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Cena kompletu s CD: 99 Kč 


Cena kompletu GameStar Pro 
se dvěma CD: 135 Kč 


Náklad: 30 000 výtisků 
Prodaný náklad je ověřován ABC ČR 


ameStar vychází pravidelně s perio- 
dou jednoho měsíce. To má blahodár- 
ný vliv na stav redakce, protože uzá- 
věrkové šílenství je vždy vystřídáno 
týdenním klidem a adrenalinovým od- 
livem, kdy se všichni regenerují a dobíjejí ba- 
terky. Tohle číslo jsme ovšem byli nuceni vy- 
tvořit již po čtrnácti dnech, což mělo v redak- 
ci následky velice neblahé (mužstvo je zdeci- 
mované a vysílené, ledva udrží myš v ruce). 


Nejenže jsme museli připravit celý časopis, ale ještě jsme pro vás 
překládali Shogo, protože jsme vám chtěli připravit plnou hru 
v přece jen luxusnějším balení. Takže kdo se stal šťastným majite- 
lem Shoga, může jej hrát jednak anglicky, druhak česky a třeťak za 
podpory serveru wzw%.gameclub.cz dokonce na internetu. Soudím, 
že Shogo se tak na čas stane hitovkou na všech středních a vyso- 
kých školách, v grafických studiích, na ministerstvech a všude tam, 
kde je připojení na internet rychlé a pro našince „levné“., Co se 
Gameclubu týče, lze tu hrát i jiné hry než Shogo — zkuste, a uvidíte. 
V České republice totiž zatím mnoho serverů, které by nabízely hra- 
ní her po internetu, není. 


Jak jsem kdysi v tomto sloupku poznamenal, snažíme se pro vás 
vždy připravit něco navíc, proto jsme vám minule přinesli 3 CD, 
v tomto čísle pro vás máme počeštěné Shogo s možností on-line 
hraní a ani příště nepřijdete zkrátka: Čeká vás speciální Star Wars 
CD a v rukávu máme ještě jedno eso. To je ovšem uložené tak hlu- 
boko, že si nejsem jist, zda se s ním mohu už vytasit, protože bych 
vás nerad blamoval, kdybychom vše nestihli včas. 


Pravda se ukáže až na Invexu, kde jsme pro vás připravili (kromě 
malé budky v každém pavilonu) dva velké stánky přímo v Game 
Hall, na kterých proběhnou finále soutěží Hráč roku, BRAVEMa- 
nia a AutoCont Shogo Show - velká multiplayerová pařba. Invex je 
také velkou příležitostí pro ty z vás, kterým chybí některý ze star- 
ších GameStarů — budeme jich s sebou mít plný tlumok, takže se 
snad dostane na všechny. 


Invex je vždy organizačně náročnou záležitostí, ovšem věřím, že 
se vložené úsilí vyplatí, protože naše stánky jistě v hojné míře nav- 
štívíte a oblažíte nás mnoha geniálními nápady, aby tvorba časopisu 
nebyla jen na nás, ale abyste se konečně taky trochu svazácky zapo- 
jili, co říkáte? 

Z toho, že čtete úvodník, lze soudit, že právě neupíráte svoje kr- 
havé zraky na obrazovku počítače. To je fajn, protože zajímavé věci 
se dějí i jinde než za tím tlustým sklem, je tu ještě svět okolo nás, 

a když máte odvahu se od počítače vzdálit dále než na délku kablí- 
ku od myši, můžete zažít skvělé věci, které sice nejsou počítačovou 
hrou, ale přesto mají s tímto životním stylem mnoho společného. 
Jako příklad budiž zážitek ze znamenitého filmu Matrix, korunova- 
ný skvělou Matrix party v tovární hale v Karlíně. Podmanivá hudba, 
hypnotické světelné efekty, hostesky v klouzavě lesklých dresech. 
Takhle si představuji realitu počítačového světa prolnutou s kon- 
zumní skutečností naší civilizace. Co je realita, a co ne? Je pravda 
noční můrou, nebo sladký sen bohapustou lží? 


Podívej se do svých dlaní. Leží v nich modrá i červená pilulka. Je 
to jen na tobě, tak jako vždycky bylo a vždycky bude. Jednej rychle, 
čas se krátí. Tik tak, tik tak... 


fin bn 


šéfredaktor 
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: GAC: Tiberian Sun 
: Datum uvedení zatím posled- 
: ního pokračování matky 


: zprávu si přečtěte v rubrice 
: Strategie. 


: Story 

: Red Storm Entertainment si pamatu- 

: jeme hlavně pro takticko-akční simu- 

: látoro-střílečku Rainbow Six. Teď při- 
: chází její pokračování Rogue Spear, 


naše Hra měsíce. Kromě toho jsme se 
při té příležitosti na pár věcí zeptali 
Toma Clancyho, nesmírně úspěšného 


autora techno-thrillerů a spolumajitele 


Red Storm Entertainment. 


všech realtimových strategií se 
již blíží, a tak se kolega Bocan 
vypravil do Rokycan, aby se 

na vlastní oči podíval, jak bu- 
de vypadat další díl bitvy mezi 
Bratrstvem NOD a GDI. Jeho 


BELEICESTER CITY 


Skutečné 3D 
Máte 3D kartu? Zapomeňte na ni. 


: Hráli jste Ouaka? Zapomeňte 
: na něj. Skutečné 3D je jinde. 
: S brýlemi od firmy ELSA uvidíte 


doopravdy trojrozměrně, ne jenom 
jako. O další z vlaštovek, které 
ohlašují technologickou revoluci 


: srovnatelnou snad jenom s přícho- 
: dem mikroprocesoru, si přečtěte 
: vrubrice Hardware. 


Drakan 

Létat na dracích a střílet oh- 
nivé koule — není to úžasná 
myšlenka? Britské studio 
Psygnosis je na ni jistě prá- 
vem hrdé a v článku z Mod- 
rákova pera se dočtete, zda 
a jak se jim podařilo vytěžit 
z ní dobrou hru. 


FA Premier 
League Stars 

Fotbal trochu jinak — tak by 
se dal stručně popsat nový 
fotbalový simulátor od lidí, 
kteří rozhodně nemusejí do- 
kazovat, že fotbalové simulá- 
tory dělat umí: EA Sports. 
Víc si o tomto trochu akčněji 
pojatém fotbale přečtěte 

v sekci Sport. 


<% NOVINKY NA VHS A DVD V PRODEJI 
BOD 
P něco na té Sex lži = KA 
kax Mary. pe r Zdali 1990 
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Více informací o našich filmech na adresách: 
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Obsah CD | 


Alien Nations 


NEO0/JoWooD Studios 

* Minimum: P 133, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 44 MB 

* 3D akcelerace: D3D 


Die Volker. To je originální název této re- 
altime strategie a la Settlers. Což je potěšu- 
jící, vzhledem k tomu, že Settleři už jsou 
mezi námi přeci jen skoro rok, a hlad po 
nové gamesce tohoto typu se tudíž pomalu 
ozývá. Než půjdete do obchodu, vyzkou- 
šejte toto demo a přečtěte si recenzi od 
Viktora Bocana. I když tentokrát určitě 
všechny Volkery převálcuje Tiberian Sun, 
že? 


Strategie 


FIM GP 500 


-= = že 
ŘSM I hi E R 


Abomination A BGMENA ČN 


“ m 
/ +5 
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EA Sports/EA Sports 
Minimum: P 166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 39 MB 
3D akcelerace: D3D 


Kriket, to je taková hra... Ano, pro 
všechny příznivce hry kriket, která 

je populární hlavně v Anglii a Indii, 
vydává EA Sports tuto jedinou „oficiál- 
ní“ hru kriketové asociace. 3D akcele- 
race jistě nebude na škodu, a ti kdo 
chtějí s kriketem začít, mají právě teď 
šanci. 


Instalace: archiv se sám rozbalí do ad- 
resáře C:Program Files|EASportsk 


Valkyrie Studios / Monolith 
Minimum: P 200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 180 MB 
3D akcelerace: Ne 


Sport 


AI the Worké Cup Teams, players and 
grounds 


30 virtual stadium * technology and fully 
30 players 


Over 500 motion captured moves - with 
bety from Adam and Ben Hollioake 


TruSpin'"- true to life ball and bat 
physics, real spin, seam and edyes 


Multiple camera angles and TV style 
replays 


Variable weather and pitch conditions 
Full play by play commentary by 


Richie Benaud and David Gower 


www.eaports.com SPORTS 


cwc99demo'cwedemo, odtud poté 
spusťte cwc.exe. 


Deinstalace: smažte adresář C'APro- 
gram Files EA SportsXcwc99demo. 


Poté, co všichni pomalu dohráli Bal- 
dur's Gate, je tu další kandidát na post 
výborné RPG. Tentokrát to nebude 

o klasickém světě AD 4 D ale spíše 

o budoucnosti. Svět je rozdělen na ně- 
kolik pomyslných pater a kdo je výš, 
ten je na tom samozřejmě lépe. Jako 
hrdina musíte nejprve zabránit tomu, 
aby vaši nepřátelé „zeshora“ objevili 
důležitý artefakt, pak už je vše jen na 
vaší fantasii. 


Simulátor 


Rowan Software / Empire Interactvie 


Minimum: P 200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 108 MB 
3D akcelarace: D3D 


Firma Rowan Software zazářila sérií 
leteckých simulátorů z první světové 
války, Flying Corps. I tentokrát zůsta- 
la v podstatě věrna tématu a přináší... 
letecký simulátor z padesátých let, po- 
slední doby, kdy jste ještě nepotřebo- 
vali haldu řízených raket a museli jste 
se spolehnout pouze na svoje letecké 
umění. Posuďte sami, zda dokázala 
navázat na úspěšnou sérii. 


CD 1 


Microsoft 

Minimum: P 200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 45 MB 
3D akcelerace: D3D 


Americký fotbal v podání firmy Micro- 
soft, to už dnes nikoho nevyvede z míry. 
Klasický americký fotbal, zde ve 3D gra- 
fice s dobře udělaným pohledem na hřiš- 
tě, zvuky a vůbec kulisami na pozadí, 
vytvářejícími dojem, jako kdybychom se- 
děli u televize. Pokud máte americký fot- 
bal rádi, zkuste toto demo. 


Hothouse Creations/Eidos 
Minimum: P 200, 32 MB RAM, Windows 95/98, HDD 121 MB 
3D akcelerace: ne 


Human Soft 

Minimum: P 200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 42 MB 

3D akcelerace: OpenGL, 3Dfx Glide 


Seed je 3D akce, kde se to jen hemží 
cizími formami života. Jakoby náhodou 
vás tyto formičky nemají rády, a tak se 
opět vše zvrhne na bohapustou kuchyň- 
skou řežbu. 


Instalace: Rozbalte archiv do adresáře 


Po Pirates! tu dlouhou dobu 
nebylo nic. Teď už vám ani ne 
za dva měsíce přinášíme další 
pirátskou strategii, tentokrát 
velice komplexní, zahrnující 
několik typů pohledů, velkou 
mapu (někdo by dokonce řekl, že detailní kopii 
slavné pirátské oblasti) a konečně smysluplně ře- 
šený boj lodí mezi sebou. 


Sport 


Na konci instalace doporučujeme po- 
slechnout instalátor a restartovat Win- 
dows. 


Strategie 


3D akce 


na disku 
(např. 
Seed) 
a odtud spusťte soubor seed.exe. 


MATRIX 


Deinstalace: Smažte adresář, kam jste 
demo nainstalovali. 


SIN CITY 


FRANK MILLE! 
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mobile armor 


O tom, jaké Shogo je, jste se mohli 
dozvědět z recenze v minulém Game- 
Staru. Na těchto stránkách vám tedy 
nebudeme vysvětlovat, co všechno je 
na Shogu dobré (to jistě brzy zjistíte 
sami). Na následujících řádcích se 
spíše dozvíte něco o příběhu hry 

a poradíme vám, jak ji nainstalovat 

a spustit. 


Objevení Cronusu 

Na první pohled nevypadá Cronus 
(přesněji 46CronusD, čtvrtá planeta 
systému Cronus) jako místo, jež by 
mělo hrát zásadní roli v budoucnosti 
lidské civilizace. Je to nepřátelský ne- 
obyvatelný svět s jedovatou atmosfé- 
rou, nadměrnou vulkanickou a seiz- 
mickou aktivitou a s nepřeberným 


bl 
jm i | . 
ha buran 


division 


Plna verze na 6D 2 


Předminulý měsíc jsme vám slíbili, že plná hra v GameStaru 
Pro 10/99 bude opravdová pecka. Náš slib nyní plníme a nabí- 
zíme vám hru SHOGO: MOBILE ARMOR DIVISION. Není ani 
rok stará, je to pořádný akční nářez, a jak jistě sami uznáte, 
má super 3D grafiku. Zda je to hra skutečně dobrá (0 čemž 
jsme přesvědčeni) můžete tedy nyní posoudit sami. 


množstvím 
snadno vytěži- 
telných mine- 
rálů. 


Ovšem son- 
da pro sběr vě- 
deckých infor- 
mací, vyslaná 
do systému ví- 
ceméně náho- 
dou, objevila 
ve vzorcích 
půdy Cronusu 
udivující orga- 
nický materiál. 
Kato, jak byla 
substance na- 


zvána, je na první pohled podobno 
ropě — surovině, kterou bylo v dáv- 
ných dobách možné těžit na Zemi. 
Po bližším prozkoumání ale bylo zjiš- 
těno, že kato je svým způsobem živé 
a Ize je využít mnoha způsoby. Vedle 
možnosti kato klasicky spalovat je to 
zejména schopnost emitovat během 
chemického rozkladu tachyony, s je- 
jichž pomocí je možné přesouvat ves- 
mírem jakýkoliv předmět formou mi- 
moprostorových skoků. Kato tak 
umožňuje rychlé cestování vesmírem, 


látek vůbec. 


Ještě v době, kdy bylo kato pova- 
žováno jen za cenný organický mate- 


Instalace 


Pokud máte aktivováno automatické oznáme- 
ní, pouze vložte CD do CD-ROM mechaniky 
a vyčkejte na instalační menu. Pokud jste au- 
tomatické oznámení (autoplay) vypnuli, 
spusťte Setup.exe z kořenového adresáře CD. 
Při instalaci, spouštění a hraní musí být CD se 
hrou neustále v mechanice CD-ROM. CD ne- 
ní potřeba pro síťovou hru. 

V instalačním menu zvolte „install“, dále si 
můžete vybrat typ instalace — minimální, ma- 
ximální nebo dle přání (custom). Pokud máte 
dostatek místa na pevném disku (cca 500 
MB), doporučujeme zvolit maximální instala- 
ci. Následně vyberte adresář, do kterého se 
má hra nakopírovat (základní nastavení je 
CAgamesishogo). Po zadání adresáře se hra 
začne kopírovat na pevný disk. Po skončení 
instalace doporučujeme počítač restartovat. 


Spouštění 


Spouštěcí program (Shogo Launcher) 

Při každém spuštění hry se objeví základní ovlá- 
dací panel — tzv. „Shogo Launcher“. V něm si 
můžete nastavit některé základní parametry tý- 
kající se zobrazení, zvuku apod. Některé z vo- 
leb jsou přístupné i později v menu hry. 
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Spustit Shogo (Launch Shogo) 

Tímto tlačítkem spustíte hru. Při prvním spuš- 
tění budete dotázáni na volbu detailů — dopo- 
ručujeme zvolit střední detaily (medium), po- 
zději můžete úroveň detailů nastavit v menu 
„Display Detail Settings“ (viz níže). 


Multiplayer 

Tímto tlačítkem spustíte multiplayerový režim 
hry. Ke hraní multiplayeru není třeba origi- 
nální CD. Multiplayer je možné provozovat 
po lokální síti či internetu. Pro další informa- 
ce si prosím spusťte on-line manuál (klávesa 
Fl ve hře), který je v angličtině. 


Displej (Display) 

Před prvním spuštěním hry doporučuje- 

me nejprve zvolit menu nastavení obrazu. 
Zde můžete otestovat, zda váš hardware 
bude se hrou spolupracovat. Jestliže se 

po stisknutí volby „Display...“ setkáte 

s problémy, nahlédněte prosím do souboru 
Readme.txt v kořenovém adresáři CD (je 

v češtině). V rámci menu Display můžete na- 
stavit zobrazovací zařízení (tedy 3D akcele- 
rátor či softwarové vykreslování), rozlišení, 
detaily a další nastavení. Více informací 

o možnostech menu Display se též dozvíte 
v souboru Readme.txt v kořenovém adresáři 
CD. 


Uživatelská nastavení (Customize) 

Tato volba menu slouží k přidávání nových 
modifikací, map a dalších doplňků ke hře 
Shogo. Pro její použití nejprve musíte nějaký 
takový doplněk získat (nejlépe z interneto- 
vých stránek hry wzwzw.shogo.com, nebo 
www.planetshogo.com). 


Pokročilá nastavení (Advanced) 

Menu pro pokročilé uživatele obsahuje mno- 
ho voleb, s jejichž pomocí lze zlepšit rychlost 
hry či zvýšit vizuální kvalitu. Před tím, než 
změníte kterékoliv nastavení v tomto menu, si 
prosím přečtěte soubor Readme.txt v kořeno- 
vém adresáři CD. 


Další hry (More Games) 
Tato volba zobrazí informace a ukázky dal- 
ších her z produkce společnosti Monolith. 


Nápověda (Help) 

Volba nápovědy zobrazí on-line manuál hry, 
který je v angličtině. Všechny základní infor- 
mace jsou česky uvedeny v souboru 
Readme.txt v kořenovém adresáři CD. 


Ve hře 

Menu hry a veškeré texty uvnitř hry (zobrazo- 
vané dialogy, brífinky) jsme pro vaše pohodlí 

přeložili do češtiny, a věříme, že orientace ve 

hře vám nebude činit větších problémů. Sna- 


riál (nebylo známo jeho využití pro 
mezihvězdné cesty), byl vytvořen spo- 
lečný podnik United Corporate Aut- 
hority (UCA), který měl zajišťovat 
těžbu a transport této suroviny z Cro- 
nusu k Zemi a ostatním planetám. 
Podnik byl založen třemi megakorpo- 
racemi — ruskou Andra Biomecha- 
nics, která byla založena počátkem 
21. století a je známa především jako 
první výrobce obřích pomocných vo- 
zidel (Mobile Engeneerign Vehicle — 
MEV), používaných pro těžbu, a ob- 
řích bojových obrněnců (Mobile 
Combat Armor - MCA). Dalším za- 
kladatelem byla Armacham Techno- 


logy — společnost zabývající se výro- 
bou komerčních družic a rovněž 
MCA. Poslední společností, která při- 
spěla k založení UCA, byla Shogo In- 
dustries — gigant vyrábějící vše, od 
dětského oblečení přes automobily až 
po MEV a MCA. Byl to právě satelit 
financovaný Shogo Industries, který 
v systému Cronus objevil substanci 
kato. 


Záhy po objevení možností, které 
kato nabízí, se UCA zcela osamostat- 
nila a odpoutala od vlivu mateřských 
společností. Díky své moci i kontrole 
systému Cronus se stala jednou z ne- 
významnějších sil ve vesmíru — svou 
pozici následně upevnila založením 


vlastních vojenských jednotek 
UCASF (United Corporate Authority 
Security Force), které se staly domi- 
nantní vojenskou silou. Během něko- 
lika let se UCASF zapojila i do čin- 
ností ekonomických a získala kontro- 
lu nad většinou vojenské výroby — ze- 
jména MCA. 


GCronianská revoluce 
Díky svému přírodnímu bohatství se 
Cronus vyvíjel jinak než většina ostat- 
ních kolonií. Na planetě byla založe- 
na dvě velká (převážně podzemní) 
města — Avernus, který byl ale záhy 
zdevastován sérií zemětřesení, a Ma- 
ritropa, jež se brzo stala jedním z nej- 
luxusnějších měst v osídleném vesmí- 
ru. Postupem času se ale na Cronusu 
začaly nebezpečně zvětšovat sociální 
rozdíly — životní podmínky těch, kteří 
pracovali na těžbě kato se neustále 
zhoršovaly, a celá společnost se tím 
pádem destabilizovala. 


S rostoucím bohatstvím Cronusu 
a stále větší důležitostí místních suro- 
vin rostla i moc společnosti, která za- 
jišťovala těžbu a de facto Cronusu 
vládla. Cronianská těžební společnost 
(Cronian Mining Consortium — CMC) 
nakonec za tiché podpory pozemské 
Andra Biomechanics vyhlásila nezá- 
vislost na UCA a samostatnost Cro- 
nusu jako planety. To samozřejmě 
vedlo ke konfliktu mezi UCA 
a CMC, ve kterém nakonec UCA 
získala převahu. Krátce před pode- 
psáním konečného příměří se 
ovšem vynořila další ozbrojená 
složka — povstalci, nazývaní též 
Padlí (Fallen), kteří zaútočili na 
oslabenou CMC. 


Boj s rebely byl velmi obtížný 
a situace je již téměř neudržitelná — 
konečná porážka CMC je otázkou 
dní, a proto bylo rozhodnuto, že je- 
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diným možným postupem proti Pad- 
lým je likvidace jejich vedoucích 
osobností — zejména jistého Gabriela. 
Vedením celé operace byl pověřen 
admirál Akkaraju, který si za vůdce 
úderných jednotek zvolil vás — velite- 
le Sanjuro Makabeho. 


Něco málo o vás 
Sanjuro Makabe vystudoval spolu se 
svým bratrem Toshirem na vojenské 
akademii jednoho z koloniálních svě- 
tů, odkud oba pocházejí. Během 
svých studií se seznámili s Kurou 

a Kathryn, dcerami velitele Nathanie- 
la Akkaraji. Sanjura a Kuru v sobě 
nalezli zalíbení. Vypadalo to, že je če- 
ká báječná budoucnost (a nejinak to- 
mu bylo u Toshira a Kathryn). Už už 
kráčeli ruku v ruce vstříc zapadající- 
mu slunci (nebo to byl místní rudý 
obr?), ale krutá válka vše změnila. 
Jednoho dne vedl Sanjuro svou jed- 
notku (ve které byli i Tohshiro, Kura 
a přítel Baku) do útoku proti silám 
Padlých. Mise však dopadla katastro- 
fálně — Toshiro, Kura i Baku zmizeli 
a předpokládá se, že padli. V měsí- 
cích, které následovaly, byl Sanjuro 
psychicky na dně, a nebýt Kathryn, 
asi by se nikdy nesebral. Ach, nebohý 
mladík... Tolik Červená knihovna 

v manga stylu — otřete si slzičky — pro 
osvětlení vaší motivace to snad sta- 
čilo. 


Lukáš Erben 


žili jsme se co nejlépe zachovat původní styl 
a vystihnout jejich smysl, je ale možné, že ne 
ve všech případech se nám to podařilo beze- 
zbytku. Pokud si přejete hrát Shogo v původ- 
ní anglické verzi, přečtěte si prosím rámeček. 
Shogo obsahuje dvě verze dialogů — slango- 
vou a čistou. Rádi bychom vás upozornili, že 
ve slangové verzi jsme překládali všechny ter- 
míny co možná nejpřesněji, a tak se často mů- 
žete setkat s vulgarismy. Pokud si přejete, mů- 
žete si v menu hry navolit verzi neobsahující 
slangovou mluvu. Ovládání si můžete nastavit 
vlastní, chcete-li použít přednastavené, nalez- 
nete na této stránce jeho popis. 


Přejeme vám příjemnou zábavu při hraní 
Shogo: Mobile Armor Division. Pokud máte 
nějaké problémy se spouštěním či hraním hry, 
přečtěte si prosím nejprve soubor Readme.txt 
v kořenovém adresáři CD. Pokud umíte ang- 
licky, můžete též nahlédnout do on-line ma- 
nuálu hry (klávesa F1). Jestliže se vám ani po- 
té nepodařilo problém odstranit, kontaktujte 
nás e-mailem či telefonicky: 

Kontaktní osoba: Svatopluk Švec 

E-mail: svatasv©idg.cz 

Tel.: 02/570 88 115 

Prosíme neobracejte s na nás s otázkami týka- 
jícími se herních „zákysů“, pro tento účel uve- 
řejňujeme v tomto a příštím čísle GameStaru 
návod. 


© Smogo na CD 2 


Hardwarové požadavky: 


Minimum: 
* Pentium 166 (nebo odpovídající) 
* Pentium 233 (nebo odpovídající) 
pro softwarové vykreslování 
* 3D akcelerátor kompatibilní s Direct- 
3D s alespoň 4 MB paměti doporučen 
* 32MBRAM 
* 4x CD-ROM 
* Windows 95/98 
DirectX 6.0 (nebo novější) 


Doporučeno: 

* Pentium II/Celeron/AMD K6-2 

* 3D akcelerátor kompatibilní s Di- 
rect3D s alespoň 4 MB paměti 

* 16x CD-ROM 

* 64MBRAM 

* 460 MB volného místa na pevném 

disku 


© Anglická verze 
Vzhledem k tomu, že někteří z vás mož- 
ná preferují anglický originál, ponechali 
jsme vám možnost zahrát si hru bez čes- 


kého překladu. Pokud se tedy ve finální 
fázi testování české verze hry nic nezmě- 
ní naleznete v již několikrát zmiňovaném 
souboru readme.txt návod, jak v Shogu 
angličtinu zapnout. 
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protože na přelomu letošního lé- 
ta a podzimu vycházejí hned dvě 
nové hry z kuchyně Red Storm 
Entertainment, rozhodli jsme se 
Toma Clancyho vyzpovídat. 


O Red Storm 


Pane Clancy, kdy jste poprvé připadl 
na myšlenku tvořit počítačové hry? 


Asi v osmdesátých letech, když 
jsem poprvé hrál počítačovou hru 
Harpoon, kterou vytvořil můj přítel 
Larry Bond. 


A kdy jste se rozhodl založit Red 
Storm a proč? Lidé jako vy zpravidla 
nezakládají společnosti na vývoj her. 


Red Storm 
Entertainment 
byl založen, 
když společ- 
nost Virtus 
Corporation 
udělala hru 
Tom Clancy's 
SSN. Ta hra se 
prodávala tak 


Kdo je Tom Clancy? 
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Ruda bouře 


Toma Clancyho možná neznáte, zaručeně ovšem znáte některou z jeho 
knih - ať už v podobě tištěné, filmové nebo herní. V posledních letech 

se téměř každé z jeho knih dostává i herní podoby (i když pravda ne 
vždy je to takový úspěch jako v případě Rainbow Six). 


dobře, že jsme se rozhodli založit 
společně s lidmi, kteří na její tvorbě 
pracovali, novou firmu. To bylo v lis- 
topadu 1996 a od té doby jsme vy- 
rostli z devatenácti zaměstnanců na 
osmdesát šest. 


Jak se v současnost podílíte na ak- 
tivitách Red Storm Entertainment? 
Jste spokojen s její činností? Konec- 
konců, jejím jediným velkým hitem 
byl zatím jen titul Rainbow Six. 


Jsem předsedou správní rady 
a vlastním část společnosti. Nepodí- 
lím se na provozním řízení Red Stor- 
mu (jak víte, mám plný úvazek jako 
spisovatel), ale pracuji jako kreativní 
konzultant. Často do firmy zajdu, 
abych si poslechl nové nápady, zkon- 
troloval, jak jsme daleko se hrami, 
které vyvíjíme, a takové věci. S Red 
Stormem jsem velmi 


které nejsou založené na žádné 
z mých knih. Například tomu tak bu- 
de u Force 21. 


Jak dlouho vám trvá, než získáte 
všechny potřebné informace a při- 
pravíte si materiál na jednu knihu? 
Kolik času věnujete skutečně psaní 
a kolik získávání podkladů? 


spokojen a těším se 
na jeho další úspěchy. 


O knihách 


Podle vašich knih 
se tvoří jak filmy, tak 
hry. Plánujete nějaký 
scénář nebo herní 
koncept, který by ne- 
byl založen na knize 
— tedy nějaký od za- 
čátku cílený? 


Máme v úmyslu 
udělat několik her, 


Pokud vám někdo někdy říkal, 
hraní her ještě nikdy nikoho ne 
lo, byl na omylu. Jen musíte o 
virtuálních bitvách psát as 
dobře jako Tom Clancy. 


Harpoon je také počítačová hra. 
Ale hlavně je to dvě stě padesát hustě 
popsaných stránek o tom, s jakou 
pravděpodobností křižník třídy Kri- 
rak detekuje ponorku třídy 688 na 
vzdálenost osmi námořních mil za 
předpokladu, že ponorka pluje ry 
lostí pěti uzlů, je v hloubce dvě stě 
stop, je natřená na červeno a Měsíc je 
v úplňku. A na základě jedné takové 


partie mezi Tomem Clancym a Larry 
Bondem (mimochodem autorem 
Harpoonu) vznikla v roce 1986 kni- 
ha Red Storm Rising (Přichází Rudá 
bouře) o konvenční válce mezi NA- 
TO a Sovětským svazem. Během pár 
měsíců se jí prodalo přes milion kusů. 


V té době už Thomas L. Clancy ne- 
pracoval jako pojišťovací agent, ale 
měl za sebou první úspěšnou knihu: 
Hunt for Red October (Hon na po- 
norku Rudý Říjen) o kapitánovi ruské 
jaderné ponorky, který se pokouší 
uprchnout do Spojených států. V této 
knize se poprvé objevuje postava 
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Co si myslíte 
o filmech (nebo 
o hrách) podle va- 
šich knih? Berete 
je nějak při psaní 
v úvahu? 


Při psaní knih 
vlastně nemyslím 
na filmy, které by se 
podle nich daly na- 
točit. Píšu prostě to, 
co mě baví a o čem 
doufám, že bude 
bavit i ostatní. 


Námět některých 
vašich knih je na 
první pohled těžko 
uvěřitelný, ale když 


VBA DD 


Ř 


AAA: 


Těžko se to dá takhle rozdělit. Je- 
den delší román zpravidla napíšu asi 
za dva roky. 


Dnes jste velmi populární, a tak 
vám shánění informací nedělá pro- 
blémy. Ale co vaše začátky? Kde jste 
získal všechny informace pro „Hon 
na ponorku Rudý Říjen“ a „Red 
Storm Rising“? 


Ve skutečnosti jsou všechny infor- 
mace v této knize (a ve všech mých 
knihách) veřejně přístupné. Jde je- 
nom o to vědět, kde je najít. 


lého makléře a ana- 
ochází i většinou 


Jacka Ryana, býve 
lytika CIA, kte 
dalších knih. 


Tyto dva tituly udělaly z Toma 
Clancyho — vášnivého I válečných 
simulací a amatérského námořního 
historika — zakladatele a nejúspěšnější- 
ho autora žánru techno-thrillerů. Do 
dnešního dne vydal osm dalších „vel- 
“ románů (viz rámeček) odehrá- 
vajících se ve světě politiky, armády 
ýzvědných služeb na obou stranách 
6 měly velký 
1 ěch a byly 
přeloženy do mnoha jazyků, včetně 


si je přečteme, jsou 
velmi přesvědčivé. 
Je to jen vaším vypravěčským umě- 
ním, nebo je skutečně šance (byť 

i malá), že Japonsko tajně vyhlásí 
válku USA jako v „Čestném dluhu“? 


Snažím se, aby moje příběhy byly 
co nejrealističtější a vzbuzovaly 
ve čtenáři pocit, že by se něco takové- 
ho mohlo skutečně stát. Ale ještě víc 
se snažím, aby moje příběhy lidi bavi- 
ly a aby je rádi četli. 


O hrách 


Kdy vás poprvé napadlo, že udě- 
láte hru Rainbow Six podle stejno- 
jmenné knihy? 


Ve skutečnosti byly hra i kniha vy- 
víjeny současně. 


Jaký je podle vás rozdíl mezi sku- 
tečnými týmy Rainbow Six a vaší 
hrou? Myslíte si, že jsou také tak ne- 
přizpůsobivé jako ve hře? 


Chtěli jsme, aby Rainbow Six byla 
co nejrealističtější, ale samozřejmě 
jsou tu jistá technologická omezení. 
Kromě toho jsou určité věci, které 
se vyskytují ve skutečném životě, 
ale které by nebyly zábavné ve hře. 


češtiny (i kc 
ček). 


le všechny — viz ráme- 


Kromě toho píše Tom Clancy i lite- 
raturu faktu: série Guided tour to... 
zavede čtenáře do zákulisí jaderné 
ponorky, tankové divize, stíhací peru- 
tě a tak dále, zatímco Into the Storm 
a Every Man a Tiger jsou dokumen- 
tární knihy o americké armádě, válce 
v Zálivu, spojené se vzpomínkami ge- 
nerála Chucka Hornera, respektive 
Freda Frankse. 


V roce 1996 založil Tom Clancy 
Red Storm Entertainment, Inc., spo- 


Bibliografie 


Bibliografie nejdůležitějších románů 
Toma Clancyho (český název v závor- 
ce znamená, že kniha nevyšla v ČR): 


Hon na ponorku Rudý Říjen 
(The Hunt for Red October ) * 
Red Storm Rising 

(Přichází Rudá bouře) 
Patriot Games 

(Vysoká hra patriotů) * 

The Cardinal of the Kremlin 
(Kardinál z Kremlu) 

Jasné nebezpečí 

(Clear and Present Danger) * 
The Sum of All Fears 

(Součet všech strachů) 

Bez výčitek 

(Without Remorse) 

Čestný dluh 

(Debt of Honor) 

Z rozkazu prezidenta 
(Executive Orders) * 
Rainbow Six 


© * bylo zfilmováno 


Museli jsme dělat kompromisy, aby 
byla hra co nejzábavnější. 


O Rogue Spear už víme hodně 
technických podrobností, ale může- 
te nám říci něco o příběhu ve hře? 
Mohl byste jmenovat alespoň pár 
míst, kde se bude odehrávat? 


Mise v Rogue Spear tvoří lineární 
příběh, stejně jako v Rainbow Six, ale 
pochopitelně s jinou skupinou zápor- 
ných postav. Některé z misí se ode- 
hrávají ve vybombardovaném městě 


lečně s vývojáři z Virtus Corpora- 
tion a penězi od Pearson Plc ] 
Storm se zabývá ojem a vydává- 
ním her na motivy Clancyho knih. 
Jsou to (s roky vydání): 


Tom Clancy's Politika (1997) 
Dominant Species (1998) 
Ruthless.com (1998) 

Tom Clancy's Rainbow Six (1998) 
Force 21 (1999) 

Rainbow 
Powerplay III (2000) 


ix 2: Rogue Spear (1999) 
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Hry Red Stormu 


První hry Red Stormu nesklidily zrovna velký úspěch — právě naopak, 
o Politice či Dominant Species se jen málokde dočtete něco vyloženě 
pochvalného. Skutečný úspěch přineslo právě až Rainbow Six z loňské- 
ho podzimu. Přesto neuškodí si všechny (tedy ty vydané i ty, které právě 
vycházejí) připomenout. Snad i proto, že tituly Red Stormu jsou s kniha- 
mi Toma Clancyho více než provázané a stalo se již tradicí, že spolu se 
hrou přichází na trh i kniha stejného jména. 


Tom Clancy's Politika 


Rusko. Prezident Jelcin zemřel na in- 
farkt, a je proto na vás, abyste vyplnili poli- 
tické a bezpečnostní vakuum, které jeho 
smrtí vzniklo. Politika není hrou strategic- 
kou, jak si mnozí myslí. Je to stolní karetní 
hra, převedená do počítače. Podle reklam- 
ních letáků měla hra představit nový styl 
hraní zvaný „conversational gaming“. To se 
ale nestalo a zůstalo jen u stolní hry na po- 

čítači. Navíc je Politika naprogramovaná v jazyku Java, což jí spolu 

s mnoha chybami v designu a ovládání na kráse nepřidalo. Zkrátka 

a dobře fanoušci board games se u Politiky asi pobaví, my ostatní na ni 
ale můžeme klidně zapomenout. 


Dominant Species 


Další hra, která se dočkala velmi rozporupl- 
ného přijetí. Dominant Species je sci-fi realtime 
strategie provedená ve 3D - tedy dnes nic zvlášt- 
ního. Zvláštní je ale vaše úloha — hrajete totiž na 
straně mimozemských bytostí, do jejichž světa 
vtrhl nejnebezpečnější predátor ve vesmíru — 
člověk. 


Ruthless.com 


Obchod jako válka, to je heslo Ruthless.com. 

Strategie která je sice o obchodu a byznysu, ale 

obchodovat v ní příliš nebudete — spíše se bude- 

te snažit svým soupeřům škodit, provádět špio- 

náž atd. Ruthless.com ale nejsou žádné Street 

Wars či Gangsters. Je to jen další hardcore stra- 
tegie (bohužel opět s pár chybami), určená zejména těm, kdo holdují 
Clancyho knihám. 


Rainbow Six 


R6 asi není třeba představovat. 
Jedna z nejlepších her roku 1998 
a bezesporu jedna z nejlepších 
multiplayerových her vůbec. Na 
první pohled realistická 3D akce, 
na pohled druhý ale propracovaná 
takticko-strategická hra doplněná 

ímavé je, že se dá hrát 

oběma způsoby - tedy jak formou 
strategie, kdy si celou akci kom- 
pletně naplánujete a pak jen sledujete, jak ji váš protiteroristický tým 
provádí. Tak formou akční, kdy vedete své jednotky do boje sami a roz- 
hodujete se na místě. I Rainbow Six ale obsahovalo pár nepříjemných 
chybek — například nebylo možné v průběhu mise upravit plán, vaše jed- 
notky měly menší úhel výhledu než teroristé apod. To ale nemění nic na 
tom, že Rainbow Six je nejlepší hrou Red Stormu a jednou z nejlepších 
her vůbec. 


Force 21 


Jedenadvacáté století — dvě jaderné mocnosti, 
Rusko a Čína, se ocitají ve válečném konfliktu 
a je jen na vás, kterou ze stran si zvolíte. Více 
o této realtime strategii se dozvíte z recenze 
v tomto čísle. 


JETE camestar 10 00 


v Kosovu, v Opeře a také v Boeingu 
747, což je moje oblíbená lokace. 


Kromě toho Red Storm pracuje 
na Force 21. Je to jenom fikce, nebo 
si myslíte, že by se USA a Rusko 
mohly skutečně spojit proti Číně? 


Hry jsou pro mě jenom dalším způ- 
sobem, jak vyprávět moje příběhy. 
Zápletka Force 21 je čistá fikce. Ne- 
máme žádné tajné zprávy z vládních 
kruhů o americko-čínských vztazích, 
přesto je možné si válku mezi Spoje- 
nými státy a Čínou představit. Všech- 
no ve hře je tedy tradičně co nejrea- 
lističtější, ale nezapomeňte na to, že 
to je jenom hra. Nechtěl bych se vy- 
jadřovat ke vztahům mezi různými 
zeměmi. 


Hry založené na vašich knihách 
jsou hlavně strategie. Plánujete také 
nějaké čistě akční hry nebo třeba 
adventury? 


Všechno je možné. Záleží na tom, 
s čím přijdou lidé z Red Storm Enter- 
tainment. 


Můžeme se těšit na nějaké další 
hry ze světa Jacka Ryana, pana Clar- 
ka, Dinga Chaveze a dalších? 


Nikdy se nevyjadřuji k tomu, na 
čem zrovna pracuji. Počkejte, a uvidíte. 


Kolik času trávíte hraním počíta- 
čových her? Máte nějaké oblíbence? 


Nejsem žádný velký hráč. Mám pár 
oblíbených her, samozřejmě včetně 
Rainbow Six. Pořád mě ještě baví pár 
starších her jako Harpoon a The Co- 
lony. 


nec. Právě skončila válka v Kosovu. 
Myslíte si, že Jack Ryan by si jako 
americký prezident počínal stejně 
jako Bill Clinton? 


Bez komentáře. Není možné srov- 
návat skutečné lidi a literární postavy. 


Děkujeme za rozhovor. 
Za GameStar se ptali a článek připravili: 


Lukáš Erben, Martin Klíma a Bob Koutský 
9 0300 
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BRAVE Basic 2400c 


Cena od 13.990,- Kč nebo 813,- Kč měsíčně* 
* procesor Intel“ Celeron'“ - 400 MHz 

« SDRAM 32 MB; VGA S3 Trio3D, 4 MB (AGP) 

© HDD 4.3 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta 3D sound 

« MS DOS 6.22, Avast, 602proPC, Účto 


BRAVE Classic 2400e 


Cena od 27.990,- Kč nebo 1.598,- Kč měsíčně* 
* procesor Intel“ Pentium“ II - 400 MHz 

* SDRAM 64 MB (100 MHz); VGA ATI 8 MB (AGP) 

* HDD 8.4 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta 3D sound 

* CD ROM 48x speed 

* Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Účto 


BRAVEÉ Professional 3450 
Cena od 38.990,- Kč nebo 2.204,- Kč měsíčně * 


* procesor Intel“ Pentium“ III - 450 MHz 

© SDRAM 64 MB (100 MHz), Graphic Blaster RIVA 128TNT 16 MB 

* HDD 13.1 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta Sound Blaster LIVE 256 
* DVD ROM + 1 film 

* Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Účto 


Doporučené monitory: 14" 4.200,- / 15" 5.200,- /17" 8.100,- 


NEDIKTUJEME, POSLOUCHAME 


Sestavíme počítač podle Vašich představ 


© ZAVOLEJTE posloucháme Vás 
© DOSTANETE informace o komponentech 
© OBJEDNEJTE sestavu podle Vaší představy 


Prodej na splátky u vybraných autorizovaných prodejců. 
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Žebříky v 


ČESKÁ REPUBLIKA 

1. Jagged Alliance 2 (Topware) 

2. Braveheart (Eidos) 
. Dugneon Keeper 2 (Electronic Arts) 
. Outcast (Infogrames) 
. Might 8 Magic VII (3DO) 


VELKÁ BRITÁNIE 

1. Championship Manager 3 (Eidos) 
2. Hidden © Dangerous (Take 2) 

3. SW: Episode I PM (LucasArts) 

4. Kingpin (Interplay) 

5. Aliens vs. Predator (Fox Interactive) 


USA 
. Starcraft (Sierra) 
„ RollerCoaster Tycoon (Microprose) 
„ Rainbow Six Golden Edition 
(Red Storm) 
4. SW: Episode I PM (LucasArts) 
5. SimCity 3000 (Electronic Arts) 


Herní časopisy druhý díl Jagged Allian- 
ce recenzovaly již dávno předávno, je 
proto sympatické, že si trpěliví hráči na 
kvality této skvělé strategie vzpomněli 

i po takové době. Jinak žádné velké 
změny, americký žebříček se za ty dva 
týdny dokonce vůbec nezměnil, Star- 
craft stále trůní na vrcholu. Příjemným 
zvykem je opět 2. místo Hidden © Dan 
gerous, který se stává stálicí britského 
žebříčku, když již šestý týden neklesl 
pod 3. místo. Doufejme, že bude ales- 
poň tak úspěšný jako Half-Life (37. tý- 
den v žebříčku a 10. místo), nebo dokon- 
ce Monopoly (118. týden a 27. místo). 


GameStar 


STU ČÍTĚ KROK RO MICN, 


COMMAND 4 CONOUER 3D AKCE! 


A opět jako první. Všichni víme, že 2 


srpna vyjde s více než ročním zpožděním 
Tiberian Sun. Konečně ovšem prosákly 


i informace o tom, co bude Westwood 


s úspěšným světem CéC dělat nadále. Pře- 
kvapivě nepůjde o strategii, ale o first per- 
son střílečku s názvem CSC: Renegade, 
pravě. Hra je 
konzole 


a PC bychom se prý měli do- 


která je již nějaký čas v pří 
plánována i pro novou generaci 
PlayStation, 


čkat už na jaře příštího roku. To je vša 


stran série CSC jen začátek — chystá se po- 


chopitelně i mission pack pro Tiber 
Sun (údajně ovšem až na druhou [ 
příštího roku) a také další strategie s ná- 
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Traffic Giant 

Společnost JoWo0D patří mezi méně 
známé vydavatele a relativní úspěch za- 
znamenala snad jen s titulem Industry 
Giant. Na stejném enginu nyní připravu- 
je hru Traffic Giant, jež je velmi podob- 
ná úspěšnému Transport Tycoonu. Opět 
půjde o dopravu, tentokrát však ryze 
osobní a městskou (i když bude herní 
svět tvořen několika městy, takže dojde 


i na meziměstskou). Cílem je jednak do- 

pravu optimalizovat k co největší spoko- 
jenosti obyvatel, jednak pochopitelně ta- 
ké vydělávat peníze. Autoři kladou důraz 
na atmosféru, a tak nejenže přidali multi- 


více informací, dáme vám vědět, zatím 
však času dost. 


ALENKA V ŘÍŠI DIVŮ! 


Otázka: Co má společného Alenka v říši di- 
vů a Ouake III engine? Odpověď: Ameri- 
cana McGee a technologii. Ano, zdá se to 


neuvěřitelné, ale je to tak. Po odchodu 


„ Americana McGee z prestižní firmy id Soft- 
ovalo o jeho budouc- 
nosti, davy fandů chtivých informací neuti- 


ware se dlouho speku 


se C 
O 


arrolla: Alenka v řiši divů. Půjde 
hird-person“ 3D akci (fakt 3D ak- 


zvem Tiberian Twilight. Jakmile se objeví 


šila ani zpráva o jeho zakotvení v Electro- 
nic Arts. Teprve dnes byla vydána oficiální 
zpráva, podle které bude McGee produko- 
vat titul vytvořený podle slavné knihy Lewi- 


player, kdy mohou hráči soupeřit i ko- 
operovat, ale také připravují mnoho speci- 


' álních událostí, při kterých budete čelit mj. 


dopravnímu kolapsu při finále MS ve fot- 


| bale. V tomto typu her jde pochopitelně 
. především o realističnost a komplexnost, 


a i v tomto směru Traffic Giant boduje — 
více než 500 různých budov, rozsáhlá 
města, podrobné statistiky, obyvatelé, na 


| které můžete po vzoru RollerCoaster Ty- 


coonu kliknout a zjistit vše o jejich poci- 
tech, touhách a názorech atd. Traffic Gi- 


| ant by měl být k dispozici koncem tohoto 
© roku, a pokud bude alespoň tak dobrý ja- 


ko Transport Tycoon (což by měl být — sli- 


: by vypadají dobře), máte se nač těšit. 


ci4£%e!??) vyvíjenou společně s týmem 
Rogue Entertainment. O moc více informa- 
cí zatím není známo, snad jen to, že příběh 
hry bude podobný příběhu knižní předlohy 
a že EA pravděpodobně ještě během srpna 
vydají bližší informace (tudíž je jasné, že se 
žádný konec světa nekoná). Co se týče mé 
maličkosti, kromě toho, že jsem opravdu 
překvapen, zaznamenal jsem s touto infor- 
mací dvě pozitiva — jednak je pěkné, že 

si autoři her konečně povšimli nepřeberné- 
ho počtu kvalitních literárních předloh 

a především se zdá, že se engine O5 Elec- 
tronic Arts opravdu zalíbil a dost možná jej 
tento gigant nakou 1 
svých titulů. Vzpomí 
úchvatný drb o nové h 
Bonda? 


RPG ve Forgotten Realms 

Tvůrci opěvovaného RPG Baldur's Gate se 
vracejí. A vypadá to, že opět ve velkém stylu. 
Jejich dalším projektem bude RPG Never- 
winter Nights zasazená do světa Forgotten 
Realms, tentokrát však založená spíše na 
systému ADD a daleko více zaměřena na 
multiplayer stránku. Single část sice bude 
obsažena také (přibližně 28 scénářů), avšak 
i autoři tvrdí, že hra více hráčů je pro ně ny- 
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Stalo Se... mu 


říjen 1985 — Austral- 
ský tým Melbourne 
House (hádejte, od- 


kud přesně jsou :-) vy- MEA 
dává pro 8bitové po- © smím“ 


čítače hru Way of the 

Exploding Fist, jednu z prvních mláti- 
ček herní historie. Ačkoliv nedispono- 
vala takovým počtem úderů jako třeba 
dnešní Tekken 3, skvělá grafika, hra- 
telnost a inteligence soupeře z ní udě- 


Plány Mirage Media 


Ačkoliv polští Mirage Media ještě ani po- 
řádně nevědí, kdy vyjde first person stří- 
lečka Mortyr (je otázkou, zda vůbec kdy 
vyjde, neboť situace okolo vydavatele je 
zatím stále neprůhledná), již v hlavě spřá- 


lala na dlouho krále ve svém oboru. 


5. října 1998 — Ano, zanedlouho osla- 
víme své první narozeniny. Na největší 
tuzemské IT výstavě, brněnském Inve- 
Xu, vychází nulté číslo nového herní- 


ní prioritou. I proto bude ke hře přiložen 
tzv. Solstice Toolkit, který všem hráčům 
umožní stát se na Čas Pánem jeskyně se vším 
všudy, co k tomuto „titulu“ náleží. Tvorba 
nových scénářů, rozmisťování pokladů a po- 
tvor či nastavování všemožných parametrů — 


ho časopisu GameStar. Přišel s unikát- 
ní koncepcí (jako první časopis nabídl 
verzi s CD pod „kilo“ a předplatitelům 
druhé CD zdarma) a velkou měrou se 

zasloužil o vytvoření skutečného kon- 
kurenčního prostředí, ze kterého pro- 

fitujete v první řadě vy, čtenáři. 


10. října 1994 — Firma id Software vy- 
dává Doom II, slavný to bestseller 
(2,5 milionu prodaných kusů po celém 
světě), jež už potřetí potvrdil absolutní 
nadvládu id Softu ve 3D akčním žán- 
ru. Šest let je dlouhá doba, ale Doom 
II v srdcích hráčů stále žije a snad ja- 
ko jediná hra je i na harddisku každé- 


| dají plány na pokračování Mortyru (což 


| je v dané situaci poměrně značná šíle- 


nost) a na další akci založenou na oficiál- 


© ní Warhammer licenci s názvem War- 


hammer 40.000: Agents of Death, který 


ho počítače v redakci GameStaru. 


říjen 1987 — V říjnovém, dvaadvacá- 
tém čísle britského Your Sinclair! (vy- 
šlo v říjnu 1987) je toho více než dost. 


to vše Pán jeskyně musí zvládnout. Až poté 
může do „svého“ světa pozvat ostatní hráče. 
V průběhu hry pak bude moci reagovat na 
nejrůznější události, kontrolovat NPC posta- 
vy či přímo chování potvor. Alespoň tak to 
autoři zatím tvrdí. Jistě vzpomínáte, že po- 
dobnou vizi měli autoři i v případě Dungeon 
Keepera, ale nakonec se nic takového neob- 


jevilo. Tentokrát se snad již zadaří. 


DOBRÝ BŮH, ŠPATNÝ BŮH 

Ač je Black © White stále v prvním stadiu 
vývoje a tato „božská strategie“ by měla být 
vydána nejdříve na jaře příštího roku, Peter 
Molyneux z Lionhead Studios se již nyní 
nechal slyšet, že chystá velmi zajímavý způ- 
sob distribuce hry. Titul bude k dispozici ve 
dvou barevně odlišných krabicích, což není 
samo 0 sobě nic nového a děje se tak 

u mnoha kvalitních her, kde vydavatelé 
doufají, že si sběratelé koupí všechny verze. 
Bílá verze Black © White však bude k dis- 
pozici za částku o pět britských liber převy- 
šující cenu černé verze. Tato částka půjde 
na dobročinné účely, a jak sám Molyneux 
poznamenává: „Hráč se rozhodne, zda se 
vydá dobrou, či špatnou cestou, ještě než si 
hru koupí.“ Rozhodně je to příklad hodný 


i následování, samotného by mne ovšem zají- * 
: malo, jaký poměr obou verzí autoři zvolí : 
: a kolik od bílé objedná tuzemský distribu- 

: tor (pakliže se zde vůbec bude prodávat ;-). 


THEOCRACY PRO UBI SOFT 
: MSES Po menších problémech se real- 
time strategie Theocracy dočka- 


la svého, snad již stálého vyda- 


: vatele. Autoři, maďarský tým Philos Labs, 

: se totiž dohodli s firmou Ubi Soft na spolu- 

: práci. Původně měl být tento titul, jehož děj 
: se odehrává v dobách Aztéků, vydán firmou 


Interactive Magic. Ta však nakonec od 


: smlouvy poměrně překvapivě odstoupila. 
i Jak tvrdí autoři, od té doby hra prošla mno- 
: ha změnami a vylepšeními a momentálně se 
: Theocracy ještě dolaďuje. Termín vydání 


Na přiložené kazetě je skvělá hra Bat- 
ty od týmu Elite, mezi recenzemi exce- 
luje slavná mlátička Renegade od 
Imagine, dále byly tento měsíc recen- 
zovány pecky Death- 

zish III, Ninja Hamster, 
Boulderdash apod. 

V žebříčku oblíbenosti 

tentokrát vítězí Barba- 

rian před Enduro Race- 

rem a F 15 Strike Eagle. 


GameStar 


zatím nebyl stanoven, ale hovoří se o září či 
říjnu, přičemž konečné slovo bude mít Ubi 
Soft. Jinými slovy, hra vyjde, až Ubi Soft 
uzná za vhodné, což se ještě může protáh- 
nout. 


V EA MAJÍ „MLADOU KREV“ 

Hlavní designér Starsiege 

Tribes, Scott Youngblood, 

opouští firmu Dynamix a zakot- 

vuje u giganta Electronic Arts, kde by se 
měl podílet na vývoji dosud nespecifikova- 
né multiplayer hry. Youngblood byl ve fir- 
mě Dynamix již dlouhých devět let a mo- 
mentálně pracoval na pokračování Tribes. 
Ve svém plánu na internetu pak Youngblo- 
od prozradil, že firmu Dynamix sice opouští 
se slzou v oku, ale v Electronic Arts prý 
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HET Kovo NEE 


Za dva týdny naplnit 100stránkový 
časopis není vůbec snadné, a tak jsme 
na hraní neměli tolik času, kolik by- 
chom chtěli, nakonec to ovšem zas 
tak špatně nedopadlo, hlavně díky bo- 
hům z Looking Glassu, kterým touto 
cestou upřímně děkujeme za skvělý 
zážitek. Kromě dvou uvedených nej- 
hranějších pecek se překvapivě opět 
dostalo na výtečnou Jagged Allian- 
ce 2, přípravou na NHL a FIFA byl 
celkem slušný FA Premier League 
Stars a zapomenout stále nemůžeme 
ani na opět oživeného Dooma. 


SYSTEM SHOCK II 

Po Lukášově recenzi v minulém čísle 
se na SS2 pochopitelně vrhnula kom- 
pletní redakce. Multiplayer sice hra 
zatím neobsa- 

huje (patch sV 

na kooperaci, 

o kterém se 

šušká, zatím 

nevyšel), só- 

lově však 

všichni na 

vlastní kůži 

poznali, co je to skvělá hra, a po 
dlouhé nadvládě 3D akcí a strategií 
konečně na celé čáře vyhrálo pořád- 
né RPGčko. 


PANDORA'S BOX 

Logické hry se neprodávají tak jako 
3D akce či strategie a vydavatelé po 
nich sahají stále méně. Každý takový 
projekt nejen 
oceňujeme, 
ale především 
vítáme s otev- 
řenou náručí, 
obzvláště 
když jde 

o hru od tvůr- 
ce slavného 
Tetrisu, Alexeje Pajitnova. Klasické 
puzzle nás chytlo a nepustilo... zkus- 
te to taky! 


" " 
M" m M 


P Bana ehrva 
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bude běhat rovněž na enginu Mortyru 2. 
Ač to s vlastním pokračováním Mortyru 
asi vypadá všelijak, faktem je, že na sa- 
motné technologii se pilně pracuje. To je 
koneckonců vidět i z obrázků — War- 


hammer vypadá poměrně zajímavě už jen 


proto, že hra bude obsahovat charaktery 
z tohoto světa a stejně tak i zbraně. Do- 
konce se mluví i o podobně utvořených 
úrovních. Na vydání Warhammeru 
40.000: Agents of Death si budete muset 
počkat až na Vánoce příštího roku. 

A když jsme u Mirage, víte, že chystají 
Mortyr i na GameBoy? 


24 hodin v Le Mans 


Na začátek roku 2000 chystá francouzská 


společnost Infogrames závodní hru na mo- © 


tivy známého čtyřiadvacetihodinového zá- 
vodu automobilů v Le Mans. Původně se 
hra měla jmenovat Le Mans 24 Hours, ale 
podle nejčerstvějších zpráv byl název 

z marketingový důvodů změněn na Test 
Drive Le Mans. Hra obsáhne tři odlišné 
herní módy, včetně onoho vytrvalostního, 
kdy závodíte opravdu celých 24 hodin 
(!!!), 32 automobilů a 24 závodních týmů, 


| z nichž každý bude mít své stroje se speci- 
ckým zvukem motoru. Pozornost si jistě 

zaslouží i okolní prostředí, které má být 

| naprosto totožné s místem závodu. Test 

: Drive Le Mans má být celkově velice au- 

| tentickou hrou. Například ve 24hodino- 


- vém módu bude úplně stejné počasí jako 


při předchozím ročníku závodu a měnit by 
se mělo přesně na minuty. Myslím, že jde 
sice o zajímavý nápad, ale s jednou tratí se 
přece jen v současnosti příliš konkurovat 
nedá, ať už je hra sebelepší. 


' Adventura podle knihy 
. The Real Neverending Story, tak zní název 
| připravované 3D realtime akční adventury 


od německého týmu Discreet Monsters. Na 


© titulu se pracuje již poměrně dlouho, a tudíž 


8 © pomaloučku polehoučku nadchází čas, kdy 


se konečně ukáže odvedená práce. Mělo by 


' se tak stát již v průběhu prosince. Autoři tvr- 


dí, že hra není založena na poměrně zná- 
mém filmu, ale předlohu si prý vzala přímo 
z knihy od Michaela Endeho, které se v Ně- 
mecku prodalo snad více kopií nežli bible. 
Děj The Real Neverending Story tak bude 


CO PO DRIVEROVI? 


alespoň bude mít novou motivaci. Práce na 
pokračování Tribes prý nebudou ohroženy. 


3 DUKE ZAZPÍVAL 
no Na 24. srpna chystají ve 3D 
M.. Realms velkou slávu. Ne že by 
snad konečně vyšel dlouho oče- 

kávaný Duke Nukem Forever, ale přece jen 
se zpráva tohoto steroidy nabušeného blon- 
ďáka s neodmyslitelnými slepeckými brýle- 
mi a hlasem dřevorubce přímo týká, neboť 
právě 24. srpna by se na pultech hudebních 
obchodů mělo usadit „djukovo“ hudební 
CD s přiléhavým titulem Duke Nukem: Mu- 
sic to Score By, na němž se kupříkladu ob- 
jeví také ústřední píseň z připravované akce 
Duke Nukem Forever v podání metalové 
skupiny Megadeth. Termín vydání samotné 
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: hry by nám však v současnosti prozradila 
: leda tak delfská věštírna. 


: RAILROAD TYCOON GOLD 

: Nemůžete žít bez železnice? Pak 7 
i vás jistě potěší, že Gathering of 
: Developers oznámili vydání zla- 
: té edice báječné strategické hry Railroad 

: Tycoon II. V krabici bude obsažena jednak 
i originální hra, samozřejmě i před několika 


5 


měsíci vydaný datadisk a dalších 12 nových 


i scénářů vytvořených přímo vývojovým tý- 

: mem Pop Top. A pokud by ani toto nestači- 
: lo, pak si jistě užijete s oficiálním průvod- 

: cem, který však bude pouze v elektronic- 

: kém formátu. Menším plusem je, že bude 

: doplněn o rady k datadisku i zmiňovaným 

i novým scénářům. 


Jeden z nejsledovanějších týmů 

současnosti, Reflections Enter- 
tainment (interní studio GT Interactive), 
který si udělal jméno originální automobilo- 
vou hrou Driver (a to se ještě neobjevila ani 
verze na PC), se stále častěji dostává do 
spekulací ohledně jejich dalšího dílka. 
Zatímco jedni říkají, že celkem jistě půjde 
o pokračování Driveru, internetovému ča- 
sopisu Adrenaline Vault se podařilo zjistit, 
že tým momentálně vyvíjí strategickou hru 
Steam, jež by se měla objevit na PC. Ale ta- 
kový Driver 2 by také nebyl k zahození. 


ROBBIE WILLIAMS RÁD FOTBAL 
I tento rok se v Electronic Arts 
rozhodli pro svůj fotbálek FIFA 


zasazen do země Fantasia, kde budou hráči 
muset zničit Nicotu a zachránit svět, jejž 
hrozí pohltit. Tedy cíl naprosto stejný jako 


ve zmiňované knize či filmu. K němu se však 


ve hře bude moci dopracovat více způsoby. 
Navíc samotný průvodní příběh bude neline- 


ární, čímž se budou lišit i hádanky a lokace, 
jež navštívíte. Autoři dokonce tvrdí, že kaž- 
dá cesta, kterou zvolíte, povede k cíli. Speci- 
álně pro tuto hru autoři vyvinuli tzv. mon- 
ster engine, který však podle obrázků zatím 


nevypadá nijak extra. Záležet však samozřej- © 


| Ghystá se druhý Colin 


© Poměrně solidní rallye hrdě se pyšnící jmé- 


nem anglického jezdce Colina McRae by 
se v průběhu příštího roku měla dočkat 
svého následovníka. Ještě aby ne, když 
prvního dílu se v Evropě a Japonsku pro- 
dalo více než 1,5 milionu kopií a hra se 


místila na prvních místech žebříčků ve ví- 


| ce než 26 zemích. Celý název zatím nebyl 

| stanoven, ale jméno McRae by se v něm 

| opět objevit mělo. Pokračování bude běžet 
| na zcela novém enginu, o němž autoři tvr- 


mě bude na hratelnosti. 


2000 sehnat známého zpěváka, který by se 
hudebně podílel na úvodní skladbě. A nutno 
říci, že opět sáhli hodně vysoko, neboť zmi- 
ňovaným interpretem nebude nikdo menší, 
nežli bývalý člen skupiny Take That a vychá- 
zející, možná již přeci jen trochu etablovaná 
hvězda hudební scény Robbie Williams. 
Když zapátráte v paměti, tak si možná vzpo- 
menete, že v roce 1998 to byla skupina Blur 
a ve FIFA 99 se pak objevil Fatboy Slim. 


UG | MOTORKY 0D INFOGRAMES 
Ačkoli závodní motocyklová hra 
Test Drive Cycles měla premiéru již 
na květnové E3 v Los Angeles, oficiální 
ohlášení o jejím vývoji vydala firma Infogra- 
mes až před pár dny. Hlavními zbraněmi by 
mělo být více než 30 licencovaných motorek 


dí, že vylepší grafiku. I chování aut by 


© mělo být opět o fous realističtější. Zkrátka 


klasika. Zda budou tratě vymodelované 
| přesně podle opravdových závodů, však 


| dosud jasné není. Více informací bychom 


© se měli dozvědět ještě v průběhu tohoto 
| roku. 


i nejrůznějších kubatur (chybět by prý neměl 

i ani klasický Harley-Davidson) a 12 tratí roz- 
; místěných po celém světě (například okruh 

i ve Washingtonu, na tropickém ostrově Bali, 
| pouštích Utahu, Hongkongu či francouzské 
: Riviéře). Každá třída motorek bude mít na- 

i víc své vlastní specifické a osobité jízdní 

: vlastnosti. Mezi dalšími zajímavými doplňky 
i hry se určitě vyjímá možnost jízdy za plné 

: městské dopravy či oblíbený split-screen. 

: Test Drive Cycles by měla být do obchodů 

i vypuštěna na začátku roku 2000. 


i ČTVRTÝ CLOSE COMBAT 

: Zdroje blízké firmám SSI a Mindscape po- 
: tvrdily, že čtvrté pokračování velice detail- 
; ně propracované strategicko-válečné série 
i Close Combat s podtitulem Battle of the 


NOVINKY 


Hardwar E moe T 


NVIDIA A SGI 

Po nedávných spojeních gigantů 

v oblasti 3D akcelerátorů (3Dfx+STB 
a S3+Diamond) všichni napjatě oče- 
kávají, kterým směrem se vydá po- 
slední firma vyvíjející 3D čipy, která 
nevyrábí grafické karty. NVidia se ale 
prozatím vydala jiným směrem a uza- 
vřela strategické partnerství s firmou 
SGI (Silicon Graphics), která stála 

u zrodu počítačové 3D grafiky. Obě 
společnosti si mají vyměnit řadu pa- 
tentů, což by se mohlo pozitivně pro- 
jevit na připravovaném čipu NV10 
(ten má být uveden již koncem letoš- 
ního roku). 


KONEC VLÁDY INTELU 

8. srpna byl konečně po několika od- 
kladech uveden na trh nový procesor 
firmy AMD - K7. Procesor prodávaný 
pod názvem Athlon asi udělá Intelu 
těžkou hlavu, protože podle všech 
dosud publikovaných testů je jedno- 
značně a výrazně rychlejší, než Pen- 
tium III na stejné frekvenci. A to 


i v operacích s plovoucí čárkou — tedy 
například ve 3D hrách. Athlon je do- 
dáván na frekvencích 500, 550, 600 

a 650 MHz. Cena za nejpomalejší 
model by se v přepočtu měla pohy- 
bovat někde okolo 10 000 Kč, ovšem 
lze očekávat její rychlý pokles. Již 

v příštím čísle bychom vám měli při- 
nést první test počítačů s tímto pro- 
cesorem. 


GameStar 


i Bulge je již blízko alfa stadia a že v prů- 

: běhu září by se postupně mělo začínat s be- 
i ta-testováním. Společnosti SSI a Mindscape 
i si práva na čtvrtý díl zajistily v dubnu minu- 
: lého roku poté, co se hry vzdali v Microsof- 
: tu. Stejně jako předchozí tři bratříčci i Batt- 
: le of the Bulge bude založena na skutečné 

i bitvě z druhé světové války a hráči si budou 
i moci vybrat mezi tradičními soupeři, tedy 

i Američany či Němci. Čtvrté pokračování 

: prošlo určitými inovacemi, a tak se můžete 

i například těšit na podporu ze vzduchu či 

: střídání počasí. Oficiální datum vydání do- 
i sud nebylo stanoveno. 


ZVOLTE SVOU KRABICI 
Firma Sierra Studios na své webové stránce 


(wzww.sierrastudios.com) rozjela velké vol- 
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NOVINKY 


V přípřávé mu 


JMÉNO TERMÍN VYDÁNÍ 


Abomination 

Age of Empires 2 
Age of Wonders 
Carmageddon 2000 
Daikatana 

Delta Force 2 
Descent: FreeSpace 2 
Deus Ex 

Diablo II 

Drakan 

Driver 


říjen 1999 

říjen 1999 
listopad 1999 
listopad 1999 
listopad 1999 
listopad 1999 
říjen 1999 

1. čtvrtletí 2000 
prosinec 1999 
srpen 1999 
říjen 1999 
listopad 1999 
prosinec 1999 
říjen 1999 
listopad 1999 
listopad 1999 
říjen 1999 
říjen 1999 
říjen 1999 
říjen 1999 
říjen 1999 
říjen 1999 
listopad 1999 
listopad 1999 
Mission Impossible listopad 1999 
Nations říjen 1999 
NBA Live 2000 15. října 
Omikron listopad 1999 
Planescape: Torment říjen 1999 
Polda 2 říjen 1999 
Ouake III Arena listopad 1999 
Rayman 2 říjen 1999 
Rogue Spear říjen 1999 
Sims . čtvrtletí 2000 
Soldier of Fortune listopad 1999 
Theme Park World listopad 1999 
Team Fortress 2 listopad 1999 
Tomb Raider IV listopad 1999 
Werewolf: The Apocal. listopad 1999 
Wheel of Time listopad 1999 


Duke Nukem Forever 
Earthworm Jim 3D 
F-18 Super Hornet 
FIFA 2000 

Flanker 2.0 

Flash Point 

Flight Unlimited III 
Grand Prix 500 
Grand Theft Auto 2 
Half-Life: Opposing Force 
Homeworld 
Indiana Jones 8r IM 
Interstate 82 


GameStar 


Bude nový Theme Park 

Ve světě herních firem je poměrně častým je- 
vem, že ten, kdo s něčím přijde jako první, 
nebývá tak oslavován, jako ti, kteří přijdou 

s něčím podobným, avšak vylepšeným, o ně- 
co později. Vzpomeňme například sérii Test 


' add-onů) a v každém z nich budou malinko 


odlišné atrakce. Jednotlivá prostředí však ne- 


- budou dostupná přímo od začátku, ale po- 

| stupně se k nim budete muset dopracovat 

| sbíráním tzv. Golden Tickets (zlatých lístků), 
| čímž se i mění samotný systém hry. Tyto líst- 
: ky totiž bude možné získat až po splnění ur- 


| horskou dráhu apod.). Obrovským skokem 
i kupředu pak určitě je i možnost osobně si 


| | zajít na všechny atrakce a vše vidět z per- 


Drive od Accolade, která sice neustále chrlí 
nová pokračování, avšak novější Need for 
Speed je vždy o několik tříd lepší. Podobný 
osud potkal i firmu Bullfrog, respektive je- 
jich asi čtyři roky starý titul Theme Park. 


Vždyť mohutně oslavován není právě on, ale 


před pár měsíci vydaný RollerCoaster Tyco- 


on. Situace se však může opět změnit, neboť ' 


na konci roku se od Bullfrogu dočkáte po- 


kračování pod názvem Theme Park World 
(v Americe se bude prodávat pod názvem 
Sim Theme Park díky větší oblibě Sim her). 
To už samozřejmě dávno víte, stejně jako to, 
že se opět budete starat o chod zábavního 
parku, tentokrát však přeci jen trošičku ji- 
nak. Hra bude obsahovat čtyři prostředí 
(Outer Space, Lost Kingdom, Halloween 

a Fantasy — plánují se však další v podobě 


| spektivy návštěvníků. Samostatnou kapito- 


lou je pak i najímání zaměstnanců, jejich 


kolení a udržování jejich spokojenosti, kte- 


| rá závisí na mnoha faktorech. Již z těchto in- 
: formací je vidět, že Bullfrog opět nechce po- 
| nechat nic náhodě a hodlá RollerCoaster 


Tycoon vystrnadit z jeho pozic. Ale podaří 
e to? 
Jan Modrák a Daniel Zvěřina 
90301 


by ohledně designu krabice právě dokončo- 
vané hry Pharaoh. Volit může každý, kdo se 
na stránku podívá, a vybrat si může rovnou 
ze tří námětů. Jako dík za snahu pak několik 
vylosovaných šťastlivců může vyhrát i plnou 
hru Pharaoh. Těch několik málo minut strá- 
vených klikáním myší za to určitě stojí. 


FINAL FANTASY CREW 

Spekulacím ohledně herců, kteří se na při- 
pravovaném filmu Final Fantasy budou po- 
dílet, udělali rázný konec přímo ve firmě 
Sguare, když oficiálně oznámili jména. 

V podstatě jsou to ta samá, o kterých se ne- 
ustále mluvilo — z těch známějších například 
Alec Baldwin, Steve Buscemi, Donald Sut- 
herland či Ming-Na Wen, která si zahrála 
Chun Li ve zfilmovaném Streetfighterovi. 
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Na filmu se prý již pilně pracuje a očekává 


: se, že bude mít premiéru někdy v roce 2001. 


i OUAKE BUS VYJÍŽDÍ 

: Reklamní kampaň na jednu z nejočekávaněj- 
: ších 3D akcí Ouake III Arena od samotných 
: zakladatelů tohoto herního žánru, id Softwa- 
: re, se začíná rozbíhat na plné obrátky. Kromě 
i obvyklých reklam v papírových časopisech 

: a v Americe zcela běžných billboardů se však 
: „hamburgerožrouti“ dočkají i nového zpestře- : 
i ní. Od 8. srpna totiž budou moci dychtiví hrá- ; 
i Či v sedmi amerických státech zahlédnout : 
: černý autobus, jenž bude Ouake III Arenu 
i představovat veřejnosti. Na fandy samozřej- 
i mě bude čekat spousta dárků, soutěží a prý 
: i zajímavé osobnosti. Nám, Čechům, musí jed- : 
: nou za pár let stačit maximálně tak „Zemák“. 


WORLD GAME CUP 

Pokusů o jakési neoficiální mistrovství 

v počítačových hrách tu už bylo několik, až 
na nepatrné výjimky však šlo o lokální klá- 
ní, ve kterých měřili síly pouze hráči z jed- 


World Game Cup, který by měl umožnit 


právě soupeření hráčů ze všech koutů pla- 
nety. Vše je zatím v přípravách, plány jsou 
však velkolepé. Po základním kole, jež pro- 
bíhá přes internet, se postupně konají kola 
národní, poté kontinentální a nakonec svě- 
tové finále. Počítá se v první řadě se hrami 
sportovními a závodními, konkrétní tituly 
však zatím nebyly ohlášeny. U nás bude 
projekt zaštiťovat osvědčené Computer 
City, jakmile se dozvíme konkrétní infor- 


; mace, dáme vám vědět. 


Počítač pro výuku, zábavu i práci 


COMFOR PRIMO 433 


+ SOFTWARE ZDARMA 
Antivir AVG 6.0 

Slovníky Lingea Lexicon 
Corel Draw 6.0 CZ 
LangMaster kurz angličtiny 
Money 2000 START 
Internet — | měsíc ZDARMA 
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COMFOR Primo 433 

Intel“ Celeron“ Processor 433 MHz, cache: 128 kB, paměť: 64 MB SDRAM, HDD: 6,4 GB 
Ultra DMA, CD-ROM: 40rychlostní, zvuk. karta: 16 bit. stereo 3D PCI Wavetable, FDD: 3,5" 
1,44 MB, grafika: 16 MB Riva TNT, skříň: minitower, klávesnice, myš. 1149,- 


24550,- 


Akontace: 5 882,- 


Monitor 15" LR za příplatek 5 290 Kč. 


Výrobcem počítačů je COMFOR PC Mail. 


Uvedené ceny jsou bez DPH. Změna cen vyhrazena. Fotografie jsou pouze ilustrační. Splátky a akontace jsou kalkulovány pro 30měsíční dobu splácení a 20% přímou platbu. 
Intel Inside“ logo a Pentium“ jsou registrované ochranné známky a Celeron“ je ochranná známka Intel Corporation. 


BLANSKO, tel/fax: 0506/548 30, BRNO, Lidická 40, tel/fax: 05/45 21 56 09, BRNO, Orlí 6, tel.: 05/42 21 34 95, fax: 05/42 21 05 52, ČESKÉ BUDĚJOVICE, tel.: 038/351 50, fax: 038/350 84, 
| HRADEC KRÁLOVÉ, tel.: 049/553 40 01-2, JESENÍK, tel/fax: 0645/412 430, KARLOVY VARY, tel.: 017/322 22 |I,fax: 017/322 36 77, KOLÍN, tel.:0321/267 40, fax: 0321/71 26 08, LIBEREC, 

Palác Syner, Rumunská 666/9, tel/fax: 048/611 30 20, MOST, tel.: 035/612 60 01, fax: 035/612 60 02, OLOMOUC, tel.: 068/52 26 003, 

fax: 068/52 35 255, OSTRAVA, Nádražní 101, tel.: 069/612 64 09, fax: 069/612 65 94, PARDUBICE, Sv.Anežky České 121,tel.:040/51 5589, INFO LINE: 040/60 29 333 

fax: 040/51 62 14, PLZEŇ, tel.: 019/22 48 38, fax: 019/722 70 81, PRAHA I, Žitná 27, tel/fax: 02/22 21 16 47, PRAHA 2, Bělehradská 104, INTERNET: www.comfor.cz 

tel.:02/22 51 21 00, fax: 02/24 25 00 67, PRAHA 5, Nádražní 96/50, tel.: 02/57 32 81 14, fax: 02/57 32 73 65, PRAHA 6, Čs. armády 34, : 

tel/fax: 02/312 17 33, PRAHA 7, Dělnická 786/38, tel.: 02/80 00 91, fax: 02/66 71 26 11, PRAHA 7, Plynární 33, tel.: 02/66 71 12 44, fax: c (č r, M F (©) R 
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LABEM, tel.: 047/524 82 50, fax: 047/524 82 51, ZLÍN, tel.: 067/301 69, fax: 067/383 24, ŽĎÁR NAD SÁZAVOU, tel/fax: 0616/267 59 

PC COMFOR také k dostání u autorizovaných prodejců po celé ČR. Informace na www.pcmail.cz. 


KOMFORTNÍ KOMUNIKACE 


PREVIEW 


Již téměř tři roky se v jedné pro- 
gramátorské kuchyni vaří zajímavý 
projekt a my jsme o něm donedáv- 


na neměli ani potuchy. 


minulém čísle jste se 
mohli v této sekci vě- 
nované zajímavým 
připravovaným titu- 
lům setkat s interplayovskou 
hrou Planescape: Torment. 
Hned v úvodu článku jsem se 
zmínil o poněkud zvláštním za- 
čátku hry, kdy se probudíte na 
pitevním stole a tak trochu ne- 
tušíte, o co vlastně jde. V Reve- 
nantovi, jehož pro Eidos vytváří 
skupinka zarytých hráčů-pro- 
gramátorů s názvem Cinematix 
Studios, je začátek dosti po- 
dobný. Locke d'Averon, což 
v překladu znamená Locke, slu- 
ha domu Averon, je taktéž pan 
Nikdo. Po několika letech či de- 
setiletích v nejtemnějších zá- 


koutích pekla (to je tam, kde se 
smaží a politici a počí- 
mezi živé Sardok, | jenž se tímto 
zoufalým krokem snaží nalézt 
záchranu pro dceru svého pří- 
tele. Sličná panna Andrea byla 
unesena tajemným kultem, jenž 
se objevil před několika lety, 

a i když zpočátku jeho stou- 
penci vypadali nevinně, čas 
ukázal, že jde o bandu pološíle- 
ných fanatiků, kteří dokáží 
ovládat mysl jiných a nutí je 
bojovat na své straně. To budiž 
zjednodušená kostra příběhu. 
Zjednodušená proto, že ve hře 
jde o mnohem víc než jen 

o jednu panskou holku. Jde 
především o tahanice mezi jed- 


+ notlivými rádoby bohy, o faleš- 
: né přátelství, zradu a jiné podlé 
: kousky a také o zjišťování vlast- 
: ní totožnosti a minulosti. Auto- 
: ři se přiznali, že inspiraci pro 

: příběh hledali převážně v ja- 

: ponských RPG, jako je například 


Final Fantasy, a že při tvorbě 
dbali na to, aby středem pozor- 
nosti hráčů zůstávala jediná 
postava a děj byl pokud možno 
co nejlineárnější. 


Stylem je Revenant velice 
podobný fenomenálnímu Diab- 
lu, ale stejně jako v Darkstonu 
je zpracování plně 3D. Autoři 
využili k tvorbě postav polygo- 
nové modely, s nimiž si pak dí- 
ky ručně kresleným animacím 
do sytosti vyhráli, a dosáhli tak 
mnohem většího počtu pohybů, 
než kdyby použili motion cap- 
turing. | když podle slov autorů 


rovnanost mezi jednotlivými 
prvky hry (příběh, interakce, 
boje), největším lákadlem bu- 
dou opět potyčky s nepřáteli. 
Tomuto aspektu věnovali autoři 
hodně času a hned na začátku, 
až vám nad hlavou 
přeletí první protiv- 
ník a bude kolem 
vás skákat jako 
pominutý, zjistíte, 

i že některé souboje 
: si nezadají s těmi 

: zher typu Wortal 

i Kombat. K dispozici 
1 jsou tři bojové mó- 
: dy. Se zbraní, ruka- 
1 ma a na dálku. Ob- 


byl kladen největší důraz na vy- | 


i zvlášť v prvních dvou se kombi- 
1 nací čtyř základních úderů dá 
: dosáhnout zajímavých artistic- 
kých kousků, přičemž jejich 
kouzlo není jen vizuální. Dále 
se um jednotlivých úderů zlep- 
šuje jejich používáním, takže 
nakonec zabijete protivníka 
jedním prstem, přičemž mu 
: předtím ještě něco zatancujete 
: a zahýkáte. 


Samozřejmě se ani v téhle 
: hře neobejdete bez vašich oblí- 
: bených kouzel a kejklí. | když 
i jich zde nebude tolik jako v ji- 
ných hrách (jen něco kolem pa- 
desátky), zcela jistě si někteří 
i Z vás přijdou na své. Přestože se 
1 mi během krátké preview verze 
i nepodařilo jediné kouzlo vyvo- 
: lat, práce s nimi vypadá zajíma- 
1 vě. Zdá se, že půjde o jakousi 

i kombinaci symbolů, jejichž vý- 


sledkem bude nějaký 
nadpřirozený efekt. Zají- 
mavě vypadá také část 
hry točící se okolo oble- 
čení. Vzhledem k tomu, 
že tělo vaší postavy se 
skládá z pěti samostat- 
ných částí (tedy co se 
zpracování týče), může- 
te si na hlavu obléknout 
rohatou helmu, na tělo 
mnišské roucho, na ruce krouž- 
kové rukavice a na nohy nin- 
džovské botičky a takto vy- 
mustrovaný vyrazit do světa. 


Stejně jako v každičkém RPG 
i zde půjde postupem času do 
tuhého a vy se budete muset 
něco ohánět mečem (zuby, ru- 
kama, nohama nebo čím jiným), 
abyste se vyšplhali po žebříčku 
zkušeností o pár pater výš. Při 
každém postupu pak rozdělíte 
získané bodíky mezi své vlast- 
nosti a dovednosti. 


Pokud by se dalo říci, že se 


ně lišit od Diabla IIa Darkstonu, 
pak je to okolním světem. Vyne- 
cháme-li fakt, že je zde zřejmě 
opět jen jedno jediné město (to 
nevím jistě, ale nikde není o ji- 
ném řeč), zbytek je do puntíku 
předpřipraven, a tudíž se neset- 
káte s žádným náhodným gene- 
rováním. Autoři si dali se „stav- 
bou" herního světa obrovskou 
práci a kytičku po kytičce zasa- 
zovali do krajiny tak, aby hra 


postavy vracející hráči jeho ztra- 
cenou paměť ne- 
bo se jen tak po- 
tulující krajinou 
a věnující se své 
práci (zlodějna, 
obchod, prostitu- 


Žánr: RPG 


ce, lov). 
Zatímco v sin- Hotovo z 
gleplayeru má- První dojem 


te k dispozici je- 
dinou postavu 

s určenými vlast- 
nostmi, v hře ví- 


Revenant 


i ce hráčů si můžete vybrat až ze 
i čtyřech. O tom, že autorům ne- 
1 došel při jejich tvorbě dech, vy- 
i povídají pohnuté příběhy do- 

: provázející každého z nich. Je- 

i den je zrádce vlastního rodu, 

i druhý vrah a zabiják a třetí ma- 
i lý podvodný šarlatán vydávající 
i se za něco, co není. Atraktiv- 

t nost multiplayeru bude znáso- 

: bena také spoustou deathmat- 

: chových a kooperativních map, 
: jež budou k mání u hry a na in- 
: ternetu, editorem a možností 

1 dělat si v programech 3D Stu- 

: dio MAX a Softimage své vlast- 
1 ní modely. 

Revenant bude něčím diametrál- i 


A atmosféra. Obzvlášť zpo- 


čátku se zdá, že hra bude tro- 

i chu ostřejší. Dlouhý pobyt 

i v tmavé díře pravděpodobně 

: otupil Revenantovi (jak se také 

: říká hlavnímu hrdinovi) smysly, 
i proto se zpočátku můžete roz- 

: loučit s nějakým soucitem a při- 
pravte se především na tvrďácké 
: vystupování a hlášky typu: 

: „Zkus mě moc nepocákat krví, 

: až ti rozmáčknu lebku!" 
splňovala jejich představy. V nich : 
samozřejmě mají své místo i NPC ; 


Tomáš Varoščák 
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Vampire: [he Masguerade - 
Redemption 


Jak prosté - některé hry jsou oče- 
kávány pro svůj nový engine, jiné 
pro slavného vlasatého programá- 
tora, další pro geniální marketing 
a několik málo snad i pro geniální 
nápad, licenci či originální koncep- 
ci. Toť i případ Vampire: The Mas- 
uuerade. Proč to? 

eště než se pustíme do vý- 


kladu o samotné hře, do- 
poručuji přečíst si krátký 


rámeček na této straně, 
který vám objasní, že jde nejen 
o geniální nápad a originální 


říká, že Kain zabil svého bratra 
Ábela a byl za to Hospodinem 
proklet a na jeho čelo bylo vlo- 
ženo znamení. Jak praví kniha 
Nod, stal se tak prvním z Rod- 
ných (oni sami preferují toto 
označení před vulgarismem 
„upír“). Kain nezůstal sám, stvo- 
řil si potomky a ti pak dali 
vzniknout novému rodu noč- 
ních tvorů, predátorů ohrožují- 
cích nás lidi, vrchol potravní py- 
ramidy a bytosti obdařené ne- 
smrtelnou duší. Oproti smrtelní- 
ků disponují upíři tzv. Disciplí- 
nami, přehršlí různých 


1 nadpřirozených schopností — 

: nadlidskou silou, rychlostí 

! a odolností počínaje a podrobo- 
1 vánímsi cizí vůle a magií konče. 


koncepci, ale především o licen- ! 
ci známé RPG hry. Takže? Vam- 
pire: The Masguerade —- Re- 
demption je založena na moti- 
vech známé (papírové) RPG 
Vampire: The Masguerade. Bible 


Není divu, že některé z nich na- 


1 padlo zaujmout ve společnosti 
i postavení, které jim přece prá- 
: vem náleží! Jelikož ale každý 

: vládce i každá šelma potřebují 
: své teritorium, zrodil se Jyhad 

: neboli Věčná válka. Upíři se do 


sebe pustili silou i intrikami, 
mladší proti starším, starší proti 
mladším, každý proti každému. 


: Jejich pěšáky se stali lidé i zví- 
: řata a jen vzájemný boj jim za- 


bránil v tom, aby ovládli svět 
úplně. Během středověku do- 
stoupil teror vrcholu, ale (na- 
štěstí pro ně) tehdy si lidé vy- 


r mysleli inkvizici — fanatičtí 
: kněží vyzbrojení křížem a vírou 


zaútočili na ty dáblovy pohůn- 


ky a podařilo se jim stát se pro 
pijáky krve hrozbou. Tak se zro- 
dila hlavní tradice všech upírů: 
Maškaráda aneb „co oči nevidí 
a ucho neslyší, srdce nebolí". Pře- 
chodem do ilegality ovšem řádění 
Rodných neskončilo a naopak jejich 


ně oříšek, a já jsem proto byl 

náramně zvědavý, jak si s tím 
tým Nihilistic poradí. Jde 

o mladý tým, který však spadá 


: do kategorie oněch nezkuše- 
: ných, čerstvě založených firmi- 
: ček, jejichž členové pracovali 


existenci postupně vy- 
pustili z mysli lidé. Po- 
zadí našich dějin tedy 
nabývá netušených 
rozměrů... 


Takhle to vypa- 
dá, že je vlastně 
skvělé být upírem 
a užívat si mezi ne- 
bohými krevními 
konzervami, opak je 
však pravdou. Hlav- 
ní potravou upírů je 
sice krev, jenže po- 
zor - touha po ní 
občas zatemní 
smysly a na místě 
dokončené večeře 
pak zbudou roz- 
trhané kusy těl. Ža- 
ludek je nasycen, 
ale psychika dosta- 
ne pěkně zabrat — 
co jsem to prove- 
al?! Jak čas plyne, 
bestie získává na- 
vrch, zbytky huma- 
nity zatlačuje do 
pozadí a upírovo 
myšlení se našemu 
vzdaluje mílovými 
kroky. Jednoduše 
řečeno: přestává 
být člověkem a stá- 
vá se něčím jiným. 
Ať už krvelačným 
šílencem či chlad- 
nokrevně se ovláda- 
jicím alienem. 


Zpracovat tohle 
všechno do počíta- 
čové hry je nespor- 


RPG Vampire 


RPG - neboli Role Playing Games, 

v češtině Hry na hrdiny — patří do ka- 
tegorie tzv. papírových her. Legendou 
už jsou dnes herní systémy Advanced 
Dungeons « Dragons (AD«4D) či 
GURPS. RPG jsou určena lidem 

s fantazií a představivostí, ortodoxní 
materialisté si při nich moc zábavy 
neužijí, Ačkoliv se vyznačují variabili- 
tou a pestrostí, základní herní princip 
mají společný: jsou určena pro skupi- 
nu hráčů (minimálně dva), z nichž je- 
den představuje „pána hry“ (tvůrce 
příběhu, osud atd.) a ostatní „„posta- 
vy““, které na pánem hry stvořeném, 
resp. ovládaném světě zažívají dobro- 
družství. Hra se odehrává ve fantazii 
zúčastněných — pán hry popisuje rea- 
litu a události, hráči akce a reakce 
svých postav. Existuje samozřejmě 
množství herních systémů pro růz- 

ná prostředí (fantasy, postkatastrofi- 
cké světy, cyberpunk atd.) a různé pří- 
běhy. 

Jednou z RPG je i Vampire: The Mas- 
guerade od firmy White Wolf, kterou 
sami autoři označili jako „storytelling 
game of personal horror“ a která si 
získala množství příznivců na celém 
glóbu. Jak název napovídá, hráči 
představují mytické bytosti živící se 
lidskou krví. Herní systém lze považo- 
vat za jeden z nejlepších — při relativní 
jednoduchosti (nechá se snadno na- 
učit, je flexibilní a logický) je dosta- 
tečně propracovaný a podrobný. Po- 
kud dojde k nějaké nesrovnalosti, 
hráči ji za použití zdravého rozumu 
hbitě vyřeší a netřeba rozjíždět sáho- 
dlouhou korespondenci s autory. Kla- 
dem je i množství materiálů (tzv. 
sourcebooků), které k této hře už byly 
vydány, takže je z čeho čerpat další 
inspiraci. Podrobnosti snadno najdete 
na www.zwhite-wolf.com, u nás sdru- 
žuje příznivce klub Prague by Night — 
www.netwave.cz/rpg. Zajímáte-li se 
výhradně o herní verzi Vampire, pak 
navštivte raději zww.vampirecent- 
ral.com. 
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na slavných projektech (v tom- 
to případě Dark Forces 1/2, Re- 
guiem, Starcraft apod.) a roz- 
hodli se osamostatnit. Právě 
Vampire bude prvotinou Nihi- 
listic a bude využívat původní 
3D engine vyvinutý stejnými 
lidmi, kteří se podíleli na tvorbě 
takových technologických 

3D skvostů jako Jedi Knight 

a Descent 1/2. NOD engine je 
specializován na „third-person“ 
způsob zobrazení hlavního 


i hrdiny a autoři jej, jak jinak, 

: vydávají za nejlepší technologii 
1 na trhu, což však vzhledem 

i k jejich minulosti není až tak 

i docela mimo mísu. 


První náznaky jsou více než 


i slibné - půjde o kontinuální 
i příběh táhnoucí se napříč celý- 
i mi staletími, od středověké Pra 
: hy a Vídně až do moderního 
: Londýna a dalších. Hlavní hrdi- 
1 na se stane upírem, ale pravdu 


o svém stavu bude zjišťovat po- 
stupně. A máme tu první psy- 
cho - křesťanský rytíř promě- 
něný v bytost, kterou by on 
sám dříve sprovodil ze světa 
bez mrknutí oka. Co s tím? Zdá 
se, že dobro a zlo nejsou přesně 
definovány, ale spíš se jedná 

o důsledek naší volby. Udržet si 
v takovém stavu zdravý rozum 
není snadné. 


Ve hře se ovšem vyskytne 
postav víc, každá s vlastními 
motivy a touhami (takže nepů- 
jde o svornou partičku gerojů 
na cestě za grálem, uf!), což by 
mělo být zdrojem pestrosti 
a vnášet do příběhu všelijaké 
podpříběhy a další zápletky. 
Hráč se bude muset pečlivě 


: snažit udržovat rovnováhu me- 
: zi jejich psychickým a fyzickým 
: stavem, protože na žízeň (a ta- 
: ké pro provozování magických 
: disciplín) je třeba krve, ovšem 

: zabíjením nevinných lidí se sni- 


žuje humanita, a když se posta- : 
1 va promění ve skutečnou bestii, | 


: ztrácíte nad ní kontrolu (v pří- 
: padě hlavního hrdiny: game is 

1 over!). Ovšem o boj v žádném 

i případě nepřijdete — existují-li 

: upíři, nemohou scházet ani lec- 
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: jaká jiná roztomilá monstra. 

: Samozřejmě také neprojdete 

i den po dni století za stoletím — 

: hrdina občas upadne do upířího 
: zimního spánku (tzv. torpor) 

: a po probuzení bude muset při- 
: vykat nové době a novému 

' okolí (další komplikace). Grafika 
t rovněž slibuje být z těch lepších 
i (kuk na obrázky - poznáváte 

1 orloj?), a to spolu se solidní 

i možností výběru vašeho konání 
i dává naději na jedinečný proži- 
: tek, nemluvě o nadějném mul- 

: tiplayeru. Být upírem? Drama! 

: Vampire: The Masguerade - Re- 
: demption vám dává šanci si ho 

: prožít. 


Lukáš Dušek 
9.0303 


Redemption 


Žánr: trhird-person 3D RPG akce 
Vyvíjí: Nihilistic Software 

Vydává: Activision 

Plánované dokončení: prosinec 1999 


Hotovo z 
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li se, bude to BOMBA! 
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PREVIEW 


Když jsme vás seznamovali s novinkami, 
které představila dubnová výstava E3 v Los 


Angeles, nastínili jsme jako jednu z nejočekáva- 
nějších her westwoodovské RPG Nox. Vydání této 


estwood vždy sázel 
(a stále sází) na 
osvědčené série, 
jak se zdá, začíná 
v poslední době vytvářet i pů- 
vodní hry. Jednou z nich by se 
měla stát velice atraktivně vy- 
padající hra Nox zarážející ne- 
tradičními prvky hned při prv- 
ních průzkumech. Originalita 


še než počítačovou hru připo- 
míná nějakou ztřeštěnou 
sci-fi knihu nebo příběhy 
Ládi Smolíka, který v ra- 
ketě schované v pouzdře 
od basy cestoval po 
4 © vesmíru a zachraňo- 
val jeho obyvatele. 


Hrdina připravované 

hry se jmenuje Jack, žije 

si poklidným životem oby- 
čejného amerického středo- 
školského študáka a dloube se 


dopatření v jinak celkem bez- 


kde již nějaký ten pátek ně- 

co nehraje. Na severu totiž 
chystají svou revoluci ne- 
kromanceři a hodlají si 
podrobit jih obydlený 


vatelstvem. V čele zlo- 
duchů stojí (poněkud 


dávno právě ji, malou 
Hecubah, odmítl za- 
bít hrdina země, 
bojovník Jandor, 


26 GameStar 10|99 
=o 


nudou v nose. Díky malému ne- ; 


problémovém chodu vesmíru jej ! 
neznámé síly přenesou na stře- | 
dověkou fantasy planetu Nox, 


vcelku neagresivním oby- 


netradičně) žena. Kdysi ! 


hry se opět o trochu přiblížilo, a tudíž je na čase 
podívat se blíže na to, co nás čeká. 


1 a jeho měkkosrdcatost se nyní 
: začíná šeredně nevyplácet. 


Jackovým snem by bylo vrá- 


tit se co nejrychleji zpět na Ze- 
1 mi. Stejně jako v mnoha jiných 
: hrách však musí svou svobodu 
: vykoupit záchranou Noxu. To 

: ovšem není snadný oříšek a ná- ! 
1 vrat domů musí chvíli počkat. 
doslova čpí z příběhu, který spí- | 


Během této doby se stanete 


: svědky přeměny mladíka v dží- 
1 nech a tričku na zkušeného do- ; 
: brodruha, jenž bude oddaný 

: jednomu ze tří učení. Síle 

: a zbraním (warrior), kouzlům 

i a magii (wizard), či spojení 

1 s přírodou a ovládnutím jejích 

i sil (conjurer). Pro každou 

: z těchto životních cest slibují 

: autoři jiný vývoj příběhu a roz- 
i dílné konce. Jedno však zaruču- 
: jí v každém případě. Na krásnou 
: a Istivou Hecubah a na setkání 


% 
Ba 


ALA 


s ní budete vzpomínat ještě 
: dlouho po svém návratu na Ze- 
i mi. 


Mezi prvky, které si probíjejí 
1 cestu hned za originálním pří- 

i během, rozhodně patří kombi- 
i nace předdefinovaných map 

: s enginem, který mapy vytváří 


i náhodně. Setkáte se tedy jak 

: -s lokacemi, které budou vždy 

: stejně umístěné, tak i s prostře- 
: dími odlišnými při každé další 

: hře, stejně jako v Diablu, což 

1 samozřejmě zvyšuje požitek 

: z opakovaného hraní. 


Další atraktivní stránkou 


: Noxu by měly být souboje 

! a vůbec užití strategie při kon- 
: fliktech. K mání by mělo být 

! něco okolo stovky kouzel, která 
i se dají používat v kombinaci se 
: zbraněmi nebo pastmi. Podle 

: slov Johna Highta, výkonného 

1 producenta hry, by mělo patřit 
: k největším legracím takové 

: taktizování jako např. použití 

1 omračovacího kouzla na nepří- 
i tele a následné seslání Fist of 

: Vengeance, což je mramorová 

: pěst velikosti Volkswagenu, ne- 
: bo použití pasti u léčivého lek- 
1 tvaru a čekání na to, jak asi 

1+ skončí protivníkovo setkání 
=! sohnivou koulí. Na druhou 

i stranu ovšem vím, jak to v po- 


dobných situacích chodí, a je 
mi jasné, že při pohledu do 
prázdných očí třímetrového 
trolla raději zvolím něco ry- 
chlého, než abych vymýšlel ně- 
jaké vychytávky a dočkal se le- 
da tak smrticího úderu půltu- 
novým kladivem. 


Z publikovaných informací 
se zdají být velice zajímavé růz- 
né aspekty zpracování, zvláště 
ty týkající se realističnosti fyzi- 
kálních vlastností. Už jen fakt, 
že každý předmět by měl mít 
svou vlastní hmotnost, podle 
toho by se s ním dalo manipu- 


: CGDC potkal Michael Bootha 


Jak byste popsal Nox? 


Nejjednodušší by bylo říci, že 
Nox je akční RPG se stra 
mi prvky. Ale pro lepš DC 
raději uvedu, že Nox 
bavné momenty z rů 
a různých žánrů a spoj 
diné výjimečné dol 
první pohled by se 
mohl zdát stejný, jak 
tohoto typu, ale při hraní zjistíte, 
jak daleko jste byli od pravdy. 


Jak dlouho již pracujete na 
vývoji hry a jak velký je tým, 
který ji tvoří? 

Přede dvěma lety jsem na 


f 


lovat a při explozích by třeba 
i cestoval, zní velice zajímavě. 
Za zmínku stojí také světelné 
efekty, kdy každá jiskra od kou- 


: zel či pochodní by měla vydá- 


vat světlo s odpovídající inten- 
zitou. Viditelnost by prý měla 
být omezena výhledem a stup- 
něm osvětlení, tudíž se můžete 
připravit na perné chvilky při 
nejednom překvapení číhajícím 
možná za každým rohem. 


Krom singleplayerové části 


: by ve hře měl být obsažen 


i multiplayer kooperativní 
a deathmatchový. V druhém 


z Hyperionu z Colorada. Ukázal 
mi první verzi Noxu, a já oka- 
mžitě věděl, že je to hra se za- 
ručeným úspěchem. V červnu 
1997 jsem podepsal s Mikem 


„ smlouvu a spolu s dalšími dvě- 


ma lidmi jsme začali na Noxu 
pracovat. V srpnu 1998 zakou- 
pil Westwood práva a já najal 
Mika a jeho kolegy, aby pro nás 
pracovali zde, v Irvine. Od té 
doby se tým programátorů roz- 
rostl až na současných 20 lidí. 


Řekněte nám něco o světě, 
kde se Nox odehřává, 


i země, kde 


případě by hra měla nabízet! 
varianty hry známé především 
z akčních řežeb. Tedy např. 
Capture the Flag, King of the 
Hill a jiné. 


Na ostatní detaily si budete 
muset počkat až do zimy, kdy 
by hra měla být vydána. Do té. 
doby si můžete brousit zuby. 
velice atraktivních obrázcích © 
a jen doufat, že vše vyjde podl 
přání autorů a vašich očekávání 
a že Nox bude důstojným ná- 
stupcem upadajících Lands of 
Lore. Tomáš Varoščák ; 
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: existuje magie. Mezi nejzajíma- 


: vější místa rozhodně patří Dun 
: Mir, podzemní pevnost, kde se 
: nalézá cvičiště bojovníků The 


: Gauntlet, Castle Galava, středo- 


1 nickou akademií, Temple of Ix, 
i domov Weirdlinga, starodávné 


věký hrad okupovaný černokněž- 


příšery s neuvěřitelnou mocí, 
Field of Valor, svatyně, obrovské 
pohřebiště a vzpomínka na straš- 
livou bitvu, a v neposlední řadě 
také The Land of the Dead, pro- 
kleté město duchů a sídlo zlé 
černokněžnice Hecubah. 


Žánr: akční RPG 

Vyvíjí: Westwood 

Vydává: Westwood 

Plánované dokončení: zima 1999 


Hotovo z 


První dojem 


Kouzlení se v podstatě dá 


: rozdělit do dvou skupin podle 
1 cesty, kterou si vyberete. Čaro- 
: děj ovládá silná útočná kouzla 


jako Fireball a Lighting 
a obranná typu Shield, Invisibi- 


lity a Teleportation. Zaříkávač 
: naopak užívá sil přírody a může 
: se tedy léčit nebo na svou po- 
: moc přivolat některá magická 
: stvoření. Čarování by mělo být 


velice jednoduché. Prostě vybe- 
rete kouzlo ze své knihy a buď 
jej použijete, nebo vytáhnete 
jeho runu ven z knihy a umístí- 


te ji na lištu, abyste nemuseli 


Zkuste nám přiblížit systém 
magie. 


: pokaždé znovu do knihy. 
Díky za rozhovor. 


10199 GameStar 27 
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PREVIEW 


Úspěch prvního dílu GTA byl pro ; 
mnohé překvapivý. Byť šlo o ne- ; 
sporně originální projekt, zpraco- ; 


wu 


vání mělo daleko i do tehdejšího | 
průměru. Jenže - násilí, kriminali- ; 
ta a anarchie funguje, a když to : 
vezmeme kolem a kolem, ta hra : 
prostě měla něco do sebe... ; 


TA si našla fanoušky 
především mezi příle- 
žitostnými hráči, kde 
si dokonce vytvořila 
pozici kultovní klasiky. Vždyť 
kolik dalších her si může dovo- 
lit po více než roce a půl vydat 
mission pack (London 1969) 
a ještě spolu s původní verzí na 
hezkých pár týdnů okupovat 
první dvě příčky britské prodej- 
ní hitparády. Co naplat, s tako- 
výmhle úspěchem prostě muse- 
lo dojít na druhý díl. 


podobně jako první díl. Opět te- 
dy 2D grafika, z niž pohlížíte na 
herní svět z ptačího pohledu. 

Grafika jistojistě není revoluční, 


psán, a tak vše vypadá daleko 
ostřeji a reálněji, nemluvě o svě- i 
i telných efektech, které sice pů- 
: sobí trochu kýčovitě, rozhodně 
: však napomáhají lepšímu pocitu : 
: ze hry. Autoři z DMA Designu se : 
: koncentrovali na co nejrealistič- ! 
: tější svět, který poskytne netu- ; 
i šené možnosti nových úkolů 
: a podúkolů. Oproti GTA7, kde se 
: hráč přesouval z města do měs- 
: ta, je zde jen jedno jediné, zato 
i veliké a jaksi kompaktní (perife- 
i rie, centrum, vykřičená čtvrť 
t apod.). Ještě větší práci si ovšem 
A hned na úvod trošku „vzrů- : 
ša" — Grand Theft Auto 2 vypadá : 
i se na obrazovku v jeden oka- 
1 mžik vejde téměř 100 a všichni 
: se chovají, jak se sluší a patří, 
: tedy uvolňují prostor sanitce, 


autoři dali s obyvateli měst 
a s jejich milovanými auty. Těch 


engine byl však kompletně pře- i předjíždějí pomalejší automobily 


apod. Nejvíce to 
pochopitelně 
bude znát na 
inteligenci poli- 
cistů, vždyť prá- 
vě o honičkách 
tahle hra do 
značné míry je. 


První díl sice 
neměl příliš co 
nabídnout po 
grafické strán- 
ce, dozajista 


t však zaujal fantastickým 

: soundtrackem. Klasický gang- 

: sterský hip-hop, který známe 

: iz Kingpinu, dostane své nedil- 
: né místo i ve dvojce (kapely ja- ; 
: ko Stikki Fingerz, Stylus Exodus, ; 
: Robert DeNegro a další, snad : 
i vám to něco říká), a to podob- 
i ně jako v prvním dílu ve formě 
t rozhlasových stanic, které 

: v různých částech města vpou- 
: štějí do éteru více než dvě de- 

: sítky skladeb, ale i reklamu 

: a komentáře DJ's. 


Jestliže přílišná grafická po- 


doba s GTA možná leckoho pře- 
: kvapila, u herní podoby to asi 

i všichni čekají. A oprávněně — 

1 novinek tu je sice spousta, ale 

: základní princip zůstává stej- 

i ný- vroli zlodějíčka aut plníte 
: nejrůznější úkoly, dostáváte ty- 
i py na různou lukrativní ilegální 
1 Činnost a v neposlední řadě se 

: skrýváte před policií. V herním 

: světě operuje sedm gangů 

: av podstatě celá hra je o re- 

: spektu a balancování mezi obli- 
i bou a nenávistí u všech skupin, 
i neboť každý čin či splnění úko- 
1 lu vám přidá na sympatiích 

: u jednoho gan- 

i gu a naopak 

: ubere u jiného. 

: Z toho také vy- 

: plývá, že mise 

i nejsou lineární, 

: ale plně závislé 

i na vašem jedná- 
: ní, nemluvě 

: o úkolech, které 
i nyní můžete 

: plnit, jak se vám 
: zlíbí. O novin- 

: kách v systému 


Hotovo z 


První dojem 


i hry bychom mohli hovořit ještě 
: dlouho - o originálních úko- 

: lech, o konkurenčních zlodějíč- 
: cích či o volnosti pohybu 

i o netušené interaktivitě. 


Podobné sliby jsou běžné, 


i a proto si raději počkejte do 

: konce října na výsledek. Jak se 

i zdá, ti co přišli na chuť původní- 
: mu GTA, si přijdou na své i zde, 

: ti kdo naopak dávají přednost 


: zosobnění se ve hře asi raději 

i sáhnou po Driveru, který je 

1 v mnohém velmi podobný. Není 
1 nad možnost výběru. 


Jan Modrák 
90304 
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Starý osvědčený koncept v jen trochu vylepšeném 


kabátě. Uvidime, co z toho udělá pár nápadů. 


DVD přehrávač 


SONY 


DVP-S7700 


Čerstvá novinka japonské firmy Sony je už na 
první pohled velký elegán. Čelní stěně vyrobené 
z mohutného hliníkového profilu (zbytek skříně 
tvoří silný plech) vévodí motorem odklápěný pa- 
nel s velkým displejem, přehledně zobrazujícím 
veškerá nastavení a režimy přehrávání. Hned 
vpravo od něj (stále na odklápěcím panelu) na- 
jdete vedle sebe tři velmi malá dotyková tlačit- 
ka přehrávání, pauzy a zastavení. Tlačítko pře- 
hrávání a pauzy je při aktivaci efektně nasvíce- 
no jemným zeleným (play), respektive oranžo- 
vým (pauza) světlem. Nalevo od displeje je dio- 
da oznamující, že je reprodukován DVD disk 
s doprovodným zvukem ve formátu DTS (v na- 
šem regionu se bohužel zatím nemá možnost 
rozsvítit). Vedle vyklápěcího panelu vlevo pod lo- 
gem výrobce najdete tlačítko zapnutí a vypnutí 
přístroje s diodou nad ním 
a 63mm jack pro sluchátka 
s otočným regulátorem hlasi- 
tosti. Zcela vpravo se nachází 
ovládání šuplíku a nakonec tla- 
čítko, jímž spustíte vyklápěcí pa- 
nel do polohy, která umožňuje 
přístup k dalším méně použiva- 
ným ovladačům nastavujícím 
zbývající funkce. Zleva to jsou: 
tlačítko pro aktivaci nabídky 
Set-Up, další slouží k nastavení 
digitálního omezení šumu (DNR) 
ve třech stupních. Zbývající dvě tlačítka se po- 
užívají pro pohyb v kapitolách. Na pravé straně 
naleznete trojici s názvy Title (zobrazení obsahu 
DVD disku), DVD menu (ukáže možnosti a na- 
stavení dabingové verze, titulků a pohledu ka- 
mery) a nakonec Return sloužící k návratu z po- 
slední operace. Poté následuje čtveřice kurzorů 
pro pohyb v nastavovacích režimech a úplně po- 
sledním (Enter) navolené hodnoty potvrzujete. 
Zadní panel je osazen dvěma konektory scart, 
znichž první umožňuje výstup signálu RGB a dru- 
hý je obousměrný, neboli můžeme přes něj pro- 
pojit jiné zařízení, např. satelit. Další výstup RGB 
tvoří tři cinche umístěné nad prvním scartem. 
Dále je z přehrávače vyveden obraz na konekto- 
ru Hosiden (S-video - komponent) a cinch (kom- 
pozit). Takovou kombinaci obrazových výstupů 
vidím poprvé a velmi ji chválím. Podobný výstup 
(2x cinch) slouží pro vyvedení analogového ste- 
reozvuku a pochopitelně nechybí ani výstup di- 
gitální (koaxiální i optický). Všechny připojovací 
konektory (kromě optického) jsou zlacené, zad- 
ní panel a šrouby výrobce netradičně pomědil. 
Veškeré obvody a součástky pocházejí z nejvyš- 
ší řady ES a jsou v přístroji připevněny na speci- 
ální antirezonanční základně, připomínající svým 
vzhledem včelí plástev. Tato konstrukce zcela za- 
braňuje přenosu či vzniku nežádoucích vibrací. 
Na ní můžete nalézt firemní specialitu v podobě 
dvou oddělených snímacích systémů, určených 
pro CD a DVD. Tato konstrukce zajišťuje doko- 
nalejší snímání dat a menší opotřebování (úna- 
vu) laseru. Podotýkám, že valná většina výrobců 
používá k snímání jedinou přeostřovací optiku, 
určenou pro oba typy nosičů. Pro další zpraco- 
vání obrazu slouží v přehrávači 10bitový D/A pře- 
vodnik. Nechybí ani D/A převodník 96 kHz/24 bi- 
tů pro formát DVD-Audio. Technický komfort 
završují digitální filtry s proměnnými koeficien- 


ty, které již Sony představil u dražších CD pře- 
hrávačů (viz S8rV 8/97), a toroidní transfor- 
mátor. 


Přístroj nabízí téměř vyčerpávající možnosti 
nastavení a navíc přidává funkce, které byste na 
jiných DVD přehrávačích hledali marně. Začně- 
meale popořadě: po aktivaci tlačítka Set-Up (na- 
jdete ho jak na přehrávači, tak na dálkovém ovla- 
dači) se vám zobrazí základní nabídka tvořená 
v horní části čtyřmi symboly. Pod prvním sym- 
bolem (bez označení - tedy vlastně nultým) na- 
jdete základní část menu, v němž nastavujeme 
jazyk pro komunikaci v samostatných oblastech 
menu. Škoda, že čeština chybí. Český návod je 
však naštěstí zpracován přehledně. U druhého 
symbolu (s číselným označením 1) volíte typ te- 
levizní obrazovky (16:9,4:3PanScan,4:3Let- 
ter Box), automatické spouštění reprodukce, jas 
displeje ve dvou stupních s možností úplného vy- 
pnutí, barvu pozadí obrazovky (modrá nebo čer- 
ná), použití konfiguračního menu k nastavení 
obrazu a zvuku a nakonec možnost odstup- 
ňovaného omezení použití přehrávače dětmi (Pa- 


rental Control). U třetího (č. 2) volíte prioritní 
zvukovou stopu u disků s více audioformáty, vol- 
bu stereofonní nebo prostorové reprodukce, dy- 
namickou kontrolu rozsahu, výběr nastavení au- 
diovýstupu a nakonec vybíráte digitální filtr. 
Poslední symbol (s číslem 3) nabízí aktivaci 
komponentního (RGB) výstupu na konektorech 
cinch, zvolení typu obrazového signálu na scar- 
tu, aktivaci digitálního zvukového signálu, volbu 
reprodukce Dolby Digital (2CH nebo 5.1CH), vol- 
bu reprodukce MPEG a nakonec se nastavuje vý- 
stup pro zvukový formát DTS. Poté, co se vám 
podaří vše propojit a nastavit (vězte, že to není 
tak složité, jak to na první pohled vypadá), mů- 
žete začít s reprodukcí: hodnocení obrazu a zvu- 
ku probíhalo na 100Hz televizoru Loewe 3572Z 
Profil plus připojeném kabelem S-video a scar- 
tem Thomson. Dále byl DVD přehrávač zapojen 
kabely Dietz High-end Audio Cable a optickým 
kabelem Vivanco do AV receiveru Yamaha RX-V 
795RDS vybaveným dekodéry Dolby Digital 
a DTS. Z něj byl vyveden zvuk výkonovými kabe- 
ly Monitor Bingo Silver a Vivanco do reprosou- 
stav JAMO Center 160, Mission 751 Freedom 
(hlavní) a Wharfedale Valdus 100. Basové pasá- 
že podpořil aktivní subwoofer Sony SA-W101. 
Pro srovnání zvukových kvalit v režimu CD pře- 
hrávače posloužil CD přehrávač Sony CDP- 
XA20ES. Z DVD disků jsem vybral filmy Micro- 
cosmos DD, Koule DD, Frankenstein DD, Batman 
a Robin DD a demonstrační disky Panasonic, 
Thomson a Yamaha. Dále dokument Ocean Spi- 
rit zaznamenaný na disku ve formátu CD-Video. 
Pro testování zvuku posloužilo velké množství 
CD disků (i vypálených) nejrůznějších žánrů. 


Po zmáčknutí tlačítka Open/Close vám DVD 
přehrávač představí nevídanou exhibici, při kte- 
ré se nejprve povysune a zároveň spustí čelní pa- 


nel, čímž umožní odkrytí a vysunutí šuplíku pro 
disk. Vše probíhá tak elegantně, že máte touhu 
tento proces ještě několikrát zopakovat. Po vlo- 
žení DVD disku a spuštění reprodukce se vám zo- 
brazí jasný, perfektně prokreslený obraz s až ne- 
uvěřitelnou hloubkou barev a čistotou. Zejména 
zpomalený obraz včetně zpětného chodu je ne- 
obyčejně plynulý a přístup ke kapitolám je díky 
novému servomechanismu velice rychlý. Pokud 
vložíte do přehrávače DVD disk, který obsahuje 
vobraze určité množství šumu (i s takovými jsem 
se kdysi setkal - jejich mastering byl patrně pro- 
váděn z analogových zdrojů), nabízí přístroj funk- 
ci DNR, kterou ho velmi účinně omezíte. Repro- 
dukovaný zvuk ať už z digitálního, či analogové- 
ho výstupu jednoduše nemá chybu. Velmi mě ta- 
ké zajimalo, jak si DVD přehrávač povede při re- 
produkci CD disků (při ní se na obrazovce zobrazí 
efektní barevná spirála). Přímým srovnáním 
s přehrávačem CDP-XA20ES se ukázalo, že zvuk 
je velmi dynamický, čistý, avšak s drobně zůže- 
ným pravolevým prostorem. Jiný rozdíl jsem ne- 
nalezl, takže mohu prohlásit, že se zcela určitě 
vyrovná CD přehrávačům z cenové kategorie 


okolo 15 tisíc korun. Na závěr jsem ještě vyzkoušel 
schopnost přehrát CD-R. Začátek reprodukce byl 
v pořádku, ale asi po 30 sekundách se reproduk- 
ce zastavila a na displeji se zobrazilo chybové 
hlášení C:13:00. Toto oznámení znamená, že vlo- 
žený disk je znečištěn (existuje zde ještě podob- 
né, C:31:00, které oznamuje opačné vložení dis- 
ku). Po ošetření speciální utěrkou byla reprodukce 
až na krátké občasné výpadky zvuku (za celý disk 
celkem 3x) bez problémů, i když s výrazně po- 
malejším rozjezdem na začátku každé další sto- 
py. Dálkový ovladač, který vypadá jako ovládací 
modul totalitní ruské televize, je díky své veli- 
kosti přehledný (mnoho tlačítek dokonce fosfo- 
reskuje) a umožňuje ovládat veškeré běžné i mé- 
ně běžné funkce. Velmi chválím otočný ovladač 
Jog, kterým můžete navolit celkem osm různých 
druhů rychlosti přehrávání (zrychlené, zpomale- 
né a zpětné) a funkci Display, kterou můžete vy- 
volat na obrazovce aktuální přehrávací informa- 
ce, a jako lahůdku pro šťouraly indikátor mo- 
mentálního datového toku. 


Sony DVP-S7700 plným právem patří mezi 
absolutní špičku DVD přehrávačů, která je mo- 
mentálně na trhu k dostání. 


Martin Cézar 


cena: 39 990 Kč - kategorie B 

+ kvalita reprodukce obrazu i zvuku; 
výbava; provedení; vzhled 

- velikost a tvar dálkového ovladače 
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PREVIEW 


Age of Wonders 


V herní historii jsme už potkali : 
hodně kopií. Kopírují se Civilizace, 
kopírují se Settleři, o kopiích 
Dooma, Auaka nebo Duny 2 
nemá ani cenu mluvit. Age of 
Wonders je věrnou kopií Heroes 


of Might and Magic III.: 


bych to uvedl na pra- 

vou míru - mluvit 

o kopiích a originálech 

je zcestné. Zjednoduše- 
ně se dá říci, že všechno už tu 
jednou bylo a cokoli, co nyní 
vznikne (ať už je to kniha, film 
nebo třeba hra), bude mít spo- 
lečné rysy s něčím již existují- 
cím. Je to tak v pořádku a je to 
tak dobře. 


Age of Wonders nás zaujalo 
už na E3 - hlavně kouzelným 
zpracováním, které mně osob- 
ně přijde ještě o fous lepší než 
u zmíněných HoMMIII. Opět 
jsme ve fantasy světě, ovšem 
tentokrát v tom „pravém“, 
„ortodoxním“ - ve světě štíh- 


lých elfů, robust- 
ních trpaslíků 

a obyčejných lidí. 

A ve světě válek po- 
chopitelně —- tak, 
jako vždycky. 


AoW je tahová strategie, 

a jak jsem již naznačoval, její 
základ jako by z meče vypadl 
HoMMIII. Máte hrdinu (dva, tři), 
potulujete se po zemi, odkrývá- 
te mapu a dobýváte města. Po- 
kud dostanete nějakou tu osadu 
pod svou kontrolu, vyrábí pro 
vás obludy, které 
pak vašeho hrdinu 


Vee Jinde | Heoee Rem ] Londe | 
vě„/r e 
o.. © 


na veselé pouti kra- 
jem doprovázejí 

a pomáhají mu 

v bitvách. Pohybo- 
vat se můžete po 
souši, po vodě i pod 
povrchem, země je 
také protkána sítem 
teleportů, cestou 
potkáváte různé 
zrůdy, nestvůry 

a nepřátelské 
hrdiny. 


Dovoluji si věřit, 
že by se GOD neod- 


vážil přijít s pouhou nehoráz- 
nou kopií slavné hry, proto 

vás čeká řada vylepšení a novi- 
nek. Paradoxní je, že jde zrovna 
o ta vylepšení a o ty novinky, 
které mnohý postrádal právě 

v HoMMIII — skoro to vypadá, 
jako by si autoři počkali na re- 
cenze konkurenčního produktu 
a pak hru upravili podle námě- 
tů a připomínek. 


Snad největší změnou prošly 
boje - a ejhle, konečně je tu 
strategie. Vlezete-li do opuště- 
ného chrámu, napadnete-li ne- 
přátelské město nebo vybafne- 
te-li na číhající obludu, přepne 
se hra do izometrického (ha) 
pohledu na čtverečkoidní bojiš- 
tě, kde klasicky šoupete figur- 
kami ve stylu her UFO nebo 
Jagged Alliance. Paráda. Každý 


1 má své pohybové body, může 


útočit, hýbat se, používat před- 
měty atd. Navíc se šarvátek 
účastní i sám hrdina (jako jedna 
z postav), který sice stejně jako 
v HoMMIII může jednou za kolo 
kouzlit, na rozdíl od zmíněné 
hry je ho ale možno roznést na 
kopytech. Boj se 


- uvidíme. Přiložen je editor ne- 
jen misí, ale i kampaní, hrdinů 
a artefaktů, což je na strategii 
nebývale štědrý dárek. Inter- 
face celé hry je velmi příjem- 
ný, co není přímo obšlehnuto 

z HoMMIII (a že je obšlehnuto 
skoro všechno), je vylepšeno, 
kvalitu grafiky jsem naznačoval 
na začátku (je moc pěkná) 

a zvuky zvučí tak, jak zvučet 
mají. 


A jakže se to hraje? Velmi 
dobře. Dostali jsme do redakce 
hratelnou verzi, kterou jsem 
hned podrobil bedlivému zkou- 
mání, a musím bez uzardění 
konstatovat, že je to opravdu 
zábava. V kostce řečeno - spl- 
nilo se mi tu to, co jsem očeká- 
val od HoMMIII. Na druhou 
stranu je tu zjevná vykradenost 
nejen jednotlivých nápadů, ale 
kompletně celého konceptu, 
což by mohlo výsledné hodno- 
cení výrazně srazit dolů. Po- 
čkejme si však na plnou verzi 
a zatím se těšme. 

Viktor Bocan 
9.0305 


dá pochopitelně 
přepnout na au- 
tomatiku, ale ze 
hry pak toho 
moc nezbude. 


Age of Wonders 


Žánr: tahová strategie 

Vyvíjí: Triumph Studios 

Vydává: GOD 

Plánované dokončení: listopad 1999 


Mise tvoří = 
dlouhou neline- Hotovo z „BO | 
ární kampaň První dojem i Velmi dobrý 


s více konci, au- 
toři slibují kva- 
litní příběh a ně- 
jaké ty animace 


Dobře vykradené HoMMIII. A na to jsme dlouho 
čekali 
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PROCESSOR 


MediaPro 3000 


© procesor Intel“ Celeron"“ 400 MHz onlká fe 3 y k 

© 32 MBSDRAM vypálit oblíbené zvukové CD, hrát 3D 
S SOAD VRY9DNA hry a používat spoustu užitečného 
© CD-RW 2/2/24x ATAPI Philips ý Ed o 
e FDD software: výuku angličtiny, kreslící 
© AGP 3D grafika Riva/4MB program, slovníky z angličtiny/ 

© audio PCI, akt. repro 2x10W < < o o < 2 e 

6 om němčiny, průvodce českými hotely, 
© MS Windows 98 CZ účetnictví atd. 

o 


MS Internet Explorer, LANGMaster, Zoner 


Callisto, Hotel Guide, Lingea Lexicon, o- d 
Acrobat Reader jizo 


Brno - Česká 31, tel.: 05-42218617-20, Bruntál - náměstí Míru, tel.: 0646-717851, Břeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Česká Lípa- Hrnčířská 2514, tel.: 0425-823160, České Budějovice - Branišovská 2, tel.: 038-46606, Český 
Těšín - Jablunkovská 1206, tel.: 0659-746972, Dačice - Antonínská 18/l, tel.: 0332-420191, Děčín - Fůgnerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frýdek-Místek - Nádražní 1100, tel.: 0658-622338, Havířov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, 
Havlíčkův Brod - Jihlavská 318, tel.: 0451-26544, Hradec Králové - Brněnská 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farní 41, tel.: 0642-203784, Cheb - náměstí Krále Jiřího 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Školní 1037, tel.: 0396- 
27169, Jeseník - Masarykovo nám. 60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Žižkova 13, tel.: 066-7306163, Jindřichův Hradec - Jarošovská 433/1, tel.: 0331-321 070, Kadaň - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlářská 739, 
tel.: 017-35 66 974, Kladno - I.Olbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolín - Kutnohorská 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubčická 5, tel.: 0652-717501, Kroměříž - Moravcova 261, tel.: 
0634-26321, Liberec - Londýnská 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mírové náměstí 48, tel.: 0395-655 165, Mladá Boleslav - Tř. Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - Fr.Halase 1443, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. máje 29, 
tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocniční 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - Běžecká 1, 
tel.: 02-51022300, Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Průhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165(72680205), 
Prostějov - Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovník - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 
1491, tel.: 0411-837768, Slaný - Politických vězňů 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - Vojanova 3, tel.: 0461-535115, Šumperk - Žerotínova 4, 


tel.: 0649-216616, Tábor - Čs. armády 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Třinec - Vendryně 243, tel.: 0659- n 

350329, Uherské Hradiště - Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-553401, Ústí n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Ústí n. Orlicí - 

Čsl. armády 1181, tel.: 0465-557533, Valašské Meziříčí - Zašovská 750, tel.: 0651-675 654, Vyškov - Zámecká 2, tel.: 0507-22624, Zlín - ( | u Ť (0) “ 0 Ť 
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horákové 3a, tel.: 0624-242008, Žďár n. Sázavou - nám. Republiky 42, tel.: 0616-26741 


Výroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlířská 3 , 711 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz  www.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555 


Logo Intel Inside je registrovanou ochranou známkou a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Ceny jsou pouze orientační, dodavatel si vyhrazuje právo měnit ceny. 


HRA MĚSÍCE 


AKČNÍ 


„Modrý a červený tým: kód by 


kód bravo, jděte 


„Červený tým: postupujte na nát a 


„Modří stop, opakuji, motlě 


„Ostřelovači, připravte se, dvašš 


„Tango down, tango down, z6 


dva teroristé neutra 


Historický úvod 

Je tomu přesně rok, co se na trhu ob- 
jevila hra, která vnesla na pole 3D ak- 
cí úplně nový styl. Byl to Rainbow 
Six, hra z prostředí speciálních proti- 
teroristických jednotek. Svůj obsah 
čerpala ze stejnojmenné knihy Toma 
Clancyho, známého autora knih 0 za- 
jímavých věcech z prostředí tajných 
služeb a vůbec armád dneška (více 

o tomto spisovateli najdete ve Story 
tohoto čísla). Přinesla s sebou úplně 
nový náhled na to, jak má taková 3D 
akce vypadat. 


Platila zde totiž úplně nová pravi- 
dla. Žádné „dostaneš dvě rakety do 
hlavy, ale máš štít 200, takže jdeš 
klidně dál“. Ba naopak, v Rainbow 
Six stačila v 99 procentech případů 
rána pouze jedna, a to většinou z ja- 
kékoliv zbraně. Pak už následoval jen 


pád na zem a smuteční hudba. Někdo 
si řekne: „Fuj, to se nedá hrát.“ Jiný 
zase: „No ano, vždyť takhle je to ve 
skutečnosti.“ A o to autorům šlo: 
Když hru z prostředí tajných služeb 

a jejich boje s teroristy, tak pěkně re- 
álnou, žádný Ouake nebo Duke Nu- 
kem. Možnost plánovat trasy svých 
jednotlivých skupin před akcí ještě ví- 
ce přiblížila Rainbow Six realitě 

(a otevřela jej i hráčům strategických 
her), nemluvě o zbraních, přesných 
kopií těch, které se dnes v oboru běž- 
ně používají, a to na obou stranách. 
Na druhou stranu si novátorství vy- 
bralo naštěstí jen pár drobných vad 
na kráse. Členové komanda měli pro- 
blémy s lezením po žebřících a s inte- 
ligencí vůbec, teroristé stříleli až moc 
přesně a z každé pozice, takže bylo 
někdy zhola nemožné se jim dostat 
na kobylku. Pokud jste navíc bazíro- 
vali spíše na plánování, 
asi vám vadilo, že bě- 
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hem mise nebylo možné 
plán změnit. 


Týmová hra byla 
v podstatě k ničemu, 
protože se dala většina 
| misí proběhnout s jed- 
| ním, maximálně dvěma 
| muži. (Tak tady bych si 
dovolil nesouhlasit, 
osobně považuji týmový 
multiplayer v původním 
R6 za ve své době nej- 
lepší! — Lukáš Erben.) 
Ale nedivte se, u první- 
ho dílu se zbrusu novou 


koncepcí se těmto věcem nikdo nevy- 
hne, vzpomeňme např. na Dooru, je- 
hož největší síla spočívá právě ve 
skrytých nedostatcích programu (na- 
př. možnost střílet s BFG potichu ne- 
bo běžet v určitých částech úrovně 
150procentní rychlostí). 


Rogue Spear 

Nyní přichází na herní scénu druhý 
díl s podtitulem Rogue Spear, který 
by měl být na pultech v průběhu září. 
Na první pohled to vypadá jen na 18 
nových misí odehrávajících se v 16 
lokacích po celém teroristickém svě- 
tě. Převládají mise na Blízkém výcho- 
dě a v zemích bývalého Sovětského 
svazu. Také tu máme jednu misi 

z Čech. Ve skutečnosti to ale nejsou 
jen nové mise, ale i mnoho vylepšení, 
oprav a novinek. Konečně, o tom, co 
se zlepšilo a co přibylo, si můžete 
přečíst právě na následujících řád- 
cích. 


Odstranění starých 
chyb 

Od každého pokračování úspěšné hry 
samozřejmě chceme na prvním místě 
odstranění těch chybek, které nám 

v minulém díle znepříjemňovaly ži- 
vot, a naopak těm druhým zpříjemňo- 
valy naši smrt. Proto bylo od základu 
předěláno AI všech jednotek, tedy 
kromě teroristů taky těch vašich. Byl 
přepracován také systém map, a to 
tak, aby se předešlo zasekávání jed- 
notlivých postav o rohy, schodiště 
apod. Z vlastní zkušenosti mohu po- 
tvrdit, že při cestě za vámi teroristé 


i vaši vlastní lidé v pohodě překonají 
dvě — tři schodiště. Zrovna tak při 
obraně jim nedělá problém sejmout 
teroristu, který se zrovna objevil ve 
druhém patře budovy, i když oni sami 
jsou právě skrčení na zemi. Rovněž je 
odstraněn jev, kdy jste se museli celí 
odhalit, abyste nahlédli do vedlejší 
místnosti. Toto bylo nahrazeno vylep- 
šeným způsobem nakukování jen ma- 
lou částí těla, a to ještě s možností 
provádět tento postup i ve skrčení, 
takže se potencionální plocha zásahu 
opravdu minimalizuje. Plánování do- 
znalo obrovských změn, stejně jako 
koordinace skupin v misi. Ale o tom 
se dozvíte více dále v recenzi. Jako 
shrnutí si řekněme, že snad všechny 
nedostatky, na které si hráči u první- 
ho dílu stěžovali, byly odstraněny. 


Grafika a zvuky jako 
obvykle, efekty na výši 
Při hraní Rainbow Six jsme kupodi- 
vu všichni zjistili, že tento typ hry ne- 
vyžaduje příliš detailní 3D engine, 
protože hlavní váha spočívá v hratel- 
nosti, v napětí provázejícím celou mi- 
sia tudíž si ani žádná z recenzí na 
engine příliš nestěžovala. I tak se ale 
autoři rozhodli grafiku trochu vypi- 
plat. A budete tak ve druhém dílu na- 
razíte na perfektní modely zbraní 
(žádné placatice, ale pořádné samo- 
paly), nemluvě o modelech postav, 
které ukazují sílu metody motion- 
-capture, díky níž vypadají všechny 
pohyby velmi reálně. Sem patří i po- 
hyby „předsmrtné“, kdy se terorista 
nejprve chytí za krk, poté jde velice 
pomalu do kolen, nakonec sebou je- 
ho trup hodí do sněhu a ještě přitom 
trhne nohama. Dokonalé. To samé 
bohužel platí i pro členy vašeho týmu 
(a že se na jejich smrt budete muset 
koukat častokrát). Dalším vylepšením 
je model počasí. Kapky deště vám 
plácají na záda, vločky se pomalu 
snášejí na zem. Do toho zvuková ku- 
lisa deště, větru nebo hukotu motorů, 
podle místa, na kterém se právě na- 


: cházíte. V Moskvě na nádraží vám 
: dokonce přesně podle reality čvachtá 
- bahno pod nohama, a tak si dáváte 
: velký pozor, abyste jako minule neš- 
: lápli do... Zvuková kulisa jde ruku 
I v ruce se zvuky zbraní a hlavně s po- 
: křiky teroristů. Poslouchat: „Chachá, 
: dostal jsem tě!“ není zrovna nejlepší, 
: ale slyšet: „Vetřelci! Pošlete posily, 
: rychle!“ těsně předtím, než se vaše 
: kulka zavrtá do dotyčného, to už se 
: snést dá. Kromě toho autoři vylepšili 
: také efekty některých speciálních 
: zbraní — to se týká zejména oslepují- 
: cích granátů. Pokud jeden takový 
: schytáte, vězte, že se přesně jako ve 
: skutečnosti (jenom to proboha ne- 

! zkoušejte, raději mi to věřte!) objeví 
: krátký záblesk světla. Poté následuje 
: po dobu několika sekund zajímavý 
: jev: přesně v oblasti obrazu, kde gra- 
: nát bouchnul, bude velká tmavá 
: Šmouha se světlým okrajem, navíc 
: vám bude hučet v uších, takže kromě 
: toho, že jen velmi málo uvidíte, také 
: skoro vůbec nic neuslyšíte. Z toho 
: plyne jediné: Do multiplayeru granát 
: ssebou, bude legrace! 


: Plánování o sto 
: procent lepší 

: Abych pravdu řekl, plánování v prvním © 
: dílu byla dost otrava, navíc skupiny 

' nešly ovládat tak, jak bych si přál. 

: Proto jsem vždycky nastavil jen jeden 
: — startovní — waypoint a pak jsem po- 
: kračoval jen s jedním mužem - se- 

: bou. To, že jsem takhle v pohodě pro- : 
: šel 18 misí, ale není nejlepší vizitkou 
: původního R6. Ve druhém díle však 
: něco podobného neplatí. Plánování 

: je teď o několik tříd snazší a názor- 


Mim, 


: jsou důležité momenty označeny spe- 
: ciálními ikonkami, díky nimž se mů- 

: žete ve svém plánu dobře orientovat. 

: Pokud některou skupinu pošlete na 

: místo na mapě (lze volit tři režimy 

: přesunu, od opatrného až po útočný) 
: a určíte jí jeden ze tří vyčkávacích 

: módů (ostřelování, krytí, obrana), 


: lišících se prostorem, který takto po- 
: kryjí (u obrany celých 360 stupňů), 

| můžete ještě vybrat směr, kterým se 

: koukají. Pokud takhle v některé ven- 
: kovní misi nastavíte ostřelovače, máte 
: stoprocentně krytá záda. Navíc je 

: možno nastavit, že po zadání jedno- 

: ho ze čtyřech tzv. go-kódů např. vho- 
: dí do místnosti oslepující granát nebo 
: odstřelí dveře. K dispozici jsou samo- 
: zřejmě také plány dodané přímo z ve- 
: litelství, takže si můžete porovnávat 

: váš plán s plánem od autorů hry. 

+ Dalším velkým vylepšením pláno- 

: vání je možnost zapnout na modelu 

: mise textury, pak se v plánování 

| v podstatě koukáte na zmenšený mo- 
: dýlek objektu, kde se mise odehrává. 
: A to samozřejmě několikanásobně 


zlepšuje následnou orientaci přímo 


 vboji. 


A když už jsme v tom boji, i tam 


: Ize plánovat. Už nevytyčujete trasy 

© pochodu jako v plánovací fázi hry, 

: zde musíte po převtělení se za velitele 
: skupiny projít sami. Na druhou stra- 

- nu se pak v tom místě dají zadávat 

: všechny akce stejně jako v plánovací 

: fázi, asi nejpoužívanějšími budou pří- 
: kazy k pokrytí daného prostoru — kry- 


tí zad dalším jednotkám. A takhle si 


: může každý hráč vybrat svůj styl hry: 
: Buďto si nejprve v několika neúspěš- 
: ných pokusech totálně očuchá všech- 
© ny pozice teroristů a rukojmích, ná- 


sledně naplánuje dokonalou akci, na- 
čež už bude jenom poslouchat známé 
„tango down“, oznamující další 
úspěšný zásah, a nakonec se s takto 
vypracovaným plánem pochlubí ka- 


: marádům. Druhý přístup spočívá 


v systému krytí, kdy jedna skupina 


: postupuje dopředu, potom se přepne 


do bránícího režimu, a kryje tímto 


: způsobem záda další skupině, která ji 
© za chvilku vystřídá. Hráč se tedy ne- 

© ustále přepíná mezi jednotlivými sku- 
: pinami až do úspěšného konce hry. 


Já jsem při hraní zvolil střední cestu, 


tj. začátek mise jsem naplánoval — mi- 
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se vždy začíná úvodním ná- 
porem teroristů. Po od- 
ražení nebo, chcete-li, 

po eliminaci první- + 
ho sledu teroristů 
jsem už postu- 
poval dru- 


O + 
B 
. hd 
+ 
hd 
jem- 
ného 
krytí jed- 
notlivých 
skupin mezi se- 
bou. 
Zbrojní 
arzenál 


a specializace 

To, že přibylo nepřeberné 
množství zbraní, se dalo čekat. 

Ale věc jako existence ostřelova- 
cích pušek a další dovednost v cha- 
rakteristice postavy — sniping, mi vy- 
razilo dech. To dává hře další rozměr 
a při dobře vymyšlené mapě mise si 
s ostřelovači užijete to pravé, nemlu- 
vě o speciálních módech hry, o kte- 
rých budeme mluvit později. Speciali- 
zace — soubor dovedností jednotli- 
vých postav — je velice důležitý aspekt 
hry, rozhodně ho nepodceňujte, až 
budete vybírat lidi do mise. Jedná se 
hlavně o věci jako schopnost být po- 
tichu, přesnost střelby nebo sebeovlá- 
dání. Na herním modelu výborně po- 
znáte, jaké vlastnosti vaše postava 
má. Pokud přijde do těsného kontak- 
tu s teroristy, začne být nejistá, začne 
nepřesně mířit, nebude si dávat po- 
zor. Pak se jednoduše prozradí něja- 
kým zvukem nebo jí bude při dalším 
střetu trvat příliš dlouho zaměření ne- 
přítele. Pokud vběhnete do místnosti 
a strefíte se do teroristy až na třetí rá- 
nu, zatímco jemu na to samé budou 
stačit rány dvě, máte problém, velký 
problém. Ani schopnost pohybovat se 


h 
© po- 
tichu 
nesmíte 
podcenit. 
Je totiž rozdíl 
hd v tom, když se 
přiblížíte k jedné 
* ze dvou stráží až na 
+ doraz a pak použijete 
pistoli s tlumičem, nebo 
jestli budete muset vzhledem 
ke své hlučnosti použít na dál- 
ku samopal či ostřelovačku, a vy- 
volat tak až příliš velký rozruch. 
I když jak na to tak myslím, vrhací 
nůž by se mi možná v příštím díle ta- 
ké hodil. 


Týmová práce 

S plánováním, výběrem zbraní a spe- 
cializacemi různých členů jednotli- 
vých skupin souvisí nejdůležitější 
vlastnost Rogue Spearu — týmová 
práce. Jak jsem již nakousnul, tento- 
krát už to není o cestě jednoho super- 


mana, který projde celou misi napros- 


to bez krytí. Je tu především speciali- 
zace týmů podle jejich členů na útoč- 
né, obranné a ostřelovací. Pokud 
použijete člověka z obranného týmu 
na útočnou práci, budete mít problé- 


| my a naopak. Stejně tak útočný tým 


neřeší všechno, protože inteligence 
protivníků je opravdu vysoká a často 
vám vpadnou do zad. Některé mise 
byly podle slov autorů dokonce stavě- 
ny tak, aby nešly bez spolupráce jed- 
notlivých skupin vůbec dohrát — prá- 
vě třeba zmiňovaná mise v Praze, kte- 
rá by se dala stručně nazvat „fantom 
opery“. Když už jsme u toho, ona sta- 
čí bohatě už první mise, kde se po 
otevření jedněch ze čtyř dveří ocitne- 
te tváří v tvář šesti až osmi teroristům 
najednou. Pokud ale otevřete další 
dveře a necháte v nich druhý tým po- 
krývat celou oblast, zatímco vy poma- 
lu postupujete se svým týmem dopře- 


: du, je to už o něčem jiném. Zrovna 


tak se rozhodně vyplatí mít ve ven- 
kovních misích alespoň dva ostřelo- 
vače, kryjící váš útočný tým při jeho 
přesunu k některé budově. Pokud bu- 
dete jako vůdce svého týmu na hro- 


: tu, můžete se na ostatní členy — vaše 


čísla — stoprocentně spolehnout. Ne- 
jenže mně samotnému vždy tak dva- 
krát — třikrát za misi zachránili včas- 
ným zásahem teroristy život, oni do- 
konce i při přesunech dodržují zá- 


: kladní pravidla bezpečnosti. Když po- 
: stoupím dopředu, nejdou hned za 


Spec Ops byly možná hrou, která spustila součas- 
ný příliv 3D taktických akčních her. Možná, že 
vše je ale jen souhra náhod a podobných nápadů. 
Spec Ops se objevily na jaře roku 98 (v USA), 

o půl roku později byly vydány i v Evropě. Po 
pravdě řečeno, taktiky či strategie tu ale moc ne- 
ní, takže hra asi zaimponuje spíše fandům realis- 
tických 3D akcí. 


Rainbow Six bylo skutečnou revolucí — umožňo- 
valo totiž, aby si 3D akční hru užil i zarytý stratég. 
Podle zvolené obtížnosti bylo do značné míry 
možné celou misi projít buď čistě akčním způso- 
bem, nebo ji naopak kompletně naplánovat a na 
vlastní akci se účastnit víceméně pasivně. R6 sice 
obsahovalo několik nepříjemných chyb (nemož- 
nost změny plánu během akce, chyby v inteligenci 
vlastních jednotek), 
ale bylo i absolutní 
špičkou. Samostat- 
nou kapitolou pak | 
byl báječný multi- | 
player, jehož jedi- : 
nou vadou byla ne- 
možnost hrát za te- : 
roristy. l = 


Příspěvek mladému podžánru, pocházející z dílen 
firmy NovaLogic byl přijat vcelku rozporuplně. 
Zvláštností byl pro NovaLogic typický voxelový 
engine (jeho historie spadá ještě do roku 1992, 
kdy byl poprvé pomocí voxelů vytvořen legendár- 
ní Commanche: Maximum Overkill). | Delta For- 
ce byla ražení akčnějšího (žádná strategie), takže 
náročné taktiky asi neuspokojí. Kvalita (a použi- 
telnost) voxelové 
grafiky byly diskuta- 
bilní, a tak jedinou 
skutečně světlou 
stránkou byl interne- 
tový multiplayer, - 
který si ovšem v na- | jan 
šich krajích asi mno- "€ 
ho lidí neužije. 
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čekejte hned za dveřmi, ale 
na obou stranách a pokud 
možno napůl schované za 
rohem! Stoprocentní realita 
tu asi těžko někdy bude (za- 
střelení teroristy, který hlíd- 
koval u vchodu do letadla, 
nezpůsobí postřílení rukoj- 
mích jako ve skutečnosti), 
obávám se totiž, že pak už 
by jaksi nebylo o co hrát. 


Vlastní hra 
Hra obsahuje již zmíněných 


mnou, ale chvilku vyčkají, a až poté 
se opatrně přesunou. Neustále se otá- 
čejí za sebe, jestli nás někdo nechce 
zezadu překvapit, prostě paráda, ně- 
co jako když hrajete týmovou hru 

s boty v Ouaku. Na svá čísla v týmu 
se prostě můžete spolehnout, jak už 
jsem řekl, všechny nedostatky první- 
ho dílu byly odstraněny. 


Realističnost ještě 
dále 

I na poli přiblížení se k realitě Rogue 
Spear zabodoval. Odstranil neduhy 
minulého dílu typu „terorista je oto- 
čen zády, ale obrátí se k vám, vyndá 
zbraň a ještě vystřelí během setiny se- 
kundy“. Takže teď se můžete k nic 
netušícímu teroristovi klidně přiblížit, 
jak chcete, protože otočení a zaměře- 
ní i jemu trvá nějaký ten čas. Chování 
postav ovlivňuje kromě jejich fyzic- 
kých a psychických vlastností i počet 
vzájemných střetů a bojové poškoze- 
ní (zraněný člen týmu se pohybuje 
pomaleji a má také pomalejší reakce). 
Teroristé bojují také ve skupinách, 
předávají si zprávy a vůbec svoji čin- 
nost koordinují. Když zjistí, že jsou 

v oslabení, utíkají do odlehlých pro- 
stor, kde připraví tvrdé přivítání. Po- 
kud postupujete s hlukem a nestihne- 
te eliminovat teroristy na útěku, pře- 
sunou se většinou blízko k rukojmím, 
což hodně zkomplikuje jejich osvo- 
bození (pokud vtrhnete do místnosti 
s rukojmími, teroristé se nejprve snaží 
zastřelit rukojmí a až pak jdou po 
vás). Zrovna tak pokud zaženete te- 
roristy do vedlejší místnosti, pak je 


18 misí v 16 lokacích. To by 
ale možná nestačilo, a proto 
po úspěšném splnění dané mise ná- 
sleduje bonus. Mise se totiž otevře 
pro další varianty hry. Tou první je 
možnost jednoduše si ji projít znova 
a možná přijít na další triky. To je re- 
žim Practice. Další, trochu Doom-li- 
ke variantou je Terorist Hunt, kde je 
potřeba jediné, a to jakýmikoliv do- 
stupnými prostředky eliminovat 
všechny teroristy. Poslední variantou 
je Lone Wolf, kdy jste sám vysazen na 
nepřátelském území a máte za úkol 
dostat se na určené místo na mapě, 
kde budete vyzvednut a odvezen do 
bezpečí. Abych se přiznal, je to moje 
nejoblíbenější varianta, protože není 
nic lepšího, než si vzít svoji věrnou 
ostřelovačku PSG-1 a vyrazit na lov. 
Navíc jsou při těchto variantách ne- 
přátelé rozmisťováni víceméně ná- 
hodně, takže si při tom užijete jistě 
mnoho legrace. I když — objevit se se 
svojí milou ostřelovačkou za zády 


třech ruských vojáků není zrovna jed- 


noduchá záležitost, pak je třeba vzít 
do ruky svoji pistoli s tlumičem 

a modlit se, že zbývající (dva, a když 
to dobře dopadne, tak jeden.) už ne- 
budou mít tak dobrý sluch. A máme 
tu opět další prvek k vylepšení hratel- 
nosti! Tím posledním dárkem, který 
pro nás autoři připravili, je replay. Na 
konci úspěšné mise jednoduše uložíte 
její průběh na disk a poté si tuto misi 
můžete celou přehrát pěkně od začát- 
ku. To je naprosto dokonalé, v pod- 
statě obdoba dem z Ouaku. Doufám, 
že se již brzy na internetu objeví zají- 
mavé replaye, a dost možná, že 

i u nás vyhlásíme nějakou tu soutěž 


AKČNÍ 


„O nejrychlejší misi v Rogue Spear“. 
Možnost replaye v sobě rozhodně 
ukrývá velký potenciál. 


Multiplayer — nádhera 
Na závěr jsem si nechal věc, díky kte- 
ré každá hra zůstává v podvědomí 
hráčů dlouho poté, co si každý ode- 


: hraje všechny mise. Ano, je to multi- 
: player, hra několik hráčů po síti (na- 


příklad je dodnes internet plný her- 
ních serverů na Ouake, hru, která vy- 
šla už před třemi lety). Kromě mož- 


: nosti hry až 16 hráčů nám od prvního 


dílu přibylo mnoho vylepšení. Už se 
nehraje jen za ty dobré, to jest režim 
kooperace na jedné z map z vlastní 
hry, ale můžete si vybrat i týmový 
„deathmatch“ mód hry (max. 8 proti 
8), který navíc nabízí nepřeberné 
množství modifikací: od klasického 
boje týmů dvou základen proti sobě, 
nebo naopak útoku na základnu 
(známý Assault mód z Unreal Tour- 
namentu) přes ochranu osob až po 
průzkumné akce nebo lov na teroris- 
ty. Samozřejmě lze navolit i příslušný 
počet počítačem ovládaných teroris- 
tů. Osobně jsem velmi zvědav, jak se 
Rogue Spear prosadí na internetu, 
zda se bude hrát stejně dobře jako 


: např. TFC mód Hunted z Half-Lifu, 


nebo jestli to bude ještě lepší. To uvi- 
díme přibližně za měsíc, ale už teď mi 
to připadá přinejmenším slibné. 
Svatopluk Švec 
9.0306 


Rainbow Six: Rogue Spear 


Žánr: akč 

Výrobce: Red Storm 
Vydavatel: Take 2 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 240 MB 


Optimální konfigurace: 
Celeron 333, 128 MB RAM, 
16x CD, HDD 460 MB, 3D karta 


Hratelnost 

Grafika 

Zvuk 

Obtížnost 

Druhý díl jedné z nejosobitějších 3D akcí dokázal 


stejně jako před rokem přinést haldu úplně nových 
nápadů. 


Ačkoliv je to podle Petra Vochozky shoda náhod, 
staví Hidden 8: Dangerous do značné míry na popu- 
laritě dvou veleúspěšných her roku 98 — tou první je 
zmiňované Rainbow Six, tou druhou Cornmandos. 
Snad každý, kdo viděl Hidden © Dangerous alespoň 
jednou, poznamenal: Jsou to takové Cormmandos ve 
3D. I v HéD můžete plánovat, taktizovat (i když 
pravda ne tak detailně jako v R6), ale i zde je pár 
nepříjemných chybek 
souvisejících zejména 
s umělou inteligencí 
(i když pravda patch 
na verzi 1.1 jich mno- 
ho opravuje). Každo- 
pádně H « D je beze- 
sporu nejlepší českou 
hrou a stojí za zahrání. 


Od minulosti jsme se pomalu přesunuli do bu- 
doucnosti, ve které nás čekají dvě pokračování. 
Tím prvním budou Spec Ops 2, o kterých zatím 
koluje více spekulací než informací. Každopádně 
možnost ovládat další členy své jednotky má být 
značně vylepšena. Nedočkáte se ovšem mapy jako 
v H« D, ale rozhraní velmi připomínajícího Batt- 
lezone — bude tedy možné posílat své jednotky na 
určitá místa či jim 
dávat rozličné rozka- 
zy, vše ale v rámci 
3D pohledu. Uvidí- 
me, jak to bude fun- 
govat. 


O pokračování Delta Force je toho známo už 

o něco více. Zaprvé jsou tu opět voxely (kdy už se 
jich Nova Logic vzdá...) v nové a lepší verzi. Mů- 
žete se těšit i na taktické plánování (možnost dá- 
vat příkazy členům své jednotky i plánovat), roz- 
sáhlé prostory (to jedna z mála výhod voxelových 
her), mise tvořící příběh, mnoho zbraní a novi- 
nek. Grafika, ač voxelová, vypadá na screensho- 
tech velmi pěkně, 
otázkou ale je, jak se 
to bude v maximál- 
ních detailech hýbat 
- vše je totiž počítá- 
no softwarově. 
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Z Jak si předplatit: 
, Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek 
a odešlete na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte 


na tel. 02/570 88 161-2 (ČR) nebo 07/44 45 45 59 (SR). Můžete také 
mailovat na predplatne©idg.cz (ČR) nebo magnet©press.sk (SR). 


ČR běžně Hoponicaně SR běžně o saésno 
12 čísel ..... 1176Kč 1326Kč 14045Sk  15845k 


6 čisel ....... 591 Kč 666 Kč AV 802 Sk 
3 čísla ....... 297 Kč nelze 357 Sk nelze 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: | | běžně | | doporučeně 
cs firma 
roční = 5) 
předplatné © ICO, DIC“ 
(12 čísel) jméno a příjmení 


Česká republika 
IDG Czech, a. s. 


GameStar 
Seydlerova 2451 
155 00 Praha 5 
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Jan Modrák 


Slabší měsíce střídají silnější, těžko však říci, zda 
se vůbec nějaký měsíc dá v akční rubrice označit 
za slabší. Tentokrát situaci zachraňuje Drakan 
a samozřejmě především Rogue Spear, který se 
koneckonců stal i hrou měsíce. Osobně jsem to- 
muto stylu her na chuť nikdy nepřišel a škodolibě 
se těším na den, kdy to:tenhle podivný „protitero- 
ristický“ trend, který z nějakého důvodu baví sta- 
tisíce lidí na celém světě, konečně zabalí. Mám 
rád situace, kdy hru stoprocentně ovládám a kdy 
se mohu vžít do role. Proto mi ostatně nesedí 
většina strategií a proto také nejvíce slintám 
u „first-person“ stříleček. Na druhou stranu i pro 
nás sólisty firmy z „protiteroristického“ soudku 
něco chystají. Jednak již mnohokrát zmíněný 
Soldier of Fortune a také se doufejme dočkáme 
převodu plejstejšnového hitu Metal Gear Solid. 
Držme palce, ať oboje vyjde a vy, štastlivci, kteří 
dáváte přednost týmové spolupráci, si zatím uží- 
vejte u Rogue Spearu. Prý to je bomba ;-). 

jan modrak ©idg.cz 


Half-Life JÍ 1/9995 % 

Unreal Tournament [4 6/9990 % 
Rainbow Six: Rogue Spear E) NEW 90 % 
Kingpin ji! 8/9985 % 

Descent 3 JM 6/9985 % 

Reauiem [l 6/9985 % 

Shadow Man Jil 8/9985 % 
Carmageddon 2 JÍ 1/9985 % 

Drakan: Order of Flame Jů NEW '80 % 
Heretic 11 [l] 3/9980 % 


PAKLÍNÍ PAKCÍNÍ PAKCÍNÍ: PAKCÍNÍ: PKÉDÍ: AKČNÍ. PKN AKCÍ: AKCÍ 


Obsah oddílu 


- Rainbow 
Six: Rogue 
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Order of 
Flame 
str. 38 
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Gulf War: 
ps ©, Desert 
Hammer 
str. 42 
25 % 
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Drakan: 


ylo by jednoduché prohlásit 

o Drakanu, že je hloupou ko- 

pií Tomb Raidera, skutečnost 

je ovšem jiná. Ačkoliv se britští 

Psygnosis, respektive tým Sur- 
real, slavnou croft-trilogií inspirovali 
(nejvíce pochopitelně v postavě hlav- 
ní hrdinky), v mnohém vytvořili pů- 
vodní hru s řadou skvělých nápadů, 
a posunuli tak hranice žánru. Ač jde 
o klasickou akční adventuru, velká 
část hry se odehrává ve vzduchu, 
a i když to asi nebude ta pravá kon- 
kurence pro Fighter Sguadron nebo 
Falcon 4.0, jistě tušíte, že právě tady 
je ukryto největší lákadlo hry. Ale po- 
stupně. 


Nedůvěra 

Proč to neříci nahlas, nemám third- 
-person střílečky rád, a vidím-li něco 
takového na monitoru, zažívám stej- 
né pocity, jako když na satelitním 
TNT začíná wrestling — tedy „je čas jít 
spát“. Obvykle jsem kromě nekoneč- 
ného pohledu na zadní část svého hr- 
diny znechucen ovládáním, v posled- 
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ní době však zjišťuji, že to je spíše síla 
zvyku a také železné pravidlo kvality, 
kdy až na výjimky first-person tituly 
kvalitativně third-person převyšují. 


AŽ na výjimky. První vlaštovkou 
byl Heretic II, další kvalitní peckou 
pak nedávno Shadow Man. Přes tyto 
naděje jsem k Drakanu usedal s ne- 
důvěrou, která pramenila především 
z obav o přílišnou podobnost s Tomb 
Raiderem, kterého, jak jste už asi po- 
chopili, nemám příliš v lásce (prsaté 
sebevědomé dívky mi také příliš nese- 
dí ;-). Hrál jsem všechny a důkladně 
a je to pro mne vzpomínka opravdu 
děsivá. Po pár minutách s Drakanem 
jsem pochopil, že tady nejde o image, 


: ohrudníky ani o ladné pohyby, ale 
: o daleko víc. Drakan: Order of Fla- 
: me je kvalitní počítačová hra, která 


dobře zná pojmy jako hratelnost, zá- 


* bava, příběh a invence. 


Ouvrvijů 


: Hlavní hrdinka Rynn má štěstí v ne- 


štěstí. Na pravidelných procházkách 


“ udal 
| S « 
PANÍ O E 


v temném lese si s malým bratříčkem 
o průšvih koledovali již delší dobu, 
tentokrát však šlo o něco většího. 
Horda pobudů, která jako by vypadla 
z Tolkienova románu nebo ze seriálu 
Želvy Ninja, vypálí celou její vesnici 

i všechny okolní a zabije či unese 
všechny obyvatele, samozřejmě včet- 
ně zmíněného bráchy. Co následuje, 
je zřejmé. Jediná Rynn útok přežila, 


: a v okamžiku, kdy ji z posledních sil 


jeden staroušek nasměruje na bibli 


: a kostel, je jasné, že tady půjde o ně- 


co víc než o pouhou záchranu souro- 


: zence. Po krátkém úvodu se Rynn se- 


znamuje s Arokhem, bojovým dra- 


: kem, a show může začít. 


Milá Rynn hrou putuje po boku 
svého dráčka Soptíka, střídavě po 
svých, střídavě na jeho zádech. 


: S Arokhem je boj pochopitelně účin- 
: nější, ne všude se však velká křídla 


vejdou, a když jde o těsný podzemní 


: důl, musí přijít na řadu meče a šípy. 
: Pohybové schopnosti Rynn jsou 
: standardní, ovládá všechny běžné 


pohyby, a i když se za 
uchem nepodrbete, problé- 
my s ovládnutím jejího těla 
po čas boje i pohybu na úz- 
kých lávkách nad hlubo- 
kou propastí mít rozhodně 
nebudete. Rychlost chůze, 
resp. běhu je o poznání po- 
malejší, než je v podob- 
ných hrách běžné, což zpo- 
čátku štve především gua- 
kery a hráče uvyklé na 
spád a akci, zvyknout se 
však dá. Ovládání draka je 
trochu problémovější — 
Arokh je sice podstatně 
rychlejší než Rynn, nedo- 
káže se však během oka- 
mžiku otočit, a je tedy tro- 
chu těžkopádnější, tak jak 
asi draci ve skutečnosti 
jsou. Nemluvě o F-22. 


Velká část hry spočívá ve 
střílení, jen tu a tam přijde 
na řadu klíč či nějaký arte- 
fakt. K jejich uschování 
a také k uschování všech 
zbraní slouží tak trochu di- 
ablovský inventorář. Má 
omezenou kapacitu, a tak je 
třeba pečlivě zvážit, co s se- 
bou tahat (na žebřík a pa- 
desát raket zapomeňte). 
Zbraně jsou ohromně varia- 
bilní — každá má odlišný 
dosah, rychlost, nemluvě 
o účinnosti, a dokonce i tr- 


vanlivost. Čas od času nara- 
zíte na magii, kromě kon- 
taktních zbraní (meče, kla- 
diva, sekery, palcáty) je vel- 
mi užitečný i luk s několika 
druhy šípů. Ohromně varia- 
bilní však nejsou jen zbra- 
ně, ale i protivníci. Každý 
druh existuje v několika 
různých verzích, s různými 
zbraněmi, s brněním či se 
štítem. Vyžadují odlišný 
způsob boje a přístupu. To- 
též platí pro Arokha, který 
čas od času získá nové 
útočné schopnosti, kupodi- 
vu jsem však shledal nejlep- 
ším druhem střel ten zá- 
kladní, ohnivý. 


Zpracování 

Fandové Lary Croft, kteří 
po Drakanovi sáhnou 

v očekávání čtvrtého dílu, 
si budou jistě připadat jako 
v sedmém nebi. Autory ne- 
brzdila žádná PSX verze, 
mohli se vyřádit a také to 
udělali. Jejich technologie 
sice vyžaduje 3D kartu 

a pro minimální požitek 
budete potřebovat alespoň 
konfiguraci, kterou vychyt- 
ralý vydavatel vydává za 
optimální, pakliže ale do 
této šťastné skupiny patří- 
te, budete se oblizovat. 
Grafika je jedním slovem 


ejbohatší 
Neo dávané 
softwarové 
vybavení 


HP CD-WRITER PLUS 


Nová široká nabídka přepisovacích 
mechanik Hewlett-Packard 
HP CD-WRITER PLUS. 
Kontaktujte svého prodejce. 


LO Boz 


čio : THsystem 


Více informací získáte na: 
www.thsystem.cz/hp/cdwriter/ 
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úchvatná, na chyby takřka nenarazí- 
te, což je v poslední době, kdy vy- 
chází jedna zabugovaná hra za dru- 
hou, příjemné překvapení. Snad jedi- 
nou výhradou je příliš blízko viditel- 
ná mlha, která je i po nastavení na 
největší možnou vzdálenost zkrátka 
příliš blízko. Na mnoha místech to 
nevadí, na mnoha naopak velmi — 
vzhledem k tomu, že je Drakan po- 
měrně náročný na kvalitní hardware, 
čekal bych i v tomto směru trochu li- 
berálnější přístup či alespoň možnost 
jejího vypnutí. Prakticky stejné su- 
perlativy mám i pro zvukaře — zatím- 
co hudba je jen průměrná, veškeré 
ozvučení i namluvení postav je skvě- 
lé, stejně jako podpora technologie 
3D zvuku. 


Drakan: Order of Flame 


Žánr: third-per. akční adventure 
Výrobce: Surreal Software 
Vydavatel: Psyg./GT Interactive 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 300 MB, 3D karta 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 


Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P 233, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 400 MB, 3D karta 


Výtečný příběh se skvělou atmosférou. Lara 
Croft na draka. 
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To nejlepší na konec — Drakan má 
sice skvělý příběh, interface, grafiku 
i ozvučení, to vše však hravě přebíjí 
naprosto fenomenální design úrovní. 
Pomineme-li intro a finále, hra je roz- 
dělena do tří obrovských tematicky 


: odlišných světů (horský, ostrovní, so- 


pečný), každý dále do několika vel- 
kých úrovní, z nichž každá vám zabe- 
re obvykle přes hodinu času. Venkov- 
ní létající sekce střídají skvělé pod- 
zemní, ve kterých s Rynn pěšmo čelí- 
te mnoha rafinovaným překážkám, 
pastím i soupeřům. Obtížnost je 

o fous vyšší než je ve 3D akcích běž- 
né, ani na okamžik však nebudete 
pociťovat frustrující pocity nepřeko- 
natelných zákysů, a naopak si budete 
vše užívat — rozsah Drakanu je o po- 
znání větší, než je obvyklé, dokončit 
hru však stojí za to už kvůli úchvat- 
nému rozuzlení... 


Verdikt 

Obrovský zážitek, skvělá zábava, 
úchvatný příběh a výtečná atmosfé- 
ra. To vše a ještě mnoho více najdete 
v krabici s Drakanem. Ani ten však 
není dokonalý — kromě pro mnohé 
jistě nepříjemné náročnosti na hard- 
ware (jak jsem již řekl, autory pro- 
klamovaná minimální konfigurace 
zde opravdu neobstojí) je to přede- 
vším neskonale nudný multiplayer, 
jehož přítomnost však přesto kvituji 


Na CD příloze naleznéfe několik tipů, 
připojeny budou iúložené pozice a samo- 
í část kompletního návo- 


s povděkem, neboť je to volba navíc 
- takový Tomb Raider se k něčemu 
takovému prý nepropracuje ani ve 
svém čtvrtém dílu. 


Pro některé hráče bude Drakan 
spíše relaxací — není to Ouake, a tak 
nebezpečí nečíhá za každým rohem. 
Jde spíš o procházku růžovou zahra- 
dou, o pohodové atmosférické ga- 
mesení. Jak by jistě řekl nebožtík 
Radovan Holub, hratelnost je tu ta- 
ková jemnější a klidnější. Drakan 
není hit roku, ale rozhodně je kvalit- 
ním kouskem, který by bylo škoda 
vynechat jen proto, že nenávidíte, 
nebo naopak žárlivě zbožňujete La- 
ru Croft. 


Jan Modrák 
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ZÁKAZNICKÉ KARTY JRC JIŽ OD 1. ZÁŘÍ 1999: 


Karty jsou platné na všech 


prodejnách sítě JRC. Sleva platí ZAČÍNÁ AKCE 
pro nákup software a joysticků SE SLEVOVÝMI 
s: PCa Astina. oh KARTAMI. 
evy poskytované na karty se nedají kombinovat = 
MOZNOST SLEVY 


s žádnými jinými slevami ani s mimořádnými 
až 15 %: 


výprodeji. 


NEJLEPŠÍ PRODEJNY 

POČÍTAČOVÝCH HER,<© J RC 
BRNO: Běhounská 7, tel: 05 - 42 22 1260 « ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038 - 
635 76 60 « FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 « HRADEC KRÁLOVÉ: 
0D Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 « KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady 
Horákové 14, tel. 0603 - 213 089 « OSTRAVA: OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 
1912 OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 
- 51 80 24 PLZEŇ: Martinská 3, tel. 019 - 722 00 51 © PRAHA 1: 
Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 © PRAHA 2: Nám. I. P. Pavlova 3, 
tel.02 -24942507 ÚSTÍ NAD LABEM: OD LABE, Revoluční 9, tel. 
047 - 52 54.276 « ZLIN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 
14691. 218 


ZÁSILKOVÁ SLUŽBA: JRC DIRECT: P. 0. BOX 28, Praha 6 160 17, 
tel.: 02 - 57 18 95 21, e-mail: direct jrc.cz 
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Gulf War: 


addám Husajn je známý pouštní 
prevít a přes sedmdesát procent 
populace je seznámeno s tím, 
jak se to tenkrát v ropou přeté- 
kajícím emirátu vlastně seběhlo. 
Mlsný jazyk a chuť na černé zlato vy- 
volaly jeden z nejméně příjemných 
konfliktů konce druhého tisíciletí. Ne- 
být bleskového průběhu akce, možná 
by se na Blízkém východě válčilo do- 
dnes. Jako v pohádkách. Naštěstí se 
projevila válečná schopnost vůdců 
armády Světa a agresor byl potlačen 
hned v úvodu jeho expanze. Myslíte si, 
že byste to také zvládli? Nastal váš 
čas. Konečně (pokolikáté už asi) si 
můžete vychutnat sladkou vůni války 
ve vašem křesle a nemusíte pro to dě- 
lat víc, než hýbat prstem. (Tak trochu 
mne zaráží, proč si nemůžu podobné 
dobrodružství zkusit ve Vietnamu?) 


A jdeme do toho. Nasedám do tan- 
ku, oprašuji základní znalosti z auto- 
školy, do ruky chytám nejlepší tanki- 


Operation Desert Hammer 


Gulf War: Operation Desert Hammer 


Žánr: akční 

Výrobce: 3D0 

Vydavatel: Gremlin Interactive 
Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický 

Multiplayer: ano/8 hráčů 

3D akcelerace: ano 


Minimální konfigurace: 
HDD 80 MB 
Optimální konfigurace: 


HDD 180 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Jestli zrovna nemáte co dělat a chtěli byste zabít 
Saddáma, tak si udělejte jeho figurku a střílejte do 
ní ze vzduchovky. Na tuhle hru raději zapomeňte. 
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P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 


P 266, 32 MB RAM, 16x CD, 


stovu pomůcku, trojtlačítkovou myš 
s kolečkem, a vyrážím do boje. Ovlá- 
dání není složité, šipka dopředu, 
a myš hravě zvládnou celou akci. 


: Možná až příliš jednoduché na stroj, 


se kterým mám spasit svět. Nevadí. 


První úkol se zdá být jako vystřiže- 


: ný z leteckého simulátoru či her typu 


Force 21 či Recoil. Zničit radarovou 
základnu, a když už jsem v tom, taky 
vystřílet tu nejapnou přesilu iráckých 
tanků. Čekám tedy na naládování 
mapy do paměti a doufám, že se ne- 
bude opakovat žert s černými troj- 
úhelníky přes celou obrazovku. No 
bože, nezvolil jsem správný ovladač 


: zobrazení. Zato jsem si mohl vyzkou- 


šet pěkný Tetris s počítačem. Škoda, 
že výhrou bylo vypnutí hry. 


Už jsem TAM! V Iráku. Na první 


' pohled je to docela obyčejná pouštní 


počítačová krajina s jedním jezerem, 
palmou a horami. Na ten druhý je to 
však něco jiného. HNUSNÁ počíta- 
čová krajina s kostičkami vyskládaný- 


: mi do tvaru jezera a hor. Možná, že 


jsem zapomněl nastínit, že zatím jedu 
jen na softwarovém renderování, 
snad to třírozměrné zrychlení trochu 
spraví. 


Spravilo. Písek už vypadá jako bé- 
žový flek a voda se zbavila hranatosti. 
No nevím. Snad ještě ta miniaturní 
mapa by s dala označit za povedené 
dílo. Postapokalyptický obraz od zfe- 
tovaného umělce. V Sotheby's by šíle- 
li. Minimální cena — doživotí. 


Tak se mi nějak zdá, že jsme zase 
vyhráli jednu válku. Převálcované se- 
bevědomí se zhojilo, mindráky jsou 
pryč a mám chuť na mozek. (Čau Ken- 
ny!) Nedivte se mi tedy, že z nedostat- 
ku této vzácné poživatiny jsem ode- 
psal hru, která mne od počátku nad- 
chla svou (ne)invencí. Možná, že bych 
stejně dokázal zpracovat bitvu autíček 


: na dálkové ovládání na pískovišti ved- 


Tomáš Varoščák 
9 0308 


le našeho paneláku. 


ténřo seňik platí do 30. září 199 


| NOVINKY | | SYNDICATE 499 STAR TREK COMPILATION 1499 
| | SYSTEM SHOCK 499 STAR WARS-ROGUE SOUDRON 1599 
ALIEN VS PREDATOR 1499 THEME HOSPITAL 499 STAR WARS-ENCYKLOPEDIE 999 
BRAVE HEART 1599 THEME PARK 499 TOCA 799 
DARKSTONE 1599 TOMB RAIDER 2 599 TOCA 2 1699 
DISCWORLD NOIR 1599 TOTAL ANIHILATION 499 TRIPLE PLAY BASS.2000 1999 
DUNGEON KEEPER 2 1599 UNREAL 499 ULTIMA ONLINE SECOND AGE 1999, 
FY 1499 X COM APOCALYPSE 599 V RALLY 1199 
WARZONE 2100 1799 
HIDDEN 8 DANGEROUS 1499 
JAGGED ALLIANCE 2 010 HRY KOMPLETNĚ WING COMM. PROPHECY 799 
KINGPIN 1599 
LEGACY OF KAIN 2 TEL SLEVY 
MIGHT 8 MAGIC VII 1499 V ČEŠTINĚ 
NHL 2000 1499 ARGO ADVENTURE 799 APACHE HAVOC 499 
SHADOW MAN TEL BRANY SKELDALU 999 COLLIN MCRAE RALLY 799 
TIBERIAN SUN 1509 DRACI HISTORIE 299 GRAND PRIX LEGENDS 499 
UNREAL TOURNAMENT 1599 DREAM LAND 1299 ISHAR 2 99 
EARTH 2140 MISE 199 MAGIC 8 MAYHEM 499 
GOOKA 299 NUCLEAR STRIKE 199 
HORKE LETO 599 OUTPOST 2 99 
p HOVNIVALOVE 299 REDLINE 499 
HUSITA 399 REDNECK RAMPAGE 1-MISE 
PARANOIA 2 699 UNDER A KILLING MOON 
POLDA 599 
POSEL BOHU 599 
RISKUJ! 499 
SPELLCROSS 299 
STINY NAD RIVOU 299 SEN 0 Poe 1580 
TRI LEBKY TOLTEKU 399 | 
| SPORTS CAR GT 1599 
A be STAR WARS:RACER 1799 
STAR WARS:EPISODE I 1799 
HRY S ČESKÝM STARCRAFT 1199 
| SUPERBIKES 1599 
MANUÁLEM M T657 DRIVE 5 1199 
: THIEF-DARK PROJECT 1 
ACTA ENNÉ ira TOMB RAIDER S, 1199 
| ALPHA CENTAURI 1699 ; 
TOTAL ANIH. KINGDOM 1799 
Í BLOOD 2 + MISE 1199 i 
TRESPASSER 799 
M CAESAR 3 1599 rok? (nul 
ME CiVILIZATION CALL TO.. 1799 NERIKTE RACE PRO zao! 
Ť OS BEYOND.. 999 j 
E SOVMAND WARNER BROSS OMALOVKY 799 
DISNEY CLASSIC 1599 | WAR GAMES nod 
DONALD-KACER DONALD 1499 S ons ARMAGEDDON zbo 
“ M O NEZD00 > U M www 1 FIGHTER 1699 
SVĚTOVÁ KLASIKA MA š X WING ALLIANCE 1899 
j 


S ČESKÝM MANUÁLEM E osTATNÍ HRY 


A 10 CUBA 499 . £ 
CARMAGEDDON 499 | BALDUR'S GATE - MISE 1199 
CROC 499 | BALDUR'S GATE 1599 
DARK OMEN 499 CAESAR 2 599 v 
ABO 00 PON 1 | NEBROHRAJES! 
sina k: K8 i ; 
DUKE NUKEM 3D+MISE 499 
DUNGEON KEEPER GOLD 499 ze NA OP 599 O úchvatná třirozměrná grafika 
EARTWORM JIMM 499 | 
FI RACING SIMULATION 499 | SRANO THEFT AUTO 2 $: O kompletní aktuální statistiky 
FIFA 98 499 
PLOT fe E805 Or REAKMS A oo a profily všech hráčů NHL 
FIGHTING FORCE 599 | MICROMACHINES V3 1499 O dratt a obchodování s hráči 
FUTURE COP 499 MONKEY ISLAND 3 1499 
GRAND PRIX 2 599 Pepo ked © hra po síti až pro osm hráčů 
CHESSMASTER 5500 499 
INT.RALLY CHAMPION 499 čer = 99 po) Oo kompletně v češtině s úvod- 
LORDS OF MAGIC 599 | kř 
MEGHA/ARRIORA pí OVAKE 1 ws 259 rt dabingem od Petra 
MORTAL KOMBAT 3 499 : 
MOTORACER 499 RETURN TO KRONDOR 1499 chnara 
NFS 2 SPECIAL 499 PD EROOVSTER TYCOON 1699 O možnost hrát trénink; sezó- 
NHL 98 499 - 
PITFALL 499 „A = niř; plavotf nebo turnaj 
PRO PILOT 98 599 EXPENDABLE 999 
OUAKE 499 FALLOUT 2 799 
RAYMAN 499 FIFA 99 999 
RED BARON 2 599 FLEET COMMAND 1699 » z 
a 30 NEJLEPŠÍ PRODEJNY 
SETTLERS 1 499 HALF LIFE 1599 
SIM CITY 2 be HERCDE 1499 
SIM CITY 2000 499 ř E i 
HERETIC 2 1199 Běhounská 7, tel: 05-42 221260 « Česká 55, tel. 038 7660 
E MáM 3 ke: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 « 0D Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 « 
INCUBATION+MISE 899 Nám. Dr. Milady Horákové 16, tel. 0603 - 213 089 « OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 19 12 
ISRAELI AIR FORCE 1699 o Staré nám. 18, tel. 0164-6126 94« Smilova 704, tel 040- 518024« Martinská 3, 
KNIGHTS8MERCHANTS 999 tel.019-7220051« Vladislavova 24, tel, 02-24 948511 Nám. I. P, Pavlova 3, tel. 02 - 2494 
P OREORE 3 p 2507 D LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 + I r ám. 6, tel. 
LED WARS 05 aaa 0 E, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 RIOR, Masarykovo nám. 6, tel 
M.AX.2 1199 j 
MONACO GP 1599 
MOTORACER 2 1599 
NASCAR REVOLUTION 1199 | 
NBA 99 999 | 
NEED FOR SPEED 4 1599 | 
NEED FOR SPEED 3 799 
NHL 99 999 | TEL.: 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E-MAIL: DIRECTGJRC.CZ 
ODDWORLD 2 ABE EX. 999 88 Á i 
OFFICIAL F1 RACING 1599 Ící ží. 
POPOLOHSEMISE 555 ANO, OBJEDNÁVÁM SI U VÁS NÁSLEDUJÍCÍ ZBOŽÍ: 
RECOIL 799 < 
RED ALERT 999 POČÍTAČ / MEDIUM 
RED ALERT+MISE 1699 
REDNECK RAMPAGE 2 999 P 


I REOUJEM 1499 


ŠTOVNÉ A BALNÉ 100,- /(PŘI OBJEDNÁVCE NAD 1000 KČ JE POŠTOVNÉ A BALNÉ ZDARMA) 


WWw.jrc.cz ) PSČ, MĚSTO: 
V JRC Z 


GAMESTAR 10/99 


KOMPLETNÍ CENÍK HER VČETNÉ NABÍDKY ENCYKLOPEDIÍ A JOYSTICKŮ ZAŠLEME NA VYŽÁDÁNÍ 


ZMĚNA CEN VYHRAZENA. 


RECENZE 


AKČNÍ 


Respect Inc. 


omán pana Puza jste už určitě 

četli, Coppolův filmový přepis 

také unikl málokomu, takže si 

jistě umíte představit tu krás- 

nou atmosféru depresivně po- 
temnělých amerických velkoměst, po 
kterých se v nablýskaných fiakrech 
proháněly desítky pojišťovacích agen- 
tů, nabízejících štěstím plačícím maji- 
telům obchodů výhodné pojištění 
proti náhlému požáru. Občasné za- 
štěkání zbraní v zastrčených uličkách 
a zakouřené bary, nabízející pochyb- 
ná potěšení, to všechno patřilo k dob- 
rému zvuku mladé industriální Ame- 
riky. Ameriky, kam zavítal i rodilý Si- 
cilan Chubsy Malone. 


Mně neznámý tým Pure Entertain- 
ment navařil hru se špekatým gang- 
sterem v hlavní roli. Nemá ani dolar, 
na sobě jen vytahané vidlácké obleče- 
ní a v hlavě vidinu sebe sama, obleto- 
vaného dvacítkami, leže přitom v ba- 
zénu u šampaňského. A tak se dá do 
práce. Na- 
před si seže- 
ne pistolku, 
pořádné 
kvádro, a to 
už je načase 
začít budovat 
vlastní gang. 
Nové maso 
pod svou 
taktovku zís- 
kává podob- 


Respect Inc. 


Žánr: akční 

Výrobce: Pure Entertainment 
Vydavatel: GT Interactive 
Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický, něm., fr. 
Multiplayer: ne 

3D akcelerace: D3D, Glide 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 50 MB, 3D karta 


Optimální konfigurace: 
P 11 300, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 200 MB, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Co by se stalo, kdyby se dal Twinsen na cestu 
zločinu a lidem v jeho světě zdřevěněly mozky? 


TY camestar 10196 


: jeho praprapravnuci ve 


: místo persuadertronu 


ně, jako to budou dělat 
hře Syndicate, jen na- 


používá pro přesvědčo- 
vání kvádro. Se stále 
lepšími modely ho začí- 
nají poslouchat stále 
otrlejší gauneři, kterých 
může Chubsy přijmout 
do rodiny až pět najed- 
nou. Už možná tušíte, 
kde je zakopaný příslo- 
večný vlčák — v umělé 
inteligenci. Jak to je s in- 
telektem Američanů, to 
víme asi všichni, takže 
jediné, čemu druzi ve 
zbrani rozumějí, jsou pří- 
kazy „Stůj tady!“, „Pojď 
za mnou!“ a „Hlídej!“. 
To, jak plní prostřední povel, to bych 
nikomu nepřál zažít. Stačí se kousek 
vzdálit, a oni stojí a čekají, až je ně- 
kdo zastřelí nebo přejede. O tom, jak 
„bravurně“ obcházejí rohy domů a sa- 
mi volí nejoptimálnější cestu, nebudu 
raději ani žertovat. Zní to jako bana- 
lita, ale bez dobře vybaveného týmu 
se prostě přes spoustu míst prostřílet 
nedá a bohužel, s tím, jak jim to mys- 
lí, většinou také ne. Když dodám, že 
se v průběhu misí nedají ukládat po- 
zice, tak si určitě dovedete představit 
to peklo. Náplně misí se celkem po- 
vedly, napřed se rozkoukáte, budete 
zachraňovat uprchlého trestance, vy- 
máhat výpalné, utíkat před policií, 
přepadávat klíčové osoby, vybírat 
banku, najímat profi zabijáky a la 
Viktor Čistič, prchat z Alcatrazu a do 
toho samozřejmě průběžně testovat 
nové a nové modely střelných zbraní, 
výbušnin a konfekce. 


Grafika naopak nedopadla vůbec 
špatně. Z plynule rotujícího pohledu 
třetího gaunera sledujete z výšky celé 
dění. Textur jsem moc nezahlédl, ke 
slovu přišly převážně vektory a stíno- 
vání, ale pokud si vzpomínáte na dru- 
hý díl Little Big Adventure, jistě 
uznáte, že i s tím se dá dosáhnout 
slušného výsledku a navíc 
- ani v 1024 x 768 jsem ne- 
zaznamenal škubání. Vše 
jede samozřejmě sympatic- 
ky akcelerovaně, s patřič- 
ným množstvím efektů, 
takže tady bych problém 
nehledal. Celá hra je pro- 
špikována fajn videose- 
kvencemi, které s nadhle- 
dem přibližují Chubsyho 
život i schopnosti 3D Stu- 
dia MAX a u kterých jsem 
se upřímně bavil. Hudba je 
jak jinak než dobová 
a opět lehký nadprůměr. 


Respect Inc. není špatná hra, jen ji 
táhne ke dnu špatná umělá inteligen- 
ce a chvílemi chaotický design úrov- 
ní, kdy pořádně nevíte, co máte dělat. 
Na druhou stranu, jedná se o budget 
titul, a pokud bych ji měl porovnat 
s většinou her stejné cenové katego- 
rie, můj palec by bez zaváhání zamířil 
nahoru. Pro začínající gangstery se 
navíc může stát cenným zdrojem zku- 
šeností, a uvážím-li, kolik začínají- 
cích gangsterů u nás pobíhá, tak to 
s jejím osudem nevidím nijak černě. 


Tomáš Rádl 
9.0309 


GAMEGLUB 


do nepoznal pocit boje proti jiným 

ŽIVÝM nepřátelům, ten zůstal ne- 

skutečně ochuzen. Ty pocity ne- 

jdou popsat, ty se musejí zažít. 

Hraní on-line multiplayer her pro- 
žívá nyní největší boom. 


Představujeme vám komplexní nabídku 
serveru www.gameclub.cz. Nic takového tu 
nebylo a dosud citelně chybělo. GAME- 
CLUB je obdobou placených zámořských 
služeb typu MPlayer, Heat.Net či TEN, spo- 
lu se všemi jejich výhodami však nabízí uni- 
kátní rychlost a je úplně zdarma, protože jej 
provozovatel, společnost EASY Net, s. r. 0., 
provozuje ve volném čase z čirého nadšení. 
Přesto funguje a navíc skvěle... 


Na serverech GAMECLUBu, které, jak 
už jsem uvedl, naleznete na webové adrese 
www.gameclub.cz, se hry obměňují podle 
současné nabídky herních obchodů a samo- 
zřejmě především podle obliby. Rozhoduje 
i kvalita podpory hry přes internet, právě 
proto například dostala před Need for Speed 
Il přednost internetově daleko přítulnější 


TOCA 2- kromě ní zde můžete vyzkoušet 
pecky jako Unreal, Forsaken, Ouake II 

a Auake III Arena, přičemž nejpopulárnější 
jsou pochopitelně oba díly Ouaka. Časopis 
GameStar přidává na tyto servery hru 
Shogo, která je ve spolupráci s GAMECLU- 
Bem již všem k dispozici. V nejbližších 
dnech se počítá s Unreal Tournamentem , 
NHL 2000 a Team Fortress. Ty vůbec nej- 
oblíbenější hry jsou hrány nonstop, ostatní 
jsou domlouvány na konkrétní termíny, kdy 
se na serveru schází více zájemců. Nejlepší 
hráči mají možnost vyhrát i drobné ceny. 


Zájem je slušný, služby již využívají té- 
měř dvě stovky hráčů, z toho polovina pra- 
videlně. Každý hráč má možnost zdarma 
se registrovat, což obnáší nejen bezplatnou 
e-mailovou adresu, účast v pravidelných 
turnajích a slevu na nákup her, hardware 
či dalšího nabízeného zboží, ale především 
možnost využívat asi nejzajímavější služby 


: GAMECLUBu, přímé telefonní linky na 
: modemy napojené na herní servery. Pře- 


kážkou v pohodovém multiplayeru je po- 
malá odezva, která je takto odstraněna — 


ideální podmínky pro hraní tím pádem vy- 
užijí hráči v UTO 02. Hráč za hodinu hra- 
ní zaplatí za telefon SPT Telecomu 15 Kč, 
což je velice příznivé. 


Internet a nejnovější hry umožňují pře- 
nos hlasu, takže soupeři můžete nadávat 
podobně, jako když se sejdete na síti. Navíc 
nejste vázáni na místo a hrajete v klidu 

a pohodlí doma. Právě to vám umožňují 
servery GAMECLUBu. 


Pro všechny je k dispozici kompletní na- 
bídka her, výpočetní techniky, tiskáren, pe- 
riferií (včetně herních periferií) — prostě 
vše, co potřebuje dnešní uživatel PC, ale 
splníme i nejnáročnější přání jednotlivců či 
organizací. Vše je nabízeno i na SPLÁTKY, 
jak občanům a živnostníkům, tak právním 
subjektům. Všem aktivním hráčům na ser- 
verech GAMECLUBu je nabízena až 3% 
sleva při nákupu celého sortimentu zboží. 
GAMECLUB a jeho komplexní služby vám 
rozhodně doporučujeme — na jeho serve- 
rech se společně všichni sejdeme, těšíme se 
na vás! 


tace 


IrCIMRRI DFEZEN 


ha 


= 
SHOoOV 


4. - 8. 10. výstaviště Brno 


SHOGO si můžeš zahrát 
s kamarády po Internetu 
na www.gameclub.cz 


Ma IMVEXU nás 
br poj ge v pavilonu L, 

kromě jiného 
můžete vyhrát 


OSOBNÍ POČÍTAČ 


JE STRATEBIE STRATEDIE STRATEDIE STRATEBIE 


Viktor Bocan 


Strategie, strategie, strategie. Ačkoli spousta lídí 
začne po vyjití tohoto GameStaru hrát Shogo, ji- 
stě si leckdo urve kousíček času i na nějakou tu 
taktickou příjemnost. A aby ne — výběr je tento 
měsíc docela slušný. Je málo her, které Ize'jed- 
noznačně identifikovat z pouhé zkratky jejich 
jména, přesto je jedna, kterou zná snad každý, 
kdo kdy k počítačovým hrám alespoň jemně při- 
čichl. C8C. Ano; tento měsíc jsme se konečně 
vých strategií — CommandáConguer: Tiberian 
Sun. Řeknu vám předem, že TS přineslo přesně 
to, co se od něj očekávalo: novou.grafiku, nové 
jednotky, nový příběh, žádné výrazné inovace 

v interface nebo gameplayi. Z hlediska historie 
a z pohledu herního recenzenta by se zdálo, že 
je to málo, ale asi není. Protože ač je originalita 
bezesporu důležitá, každý hráč by si měl nejvíce 
cenit toho, jak se hra hraje. A Tiberian Sun se 
hraje dobře, tak se neupařte a za měsíc nashle- 
danou. 


Alpha Centauri JÍ 3/9990 % 
RollerCoaster Tycoon [4 4/9990 % 
Fighting Steel jk) 8/9990 % 

Dungeon Keeper 2 JE! 8/9990 % 
Seetlers II! M 1/9985 % 

Jagged Alliance 2 [ij 5/99|85 % 
Warhammer: Chaos Gate 2 JE 2/9985 % 
C8C: Tiberian Sun [i NEW '80 % 
Civilization: Call to Power Jů 5/9980 % 
Pandora's Box [ll] NEW 75 % 


STRATEDE STRATEBDE STRATEBE STRATEDE STRATEDIE STKRATEDE STRATEBIE 


viktor bocan ©idg.cz 


Obsah oddílu zlé 


M CAC: 
Tiberian Sun 


Box 


„R str. 58 
E sě 65 % 


ST: Starfleet 
Command 
str. 62 
60 % 
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RECENZE 


STRATEGIE 


A je to tady. Trubte fanfáry, vyvěste 
fangle, házejte konfety a drobné, druhý díl 
(opravdový druhý díl) CGC je na světě. 


Uctíváme legendy 


dím něco, co mě samotného 
dost překvapilo. Při hraní Ti- 
berian Sun (a přiznávám 
upřímně, že jsem na něj NE- 
BYL nějak extrémně natěšený) jsem 
cítil něco jako (a teď se nelekněte) 
posvátnou úctu. A byla to stejná 


úcta, jakou jsem cítil v počátcích hra- : 


ní Alphy Centauri, stejná úcta, kte- 
rou bude dozajista pociťovat Bludr, 
až bude recenzovat třetího Ouaka. 
Prostě hrajete a cítíte, jak na vás dý- 
chá legenda. 


Tou legendou, o níž se tady zmi- 
ňuji, je pochopitelně Duna 2, hra, 


: která založila žánr realti 

: tegií (mrcha), hra, do jej 
ned na začátku na sebe prozra- : 
' neseno nic extrémně revolučníh: 
© Nepochopte mě špatně — nemysl 
- si, že by všechny RTS byly jen kopié 
— jenom uznávám její prvenství ; 
- a jedinečnost právě z prvenství pra- © 
© menící. 


: Duny 


tu zatím nebylo (a asi už nel 


Tiberian Sun 
Opusťme kydy rázu obecně-no- 


stalgického a rozpitvejme TS, za to 
: nás přece platí. Když hru pustíte, vy- 
: bafne na vás nejprve James Earl Jo- 
: nes, pak menu, které je sice intuitiv- 
© ní, ale kdo viděl Dungeon Keepera 2, 
: vísvé, a nakonec klasická herní ob- 


razovka klasické realtimové strate- 


© gie. Izometrický kukuč, vpravo ovlá- 
dací panel, zabírající dobrou čtvrtinu © 
- všemu vévodí pozvolna stárnoucí Ja- 


drahocenné zobrazovací plochy, 
kurzor, posouvající zbylými třemi 


: čtvrtinami, paňáčkové, běhající zleva 
: doprava (a naopak), nějaký ten tank 
: a hrstka domečků. Grafika je to 


pěkná, moc pěkná. Nabízí nám ně- 


: kolik rozlišení, přičemž v těch niž- 
: ších se to hýbe na lecčem, krajinka 
- je pěkně vymodelovaná a jednotky 


se hýbou jedna radost. TA: King- 


: doms to sice není (ona je zde také 
použita maličko je. tech- 
: noha voxe- 


„ ly místo polygonů), ale moc hezké 
E tozje. 


: Story 


Možná by nebylo od věci zavtipko- 
vat trochu o příběhu. Jak už je 
u Westwoodu zvykem, je nám story 
předkládána hlavně mezi jednotlivý- 


-mi misemi v podobě filmečků, které 
© jsou zde hrané s renderovaným poza- 


dím. Herecké výkony jsou průměrné, 


mes Earl Jones v roli hlavního gene- 


- rála GDI (Solomon, tuším), děj má 


docela spád a dočkáme se i nějakých 
těch zvratů. 


Příběh je zasazen do období 


: krátce po pá ké 
: přičemž se 
: před- 


strany — za GDI (Global 
Defense Initiative), které 
je hodné, milé, mírumi- 


jenom v sebeobraně, ne- 
bo za Brotherhood of 
NOD, což je takový spo- 
lek padouchů padou- 
chovatých, tak trochu 
kříženců fašistů, teroris- 
tů a komunistů. Všech- 
no je ještě malinko za- 


tak úplně bílé, jak by se 
mohlo zdát (a nemluvím 
teď o barvě kůže jeho 
hlavního generála), a ni- 
: čemové z NODu tak ničemní, jak bys- 
: te mohli na první pohled usoudit, ale 

: to už bych zabíhal moc do detailů, 

: které si raději vychutnejte při hře. Aby 
: bylo ještě veseleji, časem se obě hlavní 
: síly malinko rozdělí na více frakcí 

: (takže budete bojovat i proti svým), 
: a aby byl srandy přímo kope 
: se do všeho ještě třetí stran 


lovné a vraždí po tisících : 


motané tím, že GDI není 


pochopitelně 


RECENZE 


STRATEGIE 


: žádná nepřišla, pár novinek rozhod- 
: ně stojí za pozornost. 


Novinkou největší a nejzajímavější 


: je dynamičnost terénu. Už žádná bit- 
: mapa, fláklá na pozadí, už žádná 

: umělá 3D krajinka. Tady je terén vy- 
: tvořen i s vlastnostmi, které běžně 

: v přírodě má, takže když někam do- 
: padne projektil, vznikne díra (ne ob- 


rázek díry, ale díra), když chvíli bom- 


: bardujete most, spadne, a když jede 

: nepřítel po zamrzlé řece, můžete ho 

: vyšplouchnout tak, že budete střílet 

: ne na něj, ale do ledu (šplouch). Věc 
: je to jistě zajímavá a nezvyklá (nekla- 
: me-li mě paměť, bylo něco podobné- 
: ho v menší míře jen v Incubation 

: a na vybra- 

: ných místech 
: vMythu II), 
: na kterou si 

: sice rychle 

: zvyknete, ale 
: nebudete ji 

: příliš často 

: používat. 


Terén je 


pola, se dozvídáte i během úkolů. 
Klidně si jedete svými tančíky a dobý- : 
váte nepřátelské hnízdo, když se na- 
jednou někde něco zvrtne, a všechno 
nů je jinak. Díky tomu mají mise docela 
W spád, a tak'i když pořád platí „stav, 
sklízej, vyráběj, útoč“, je občas docela 


pe. 


Realtimová strategie 
Asi by bylo urážkou pro většinu čte- ; 
nářů popisovat principy CSC, ale já si 
to stejně neodpustím a pár vět o tom 
utrousím. Hrát můžete za dvě různé 


: abyste mohli vyslat a sklízet 
: čení atd. atd. Až postavíte dostateč- 
. základnu, označíte všechny dostupné 
: jednotky a „Urrráááááááá“ do útoku. 


Novinky příjemné 


va, továrnu, aby byly tanky, 


tradiční tiberium, pak další továrny, 
obranné věže, zbraně hromadného ni- ; 


nou armádu, pošlete průzkumné vo- 
zítko do okolí, najdete padouchovu 


Tiberian Sun sliboval revoluci, 
a světe div se, ačkoli pochopitelně 


Rok vydání: 1992 
Svět: Herbertova „Duna“ 

Základní charakteristika: první vá- 
lečná realtimová strategie vůbec; bě- 
há skoro bez problémů už na PC 286, 
na svou dobu měla dokonalé zpraco- 
vání (grafika, zvuk) 

Klady: první hra svého druhu, tři růz- 
né rasy, skvělá atmosféra 

Zápory: nízká inteligence počítače, 
tehdy ještě nebyl multiplayer 
Poznámka: Mladší hráči se často pta- 
jí na Dune I- Dune 2 NENÍ jejím 
pokračováním, první Duna byla vel- 
mi originální a atmosférickou kombi- 
nací adventury a tahové strategie. 
Doporučuji. 


Command8aConguer 


Rok vydání: 1995 
Svět: C8-C — Země, budoucnost 
Základní charakteristika: zatím 


lepšuje Dunu ve všech směrech; ko- 
nečně se objevil multiplayer 

Klady: originální struktura misí, mul- 
tiplaver, příběh 

Zápory: nižší rozlišení grafiky, malá 
rozdílnost stran 

Poznámka: Westwoodi by měli 

s CEC úspěch, i kdyby přinesli jen 
Dunu v nové grafice a s novými mi- 
semi — přesto tak neučinili. 


CAC: 


Rok vydání: 1997 
Svět: Země, minulost 

Základní charakteristika: Red Alert 
se odehrává v čase „co kdyby“ — Hit- 
ler nebyl, 2. sv. válka nebyla, a tak 
bojují spojenci proti Stalinovi; hra 
zase přinesla dost novinek, ovšem už 
to nebyl takový zázrak 

Klady: SVGA grafika, lodě a letadla, 
boj proti Rusům (nebo za Rusy) 
Zápory: hlavně kosmetické inovace — 
za dva roky toho mohlo být mnohem 
víc 

Poznámka: Zajímavý je dějový úlet 
do minulosti a z toho plynoucí nové 
(reálnější) jednotky. Jinak se skoro 
nic nezměnilo. 


Historie RTS od Westwoodu 


Rok vydání: 1998 
Svět: opět Duna 
Základní charakteristika: vynikající 
věc pro pamětníky a fajnšmekry, 
zklamání pro „normální lidi“; jde 
vlastně o starou Dunu 2 v novém en- 
ginu a s multiplayverem 

Klady: moc hezká grafika, nová po- 
doba starých jednotek, nostalgie 
(škyt) 

Zápory: vůbec nic navíc — žádná no- 
vá mise, v podstatě žádné jednotky 
Poznámka: Tohle se doopravdy nedá 
považovat za novou hru, ale stejně je 
to povinnost pro všechny, kteří před 
lety proseděli u Duny nejednu noc. 
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trojrozměrný — tedy s horami a doly, 
přičemž shora se lépe střílí a je dál 
vidět. 


Už od minula známe jednotku in- 
ženýrů — maníků, kteří jsou schopni 
obsazovat cizí budovy. Dnes jim při- 
byla nová funkce — funkce opravářů. 
A tak můžete základnu postavit na 
nepřístupné náhorní plošině, zbourat 
přístupové mosty, syslit jednotky, a až 
budete připraveni na zteč, pošlete 
jednoho inženýra most opravit. 


Mise se od minula ještě zlepšily. 
Řekl bych, že svou rozmanitostí jsou 


GommandáConguer: Tiberian Sun 


Žánr: realtimová 


Výrobce: Westwood 
Vydavatel: Electronic Arts 


strategie Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 16x CD, 


HDD 200 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multipla 0 
3D akcele 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P 233, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 200 MB 


Velmi dobrá 
(Sa ETC 


Velmi dobrá 
| OS 
Velmi dobrý 
P 
Průměrná 


Prostě fortelná RTS bez extrémních nových 
nápadů, zato s dokonale dopilovanými těmi 


starými. 
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: tu strategii dojde, bude 
: to jen strategie malá, ve- 


: tězstvím. Jakmile budete 


zhruba na úrovni 
TA: Kingdoms, 
naštěstí však po- 
strádají jejich 
schizofrenní stří- 
dání stran. Co 
mají mise v TS 


zvraty, o kterých 
jsem se už zmiňo- 
val. Prostě nikdy 
nevíte jistě, jestli 
brífink, který jste 
před misí vypo- 
slechli, opravdu 
platí, nebo bude 
| nakonec všechno 
| jinak. Bohužel je 
tahle dynamič- 
nost statická — te- 
dy i dějové zvraty 
jsou předem při- 
praveny, a hraje- 
odruhé, už na vás tak 
sobí. 


Poslední věcí, o níž se je 
třeba zmínit, je dopilované 
ovládání. Konečně můžete 
kvalitně definovat waypointy, 
nad jednotkami máte mno- 
hem větší kontrolu, všechno 
se ovládá nějak snadněji 

a i posun obrazu přes pravé 
tlačítko a la Settleři potěší. 
Běžně táké vyrábíte jednotek 
mnohem víc, takže když se « 
strhne nějaká větší bitva, je“ 
na obrazovce opravdu šru- 
mec. 


: Zastaralosti podivné 


První věcí, kterou jsem chtěl kriti- 
zovat, je statický ovládací panel. 
V době, kdy už všechny hry tuto 
ohavnost zabírající značnou Část vý- 
hledu opustily, TS si s ním klidně při- 
hasí nazpátek. Jenže — chyba lávky. 
Ovládací panel u série CSC je vyni- 
kající věc a je to snad jediný skvělý 


' nápad, který ostatní ze záhadných 


důvodů nekopírují. Na ovládacím pa- 
nelu jsou totiž obrázky všech vašich 
továren, a tak pouhým kliknutím na 
ně můžete rozjet výrobu takřka čeho- 
koliv. Kdo bojoval tu- 


: hou bitvu v TA: King- 


doms na padouchově 
území a musel kvůli vý- 
robě dvou ušmudlaných 
vojáčků přejíždět celou 
mapu, klikat na výrob- 
nu a vybírat ikonku, ví, 
o čem mluvím. 


Nenříjemnosti 

opravdové 
Akce, akce, akce. 

O tohle tu jde přede- 

vším, ai když díky 

množství jednotek i na 


doucí pouze k dílčím ví- 


chtít zaútočit na hlavní 


cíl, vždy (kromě speciálních misí) tak 


: učiníte označením všech jednotek 

: a kliknutím na padoucha. Já vím, že 

: od CSC nikdo nečeká taktizování ve 
: stylu Jagged Alliance 2, navíc, kdo 

: chce, může strategii používat a učinit 
: si tak hru zábavnější — ale to, že nej- 
navíc, jsou dějové : 
: ro vždy přes použití brutální síly, asi 
: není úplně dobře. 


jednodušší cesta k vítězství vede sko- 


Mezi opravdová zklamání patří to- 
lik vyzdvihovaná zkušenost jednotek, 
která je vlastně k ničemu, neb platí 
(stejně jako TA: Kingdoms) jen pro 
jednu misi. Jednotek i staveb by mož- 
ná mohlo být víc a inteligence počíta- 


"če je pořád ještě od ideálu daleko. 


| Shrnutí 


Tak pro.koho to Tiberian Sun 


+ vlastně je? Pro skalní stratégy a takti- 

© ky-fajnšmekry určitě ne, ale normální 

: hráči budou nadšení. Celá hra je do- 

- opravdy dost akční, což může být pří- 
: jemné jednak pro ty, které myšlení 

: trochu bolí, jednak pro ty, kteří si 

: chtějí od přemíry taktizování malinko 
* odpočinout a rádi by si zahráli rych- 


lou akční strategii se spoustou vojáč- 
ků. Multiplayer je perfektní a můžete 
v něm hrát i proti počítači, který se tu 
chová už o něco inteligentněji než 

v kampani. Nároky na hardware jsou 
také o něco nižší než u konkurence, 
což může být bod k dobru. A výsle- 


; dek? Máte-li takové hry rádi, berte. 


Viktor Bocan 
90310 


TOTO 


Právě vyšel! 
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seven Kingdoms II: The 


Fryhtan Wars 


: oslabily lidstvo natolik, že 


Chci to jen zkusit, už jsem na to 
dost starej, dám si pozor, mně se nic 
nemůže stát. 


Lidstvo se už zase jednou s ně- 
kým nepohodlo a už zase teče krev 
a sliz. Nepřátelská rasa Fryhtanů 
dostala chuť na naši rodnou hroudu, 
a jelikož jsme lidé, měla to poměrně 
jednoduché — vzájemné šarvátky 
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když cizinci zaútočili, ne- 
zbylo moc těch, kteří by se 
mohli postavit jednotkám 
hmyzáků, minotaurů, ve- 
lebalvanů a dalšího neřád- 
stva. Je tu sice Východní 
říše, ale tam je to samý so- 
bec, násilník a intrikán. 
Nevím, jestli jsou autoři 

z ODS, jestli ne, mají do- 
cela dobrou představivost. 
Na zbylých kouscích ze- 
mě, přímo uprostřed mezi 
krvelačnými zrůdami 

a uzurpátorským impériem, přežívá 
pár lidí. Jednoho dne si však řekli, 
že dosť bolo vyhrabávání kořínků, 
do rukou popadli vidle, do batohu 
zabalili nějakou tu magii a hurá na 
příšery. 


Jo, je to pohoda, jak jsem jen mo- 
hl bejt tak blbej a žít bez toho. 


Znáte to, i strategické hry musí mít 
příběh a docela chápu ty unuděné 
scénáristy, takže jim tuhle břečku ne- 
mějte za zlé. Ne, příběh nebude tím, 
co mě donutilo tenhle kousek hrát asi 
dva dny. Jsou to, jak by pravil Vin- 


: cent Vega, ty „drobné rozdíly“. Tak 
: například poprvé (jak říkám, nejsem 


strategy-proffesional) jsem zažil, že co 


: rasa, to úplně (!) jiný styl hraní. Co- 


pak lidé, s těmi je vcelku nuda, dva- 
náct národností, čtyři prostředí s ně- 
jakou tou obměnou, ale každá ze se- 
dmi frythanských ras má zcela jiné 
budovy a jednot- 
ky, s některou je 
nejlepší provést 
už na začátku 
blitzkrieg, jiné si 
musíte pěkně pi- 
lovat v ústraní 

a pak prostě jít 

a smést všechno 
před sebou. Tro- 
chu mě mrzelo, že 
počet jednotek 

a staveb je u kaž- 
dé rasy velmi 
omezený — v prů- 
měru tak pět typů 
od každého. Lidé 
mají na výběr z ví- 
ce staveb, jako je 
třeba hrádek, le- 
žení, kovárna, 
důl, tržiště, sídlo 
Moci, fabrika na 
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zbraně, špioniště a další. Za všechno 


: je potřeba platit, roli zde hraje jídlo 


i tzv. „life points“. Ty třeba Frythané 
získávají tak, že zabíjejí, co se dá, ple- 
ní a pálí. Ale jejich cílem není vyhla- 
dit lidstvo, proč také, když lidé jsou 
dobrými otroky? Každá vesnice, kte- 
rou Frythané dobudou, jim bude na- 
dále platit daně. Ono je to koneckon- 
ců lepší, než se nechat sežrat. K dis- 
pozici je samozřejmě kampaň i sólo 
mise, obojí naštěstí plně dynamicky 
generované. 


Včerejšek nebyl moc hezkej, stej- 


: ně jako spousta včerejšků před ním. 


Nebyla by to RTS dneška, kdyby 


nenabízela nic, co tu ještě nebylo. 
: Dost mě dostala diplomacie — se spřá- 


telenými i znepřátelenými sousedy si 


: posíláte zprávy a posly (nechtěl bych 


být posel — v jazyce Fryhtanů je pro 
výrazy „posel“ a „oběd“ jen jedno slo- 


: vo), kteří tu a tam trochu pohrozí, 


občas pošlou trochu vaty, vy děláte to 
samé a snažíte se přesvědčit toho, ko- 
mu jste právě zmasakrovali pár elit- 
ních jednotek, jak moc ho máte rádi 
a jak moc bude prima postupovat 

v budoucnu pospolu. Tedy — než bu- 


de příliš oslaben na to, aby se mohl 
ubránit vašim jednotkám. Život je boj 
a tahle hra to nádherně dokumentuje. 
Další na řadě jsou špioni — dají se od- 
koukat technologie nepřátel, dá se 
proniknout skrz FoW (nebo která 
zkratka se pro Fog of War používá), 
demoralizovat cizí jednotky, anebo 
jim rovnou obsadit celou stavbu. Dále 
některé frythanské jednotky dovedou 
používat své nemyslící kolegy (zvířa- 
ta) aka pro boj, se vzrůstající zkuše- 
ností jsou jednotky 
schopny horších a hor- 
ších zvěrstev. Boj probí- 
há tradičně realtimově 

s nyní již klasickou pau- 
zou - ani nevíte, jak moc 
se vám v téhle hře bude 


hodit! Jazyk: anglický 


Multiplayer: ano 


Co jste mi to uděla- eee: 


li?? To sis udělal sám, 


chlapečku. Teď trp. Hratelnost 


Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Zpracování je na stra- 
tegii dneška průměrné — 
přepínání mezi rozlišení- 
mi 800 x 600 a 1024x 
x 768, šestnáctibitová 
grafika, 3D krajina, kde 


-m 


3D znamená pouze 
to, že některé hory 
nelze přejít, spíše 
podprůměrné zvu- 
ky a nic neříkající 
hudba. Šeď. 


A co dál?? Ty to 
víš, tak se seber 
a bojuj. 


A teď druhá 
strana bankovky — 
zápory. Špatný, lé- 
pe řečeno neexistu- 
jící design úrovní 
a malý počet jedno- 
tek a staveb na 
obou stranách brzy 

způsobí, že hra začne poměrně rychle 
nudit. Nemyslete si, u HoMMIII jsem 
strávil přes dva týdny herního času, 
tady mi ale dělalo problémy patnáct 
hodin. Hra to není špatná a pro ty, 
kterým koluje v žilách čistě strategic- 
ká krev, to může být zábava na pěk- 
ných pár týdnů. Vám ostatním, jak se 
obávám, tolik zábavy nepřinese. 


Tomáš Rádl 
90311 


Seven Kingdoms Il: The Fryhtan Wars 


Žánr: realtime strategie 
Výrobce: Enlight Software 
Vydavatel: Interactive Magic 
Systém: Win 95/98 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 150 MB 


Optimální konfigurace: 
PI 333, 32 MB RAM, 8x CD, 
ne HDD 400 MB 


Dobrá 
Dobrá 


Ž Špatný 


Průměrná 


Pokud jste dřevní stratégové, klidně deset pro- 
cent přidejte. Pokud ne, nehrajte to. 
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Bregma (Vládci hmyzu) 

Ač v soubojích nejslabší ze všech 
Frythonů, jsou zároveň nejlevnější, 
relativně rychlí a dovedou ovládat dva 
druhy zvířat. Nejlepší taktikou je vy- 
pěstovat jich rychle velké komando 
a pak zaútočit. Slovo „swarming“ to 
vystihuje. 


Exovum (Mistři magie) 

Nejvybalancovanější typ jednotek 
vůbec. Silní v boji na blízko i na dál- 
ku, používají silnou magii. Snad jsou 
jen příliš drazí a pomalí, ale pokud 
postavíte alespoň jednu Mage Tor, 
těžko najdou přemožitele 


Ezpinez (Mistři meče) 

Mrtvoly, které nebavilo ležet v hro- 
bě. V boji jsou spíše průměrní, ale mo- 
hou stavět bojové stroje, které zastanou 
špinavou práci za ně. Bojové stroje ne- 
stojí žádné „life points“, jen peníze, 
měli byste proto co nejdříve obsadit co 
nejvíce vesnic a ždímat je a ždímat a... 
promiňte (nechal jsem se unést). 


Grokken (Vládci hor) 

Prostě přerostlí trollové. Nejsilnější, 
nejpomalejší a než některého vytvoří- 
te, uběhnou dva měsíce. Bez přeháně- 
ní. Ale ten pohled, když jde deset 
grokkenů krajem, ten za to stojí. Jen 
oni nestojí, zmasakrují všechno ve 
chvilce a jdou dál. Pokud vynaleznete 
pevnost, získají grokkenové schopnost 
spojit se a předat si navzájem HP. Ne- 
docenitelné ve chvílích, kdy vám téměř 
umírá nejlepší bojovník a kolem něj je 
nějaký nezkušený a nezrančný potěr. 


Kerassos (Vládci zvířat) 

Sami o sobě spíše průměrní ve 
všem kromě rychlosti (chápete to už 
konečně, prostě stačí udeřit, zmizet, 
udeřit, zmizet a tak dokola, až je ho- 
tovo). Ale ovládají zvířata, stačí je na- 
lákat, vytrénovat a zaútočit. Pche, zví- 
řata — abych byl konkrétní — gorily, ja- 
guáry a nosorožce. Nebojíš se, lidský 
potěre? 


Kharshuf (Vládci rostlin) 

Pokud chcete zaplnit svět šlahouny 
zeleného svinstva, které lidi na samo- 
absorbujících lodyhách požírá a ještě 
se vám u toho šklebí do ksichtu, pak 
prosím. Já ne. Kytkaři jsou docela silní 
nablízko, a nebýt toho, že se opravdu 
špatně ovládají, byli by mými favority. 
Bohužel, hra chtěla jinak. Ale prosím, 
nepodceňovat! Jednou jsem měl tako- 
vý hnusný sen... v tom snu jsem se 
jmenoval John Wyndham. 


Minotauros (Mistři chemie) 

Áááaaa, chemie, to je moje. Jakou 
příměsí dostanete, milé děti, z mono- 
sulfiodraslíku diacetylmorfin? Na dál- 
ku k ničemu, zblízka to ujde, jako jedi- 
ní umějí transformovat suroviny na- 
vzájem, takže nikdy není 0 nic nouze. 
V boji je jich potřeba trochu vícero, ale 
s dobrou taktikou je problém nevyhrát. 
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RECENZE 


STRATEGIE 


hcete-li hned na začátek sprš- 

ku faktů, vězte, že Microsoft 

Pandora's Box je zajímavá lo- 

gická hříčka, v níž postupujete 

jednoduchým příběhem od jed- 
noho světového velkoměsta ke dru- 
hému (třetímu, čtvrtému, pátému...) 
a v každém z nich řešíte roztodivné 
skládačky a hádanky. Autorem háda- 
nek je Alexej Pajitnov, člověk, který 
kromě několika dalších logických 
hříček vymyslel i logickou hříčku 
největší a nejznámější — Tetris. 
Vzdejme mu hold třeba minutou ti- 
cha (neplatí pro ty, co recenzi něko- 
mu předčítají). 


Interface a vůbec celé prostředí hry 
je velmi jednoduché a čistě účelové. 
Animací, doprovázejících příběh, je 
naprosté minimum a omáčky okolo si 
ani nemusíte všímat (resp. to skoro 


Pandora S Box 


vypadá, že se POČÍTÁ s tím, že si jí 


: nevšímáte). Hlavní obrazovkou je 
: mapa světa (se zvlášť zvýrazněnou 
: Evropou, heč!), kde je vždy vyznače- 


né město, ve kterém jste ještě nehle- 
dali... Ech, koukám, že jsem do toho 
vnesl trochu zmat- 


= ERONE 
6 


[em 


Focus Point - Můj oblíbený puzzle. Klikáním 
přehazujete části obrázku tak, aby vznikl 
smysluplný celek. Vtip je v tom, že když dvě 
části obrázku vyměníte, prohodí se i jejich 
velikost. 


E 4 | GameStar 1099 


ku tím, že jsem 
vám ještě nepro- 
zradil, o co v pří- 
běhu jde. Hned to 
napravím. 


Jde o Pandořinu 
skříňku, pochopi- 
telně. Pak o zajaté 
bohy, nezajaté bo- 
hy a bohy a hrdiny, 
které lapáte — 

V podstatě máte na- 
jít čtyři symboly, 
přičemž každý leží 
V jiném městě. 
Kliknete na město, 
otevře se vám obra- 
zovka s deseti 


Overlap - V podstatě klasický puzzle, s tím 
rozdílem, že dílky nejsou tvarované a mohou 
být jakkoli otočené, což vám přidělá hodně 
problémů navíc. 


jj Current location 


: (© Piece not found 


| W Place found i 


ikonkami hádanek, vy si vyberete tu, 
která se vám líbí, a řešíte. Až jich pár 
vyřešíte, dostanete za odměnu hledaný 
symbol a můžete odtáhnout do další- 
ho města řešit další hádanky. Až na- 
jdete všechny čtyři symboly, čeká vás 
boss — neboli hádanka samotného bo- 


: ha, která je stejného typu jako některá 


vámi již vyřešená, ale mnohem těžší. 


: Mimochodem, když říkám těžší, mys- 
: lím tím těžší — třeba hned prvního bo- 


ha jsem louskal skoro třičtvrtě hodiny 
(i když jsem u toho, pravda, sledoval 
Profesionály a smažil palačinky). 

V každém městě je hádanek celkem 
deset, ovšem k nalezení symbolu jich 
stačí rozluštit jen pár. Pokud vás to ba- 
ví, můžete si je ale vyluštit všechny, za 


; což můžete dostat různé bonusy v po- 


době hintů nebo „poukázek na vyřeše- 
ní zapeklitého problému zdarma“. Až 
lapnete boha (hrdinu, stvůru), Pando- 
řina skřínka se vesele otočí, zazubí se 


: na vás další stěnou, a vy do toho jdete 
: znovu — Čtyři symboly, bůh, čtyři sym- 
: boly, bůh, atd. atd. 


Find and Fill - Tohle je v podstatě 
omalovánka. Cílem je najít ve změti tvarů ten, 
který vidíte vedle na obrázku, a vybarvit ho. 

V pozdějších úrovních je tady opravdu veselo. 


RECENZE 


Hádanky, hádanky, hádanky. 
Hádanky jsou alfou, betou, gamou 
a omegou této hry, jsou velice zajíma- 
vé a skvělé. Ačkoli vám u každé běží 


čas, nevšiml jsem si, že bych byl nějak : 


penalizován za flákání nebo odmě- 
něn za břeskná třicetisekundová řeše- 
ní. Hádanky jsou statické a jsou vizu- 
álního typu — často jde o rozpadlý ob- 
rázek nebo 3D objekt. Těžko se to 
popisuje, ale představte si klasické 
puzzle a k tomu asi tak dvě hromady 
originálních nápadů. Máte to? Ne? 
Tak snad vám pomohou obrázky, 
které jsem pro vás ulovil a popsal — 
jsou tu okolo. 


Jak jsem už řekl, většina skládaček 
má za základ obrázek, přičemž obrá- 
zek se nějak tematicky vztahuje k mí- 
stu, kde se právě nacházíte — v Lon- 
dýně třeba potkáte strážníka, v Mad- 
ridu býka a v Egyptě pyramidu. Obrá- 


ETL 
ka kl bad kJ ko 


Jesse's Strips - Zase skládáte obrázek, jenže 
tentokrát se pohybujete v pěti různých 
rovinách. Poměrně primitivní, řekl bych. 


i nak zpotvořen, a vaším 
E úkolem je dát ho zase 
: dohromady, přičemž 
: cesta, kterou toho do- 


: danky jiná a variuje me- 
: zpřeházených dílků až 
: textury na trojrozměr- 


; nou (a navíc ještě pra- 
: sklou) vázu. 


zek je obvykle nějak 
rozstříhán, roztrhán, 
zdeformován nebo ji- 


sáhnete, je u každé há- 
zi primitivní výměnou 


k šílenému nahazování 


Hra je uživatelsky 
velmi přívětivá. Puzzly 
jsou animované, když 
vás to začne zdržovat, 


: můžete animaci vy- 


pnout. Vždycky, když narazíte na no- 
vý typ hádanky, počítač se vás zeptá, 
chcete-li absolvovat tutorial, a pokud 
ano, hodí před vás primitivní puzzle 
daného typu a vede vás za ručičku při 
jeho řešení. 


Když si vybíráte hádanku, hned vidí- 
te, jakého je typu, takže vlastně můžete 
hrát jen s těmi, co vás baví. Hádanky 
postupně přituhují, takže i ty primitivní 
jsou později neuvěřitelně zašmodrcha- 
né a řádně se u nich zapotíte. 


Co k tomu říci závěrem? Třeba 
nějaké shrnutí: nehrajte to, nemáte- 
li dost času a nervy z oceli (nebo as- 
poň z hliníku). PB rozhodně není 
hra pro každého, už proto, že je to 
hra logická. Ačkoli 
většina puzzlů je doo- 
pravdy zábavná (pro 
milovníka logických 
her, pochopitelně), 
některé jsou velmi těž- 
ké, nepříjemné, až 
frustrující. Naštěstí je 
ale většinou můžete 
přeskočit a je třeba 
uznat, že je hra per- 
fektně vyvážená — 
chcete-li, můžete si 
projet všechny zábav- 
né hádanky, nahrabat 
body a s jejich pomocí 
nechat vyřešit ty ne- 
příjemné automaticky. 


Outer Layer - Sympatické nanášení obrázků 
na 3D objekty je samo o sobě pekelně těžké. 
Naštěstí vám to autoři ulehčili třeba tím 
zrcadlem, co vidíte vlevo. 


STRATEGIE 


Výsledné hodnocení zase trochu 
bolí. Podívejte se, ta hra je fakt dobrá. 


: Pokud milujete logické hříčky, rádi si 
: trápíte mozek a máte dost času (nebo 
: naopak málo na to, abyste se vnořili 


do nějakých komplexních složitostí 
typu Mighteě Magic VII), určitě to 

s Pandorou zkuste. A berte to tak, že 
body jsou pro normální lidi — vy, mi- 
lovníci logických věcí si deset přičtěte. 


Jo, a na závěr ještě malá rada od 
znalců antické mytologie — pokud vy- 
řešíte všechny hádanky a na konci 
získáte Pandořinu skříňku, doporu- 
čuji jediné — NEOTVÍRAT! 

Viktor Bocan 
90312 


Pandora's Box 


Žánr: logická 
Výrobce: Microsoft 
Vydavatel: Microsoft 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 

3D akcelerace: ne 


HDD 100 MB 


HDD 100 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Fillets to sice nejsou, ale zapotíte se u toho 
skoro stejně. 


Maui's Challenge - Tenhle Overlap si pro mě 
připravil první boss - Maui. Uf, ještě mě 
čeká dvacet minut dřiny. 


Minimální konfigurace: 
P 100, 16 MB RAM, 4x CD, 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
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Vesmír, jaký jste 
ještě nezažili... 


Hormeuiorld 
přináší nový 
herní zážitek dí 
své unikátní 
kombinaci 
vesmírných 
soubojů 

a realtimo 
strategie 
v kompletn 
trřojrozměrn 
prostředí. 
Uibovolný úhel “ 
kamer zajistí, že ovládání 
vašich lodí nebudě činit =“ 
větších potíží, a že se budete r moci 
plně ponořit do epického příběhu 

a hledání vaší domovské planetu. 


é )Bohemia 
Interactive 


+ 


u) 


98 
jm 
m 
m 
nS) 
> 


— kompletně trojrozměrné prostředí 

— unikátní mix žánrů přináší úplně nové herní zážitku 

— propracovaný epický sci-fi příběh 

— absolutní volnost při výběru úhlu pohledu na hru 

— přes IOO lodí se skvělým designem, které můžete 
postavit a posléze ovládat v bitvách 

— skvělé zvukové efektu 

— možnost editace barev vaší flotilu 

— síťová podpora až pro osm hráčů po lokální síti či 
internetu 


) 1999 SIERRA. Všechna práva vyhrazena 
Velkoobchod: Bohemia Interactive s s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, www. bežintleihlanaclivaí cz 
Tel.: 02/57 18 95 11— 14, fax: 02— 57 18 95 10, E-mail: info © mec.cz 
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Force 21 


d tvůrců známé vojenské akční 
strategie Tom Clancy's Rain- 
bow Six (více o nich ve Story 
tohoto čísla) přichází další po- 
čin. Tentokráte nejde o nasazo- 
vání elitních vojáků do záškodnic- 
kých akcí či špionážních misí, ale pů- 
jde o válku v pravém slova smyslu, 
o bitvy mezi západní a východní bo- 
jovou technikou. Můžete tedy s kli- 
dem zapomenout na plazení se pod 
stíny stromů, schovávání za terénními 
nerovnostmi či tiché zneškodňování 


: buchy, řev motorů a svist 


: můžete si v samém úvodu 
: hry vybrat, komu přispě- 


: sory z východu, či síly za- 


cílů — připravte se na vý- 
rotorových listů. 


Jak už jsem se zmínil, 


jete svým umem. Ať už si 
vyberete šikmooké agre- 


stupující právo, čeká vás 
několik desítek různoro- 
dých misí. Jejich úkolem 
je povětšinou zneškodně- 
ní soupeřových jednotek, setkáte se 
ale také s jinými cíli. Ať již je to ale 
osvobozování helikoptér uvězněných 
na základně, transport kazašského 


: prezidenta, nebo obrana Burana (so- 


větská odpověď na americké raketo- 


: plány), vždy pro vás bude cesta za 


úspěchem snazší, když se nejprve 
zbavíte dotěrných nepřátel. 


Před každou misí je pro vás připra- 


: ven malý úvod do děje, několik stro- 


hých informací o protivní- 


kově síle a před vstupem 
na bojiště vás ještě čeká 
malé rozdělení povinností. 
Přesněji jde o seznámení se 
s bojovými jednotkami, je- 
jich rozdělením do skupin 
a přidělení velitelů jednot- 
livým skupinám. 


Po poměrně dlouhém 
nahrávání mise a přečtení 
jednoho moudra od veliká- 
nů vojenských konfliktů, 
vás již čeká hlavní část hry, 
která by se bez sebemen- 
ších rozpaků dala spíše než 


mezi strategie zařadit k akčním titu- 


: lům. Vyberete si jednu ze skupin a za- 


dáváte rozkazy. Krom obligátních pří- 


: kazů určujících směr pohybu a for- 


maci vozidel (letadel) zde ještě nalez- 


: nete kamuflování, radar, podpůrné 


bombardování a jiné možnosti. 


: Pokud zrovna některou ze skupin 


neovládáte vy, a ona se dostane na 
dostřel k nepříteli, začne se chovat 
podle schopností vůdce, jehož jste jí 
přidělili. V misi samotné můžete také 
přeskupovat techniku ve skupinách. 
Pokud chcete například z jednoho 
obrněného vozu udělat skauta, stačí 
jej pouze přehodit pod nové písmen- 
ko, a můžete s ním směle vyrazit na 
průzkum. 


Nejjednodušším postupem pro do- 


: sažení úspěchu je zjistit si, kde se na- 


chází nepřítel, a s touto in- 
formací pak operovat při 
druhém pokusu. Většina 
misí se takhle dá úspěšně 
na třetí či čtvrtý pokus 
zvládnout, u některých to 
jde i snáze. Pokud se vám 
podaří uspět v misi, jede se 
dál. Dozvíte se, jak jste si 
vedli, seznámíte se se ztrá- 
tou velitelů (pokud je ně- 
která vaše skupina totálně 
rozprášena, stává se její ve- 
litel KIA) a bez ohledů na 
ztráty pokračujete do další 
mise. Znamená to, že po- 
kud máte zachránit tři vr- 
tulníky, a vám se podaří zís- 
kat jen jediný, v další misi 
máte opět všechny. 


Co se týče druhů vojen- 
ské techniky, je ve hře za- 
stoupeno poměrně široké 
spektrum od soudobých 
amerických a ruských pro- 
středků až po něco málo 
fikce. Najdete zde napří- 
klad tanky M1A3 Abrams 
a T-72, vrtulníky AH-64 D 
Apache Longbow, letadla 
A10A Thunderbolt II a Su- 
-27 Flanker, nějaká ta užit- 
ková vozidla pro zjišťování 
nepřátelských pozic či pře- 
konávání terénních překá- 


Žánr: akční strategie 
Výrobce: Red Storm 
Vydavatel: Take 2 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ano 


Hratelnost Velmi dobrá 
-= O 
Grafika Dobrá 
k šškmá VC 
Zvuk Dobrý 
| 2- (fm 3 dl 
Obtížnost Vysoká 


Pro normálního člověka zábava na dvě hodiny, 
pro nadšence na dva dny, pro fanatiky ještě 


trochu déle. 


Minimální konfigurace: 
P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 150 MB, 3D karta 


Optimální konfiglirace: 
P 266, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 380 MB, 3D karta 


žek a samozřejmě obrněná 
vozidla vyzbrojená lehkými 


: kulomety. 


Technické zpracování 


: není na rozdíl od Rainbow 
: Six zdaleka tak dokonalé. 

: Je zde sice využit 3D engine 
: s poměrně pěknými textura- 


mi, ale terén se většinou 
skládá z několika stromků, 
jednoho či dvou jezírek 

a pár domů. Snad nejhor- 
ším momentem ve hře je, 
když vidíte, jak váš tank 
bez nejmenších potíží pro- 
jíždí nějakou překážkou, ja- 
ko by tam snad ani nebyla. 
Samozřejmostí, bez které se 


: většina her v dnešní době 


už neobejde, je multiplayer. 


: I když by si zcela jistě za- 
: sloužil trochu větší pozor- 


nost než jen několik misí, 
editor a možnost zahrát si 


: přes microsoftí zónu či ser- 
: ver Mplayer, pro některé 


Z vás se možná stane trochu 
atraktivnější, nežli dvě zají- 
mavé, leč poněkud stereoty- 
pem zavánějící kampaně. 


Force 21 je zábavná akč- 
ní strategie pro fandy vojen- 
ské techniky a bojových 
her. Určitě má své chybky, 
které by se daly 
vychytat, ale už 
je bohužel po- 
zdě, a tak je tře- 
ba konstatovat, 
že ve hře není 
nic geniálního, 
žádný převratný 
nápad se neko- 
ná, a tudíž se 
Force 21 bude 
muset spokojit 
s lehce nadprů- 
měrným hodno- 
cením. 


Tomáš 
Varoščák 
90313 
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PROVOZOVATEL 
on-line multiplayer 
herních serverů v CR 


GAMECLUB 


www.gameclub.cz 


* Hrao ceny 

* Přehledy hráčů 

* služby Internet 

* výpočetní technika PC, hry, 
příslušenství, tiskárny atd. 


Opravdu nejlevnější volant 
na trhu: 


www.gameclub.cz 


i 


Správná výbava hráče 
GAMECLUB : 


PC NOVA STAR 


ATX, Celeron 400, 64 MB/100 

Asus TNT2 32 MB 

HDD 10,2 GB Fireball /66 

FDD 3,5", CD-ROM 48-rychl. 

SB Live, repro 120 W, klávesnice, 
3-tl. myš, int. modem 56 kbps homol. 


CENA : 27.990,- Kč bez DPH 
Splátky: od 9.988,- a 1.083,- Kč/měs 


Prodejní místo: 
EASY Net s.r.o., Dělnická 27, Praha 7 
tel. 02 - 667722-47,-77, fax/tel.02-879423 


Prodejna: 
COMPUTER SHOP, tel/fax.02-8543587. 
Vratislavská 16/391, Praha 8 - Bohnice 


RECENZE 
STRATEGIE 


Alien Nations 


: prosto odlišné formy ži- 

: vota: Pimmoni — podivné 
: modré fantasy kreatury 

: s magickými schopnost- 
: mi, Amazonky - velmi 

: svůdné a velmi spoře 


ám rád hry se zajímavým pří- 

během - ale to asi leckdo. 

Na druhou stranu také obdi- 

vuji, když hra nemá příběh 

v podstatě žádný a autoři, 
aby zamaskovali jeho absenci, vymys- 
lí na poslední chvíli nějakou vtipnou 
ptákovinu, aby hráčovo snažení ales- 
poň trochu odůvodnili. Jestli je toto 
případ Alien Nations, račte posoudit 
sami. 


To si to takhle trojice meziplane- 
tárních čápů štráduje vesmírem a táh- 
ne s sebou tři zárodky života. Možná 
ani sami pořádně nevědí, kam že 
vlastně míří — tuší jen, že někde na 
opačném konci Prostoru čekají tři ti- 
ché, opuštěné planety na životodárné 
sémě, aby ho mohly zplodit a rozvíjet 
život — novou naději pro strádající 
Universum. Jenže pak jeden pták pro- 
letí kolem hvězdného báru a hlavou 
mu prolétne hříšná myšlenka. „Hele, 
kucí, co dybysme to zabalili a šli 
chlastat?“ řekne. „Tak jo,“ na to dru- 
hý. „Co náklad?“ Zpátky letí hbitá 
odpověď: „Hodíme to třeba támhle!“ 
Naplánováno, vykonáno. 


A tak se stane, že se na jedné ma- 
linké planetce kousek od jednoho in- 
tergalaktického baru potkají tři na- 
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: kultura. A to byste nevě- 


přežít. 


oděné bojovnice, a Saji- 
kiové — záhadná hmyzí 


řili, co má za úkol hráč — 
vybrat si jednu z nich a... 


Settleři, Settleři, co 

jste to provedli? Jo, už vím — odstar- 
tovali jste hromadnou výrobu napo- 
dobenin, z nichž drtivá většina 
(Knights and Merchants, Anno 1602 
a teď i Alien Nations) pochází z va- 
šeho rodného Německa (ech — Alien 
Nations jsou vlastně z Rakouska, ale 


: to je snad jedno). Zajímavé je, že za- 


tímco jiné hry nenápadně přebírají 
hlavně koncept a herní principy, 
Alien Nations jako by místy vypadly 


z oka svému předchůdci úplně. Grafi- : 


ka je například VELMI podobná — 
tak moc velmi podobná, že bych se, 
být šéfem BlueByte, zeptal hlavního 
grafika Settlers III, kde trávil letošní 
dovolenou. Principy už jsou poměrně 
odlišné — a čím déle hrajete, tím jas- 
něji poznáváte, že to Settleři nejsou. 


: Bohužel. 


Proč bohužel? AN jsou... složitěj- 


méně příjemném smyslu slova. Máte 
tu víc postav, víc budov, víc závis- 


: lostí, a i když jsem si jist, že to auto- 


ři dělali právě proto, aby byla hra 


: zábavnější, nepovedlo se jim to, 
: a všechno je tak zbytečně složité 
: a zbytečně komplikované. Klidně se 


vám může stát, že zapomenete na 
nějakou prkotinu, 
ta se projeví až za 
nějakých dvacet 
minut, a vy jste 

v kýblu a loaduje- 
te pozici. Ačkoli 
se objevilo pár 
novinek, spíše si- 
tuaci zamotávají 
než zjednodušují, 
a tak ačkoli se to 
hraje pořád ještě 
dobře, občas se 
přistihnete, jak 
skřípete zuby. 

A to je nezdravé. 


Stejně jako 
v Settlerech máte 
na začátku jeden 
domeček — takzva- 
ný „domeček hlav- 
ní“ (nikoli pohlav- 
ní). Z něj vám vy- 


běhne hrstka nosičů a jeden stavitel, 
a na vás je, abyste s jejich pomocí vy- 


: robili fungující městečko se vším, co 


do fungujícího městečka patří. Tak 


: postavíte školu, vycvičíte jednoho 


dřevorubce a jednoho kameníka, po- 


: stavíte pár domů, ze kterých vylezou 


noví nosiči, postavíte sklad, aby bylo 


: kam ukládat suroviny, farmu, aby bylo 
: co jíst atd. Však to znáte sami. Město 


postupně roste a roste, vy pošlete dě- 


: dulu s holí pryč, a on založí nové (má- 
: te tedy dvě). Rozvíjíte se dál, pak na 


vás zaútočí zpoza buku padouch, tak 


: na něj vytáhnete s armádou. Jasné. 


První koncepční novinka je v bu- 
dovách — většina povolání pracuje 


: bez domečku - dřevorubec i kameník 
: odnášejí tovar rovnou do skladu. 


Koloběh surovin je také zjednodušen 
- vyrábíte například rovnou z klád, 

a nepotřebujete tedy pilu. Navíc máte 
zase laboratoř, kde vymýšlíte nejen 
nové technologie, ale i nové paňáčky 
(třeba úplně na začátku nemáte ani 
toho dřevorubce), přičemž technolo- 
gický strom je poměrně rozvětvený, 

a vy proto musíte vynalézat o sto šest, 
abyste mohli vyrábět to, co vyrábět 
potřebujete. O další zajímavosti už 
jsem se zmínil — svou zástavbu může- 
te rozšiřovat do šířky jen v omezené 
míře, situaci tedy řešíte založením 
dalších měst, které jsou pak víceméně 
soběstačná. 


Celá hra působí rozporuplným do- 
jmem. Na jednu stranu je všechno je 


: uděláno s precizností a smyslem pro 


detail. Můžete hrát jednu ze tří kam- 
paní nebo samostatnou bitvu, multi- 
player je k dispozici pochopitelně ta- 


: ké. Na obrazovce máte všechno, co 


potřebujete, některé ovládací prvky 
jsou velmi sympatické a inovativní — 
například nebývale plynulý zoom, 
který konečně umožní hrát se sluš- 


: ným přehledem i v jiném rozlišení, 

: než je 1024 x 768. Na stranu druhou 
: ze hry přímo vyčuhují chyby v desig- 
i nu, spousta věcí je zbytečně složitá 

: a grafika je sice nádherná, ale málo 


informativní. Ovlá- 
dání a interface vů- 
bec by šlo také vý- 
razně dopilovat — je 
sice hezké, že vám 


hra zvučným baryto- * 


nem každou chvíli 
hlásí, co se kde děje, 


ale vystopovat podle 


hlášení problém je 
někdy docela fuška. 
Tak nějak mi připa- 
dá, že se někdo tak 
hrozně moc patlal 
s detaily, že se tak 
hrozně moc snažil 
přinést mraky no- 
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: vých věcí, že trochu zapomněl na to 


staré a osvědčené. 


Když jsem po celkem dlouhé době 
do hry pronikl hlouběji, docela jsem 


: se bavil, ale přiznám se, že nevím, 
: jestli to za to stálo. Pokud však máte 


už Settlery s prvním datadiskem do- 
hrané a nechce se vám čekat na dru- 


: hý (shodou okolností také s Amazon- 
: kami), můžete zkusit Alien Nations. 


Třeba vás chytnou víc. 
Viktor Bocan 
90314 


M Alien Nations 


Žánr: raltimová strategie 
Výrobce: NEO 
Vydavatel: JoWooD 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ne 


Minimální konfigurace: 
P 166, 16 MB RAM, 8x CD, 
HDD 130 MB 


Optimální konfigurace: 
P II 233, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 130 MB 


Dobrá £ 


| BS BEE 1 
Velmi dobrá 
a " 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Dobrý 
noze 


Průměrná 


Něco jako Settleří s hromadou velmi rozporupl- 
ných nápadů a inovací. 
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Star Trek: Starileet 
Gommant 


tar Trek zná na tomhle světě 

(snad kromě indiánů v dešt- 

ných pralesích Amazonie) úpl- 

ně každý. Početná je i skupina 

hardcore trekkies, jejichž nad- 
šení pro Star Trek dosáhlo až fanatic- 
ké úrovně. Právě tito lidé jsou ochot- 
ni utratit opravdu velké peníze za co- 
koliv, kde je ono magické dvojsloví 
„Star Trek“. 


trojce Federace, Ro- 
mulané a Klingoni 
přibyli feudální Lyra- 
né, trojnozí Hydrané 
a přerostlí Gornové. 
Každá z ras má svůj 
vlastní design ovládá- 
ní, konstrukci lodí 

a způsob boje. Roz- 
manitost by měla být 
zaručena, ale má to 
všechno jeden malý 
háček... 


Jelikož v marketingových odděle- 
ních velkých herních firem nesedí 
žádní hlupáci, je celkem logické, že 
se čas od času nějaká ta hra z prostře- 
dí Star Treku objeví. Tentokrát jde 
o Starfleet Command, který autoři 
popisují jako „jediný opravdový simu- 
látor lodí z prostředí Star Treku“. Co 
je na tom pravdy, si hned povíme. 


Tím háčkem je 
fakt, že téměř vše je 
unifikované — autoři 
prostě vyrobili jednu 
verzi hry a grafici pak 
jenom obměnili ob- 
rázky a 3D modely 
lodí pro tu kterou rasu. V podstatě je 
jedno, za koho hrajete, protože boje 
probíhají pořád úplně stejně, jenom 
místo vypouštění torpéd pálíte z dis- 
ruptorů nebo střílíte rakety. 


Již od začátku jsem měl pocit, že se 
děje něco nedobrého. Po bezproblé- 
mové instalaci se místo intra objevily 
reklamy na dvě jiné hry — Nez World 
a Klingon Academy. Autoři dávají již 
od první chvíle až příliš okatě najevo 
snahu vyždímat z trekkies každý cent, 
halíř a kopjejku. 


vé období a spoustu dalších serepeti- 
ček. Jednotlivá menu mají podobu 
obrazovky startrekovského počítače 
té které rasy. Docela mne zaujal fakt, 
že nastavení parametrů mise má fe- 
derální design, ať už hrajete, za koho 


Hned v úvodu vás Starfleet Com- 
mand postaví před zásadní rozhod- 
nutí — výběr, za koho budete hrát. 

K dispozici je šest ras — k tradiční 
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Když už máte vybranou rasu, je 
potřeba zvolit si, zda budete hrát 
jednotlivou misi, celou kampaň, ne- 
bo se pustíte do boje se živým protiv- 
níkem v multiplayeru. V jednotlivých 
misích si můžete navolit téměř 
vše — použité lodě, počet 
a druh protivníků, oblast, ve 
které má bitva probíhat, časo- 


hrajete. 


Vlastní bitvy probíhají tak, že vidí- 
te vaši loď z externího pohledu a vše 
ovládáte klikáním myší na příslušné 
ikony. Výběr akcí je široký — od nej- 
různějších modifikací skupin zbraní 
přes alokace energie tam, kde je nej- 
více potřeba, opravy poničených 
systémů, komunikaci 
s ostatními loděmi, obli- 
gátní yellow a red alert, 
transport komanda na 
palubu cizí lodi až po 
ovládání vlečného paprs- 
ku a transportéru. Tento 
výčet samozřejmě není 
úplný, ale pro základní 
přehled by měl stačit. 

V podstatě se dá říct, že 
můžete dělat vše, co se 
svými loděmi provádějí 
hrdinové Star Treku na 
televizních obrazovkách. 
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Nejzajímavější na celé hře je kam- pískají přesně jako v televizní, re- 
paň, ve které se (po absolvování cvič- : spektive filmové předloze. 
ných letů) vypracujete až na post veli- 


tele poměrně velké flotily. Můžete si Jak už jsem se zmínil na začátku, 
pořizovat nové lodě, vylepšovat ty mé pocity z hraní Starfleet Comman- 
: staré, obměňovat posádky (do zbrusu : du jsou rozporuplné. Možnost kvalit- 
: nového křižníku přece neposadíte ně si zabojovat ve světě Star Treku je 
úplné zelenáče) a alokovat síly do fajn, ale po prvních deseti bitvách 
jednotlivých sektorů na strategické jsem se začal nudit. Stereotyp, který 
mapě. Pro fanoušky Star Treku mož- hru na každém kroku provází, je ne- 


nosti jistě atraktivní, ale pro „normál- : překonatelnou bariérou pro všechny 
ní“ hráče je tato atraktivita přinejmen- : z kategorie „běžných“ hráčů. Je mi 


ším diskutabilní. jasné, že mě trekkies po finálním ver- 
diktu rádi mít nebudou, ale nemohu si 
Po grafické stránce nejde o nic pomoct — pro nikoho jiného než pro 
převratného — 3D modely lodí vypa- * ně hra není. A já nejsem trekkie... 
dají stejně jako Lukáš Codr 


efekty při střelbě 90315 
a výbuchu, tj. si- 


zešičké orgie Star Trek: Starfleet Command 


jako například Žánr: strategický simulátor Minimální konfigurace: 
v X-Beyond the Výrobce: Interplay P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
Frontier, se ne- Vydavatel: Interplay HDD 200 MB 
konají. Na dru- Systém: Win 95/98 
hou stranu je en- Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
: , Multiplayer: ano PI, 64 MB RAM, 16x CD, 
gie plynulý ; 3D akcelerace: ano HDD 255 MB, 3D karta 
i v těch nejvypja- 
tějších chvilkách, 
kdy po sobě pálí Hratelnost m 
deset lodí najed- Grafika ! | 
nou. Zvuk se ta- Zvuk 
2 u o n n J 
ké drží na prů- Obtížnost 


měrné úrovni — 
výbuchy boucha- 
jí, lasery sviští 

a transportéry 


Strategická simulace vesmírných bitev ve světě 
Star Treku, vhodná pouze pro trekkies. 


Výhradní dovozce pro ČR a SR Multi-Styk CZ s.r.o.: 067/7631405, www.multistyk.cz, info ©amultistyk.cz. 


Uvedené ceny jsou maloobchodní včetně DPH (22% ). Záruka na veškeré zboží je 12 měsíců ! 
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Najdete nás na brněnské výstavě INVEX 99 v GAMEHALL !' 


PRODEJNÍ MÍSTA : Sleva na všechno zboží po předložení kupónu. 
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NBA Live '99 
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Motoracer 2 

TOCA 2 
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Lukáš Erben 


Tak jsme se konečně dočkali! Na pole 
sportovních her vstupuje nový gigant, aby 
naboural totální monopol Electronic Arts. Jak 
jsme vás informovali už v minulosti, Microsoft 
má, co-se sportů týče, vcelku velkolepé plány, 
a jistě všichni sami uznáte, že pro EA je to 
soupeř více než rovnocenný. Jedno je tedy 
jisté, vstup Microsoftu je věc jednoznačně 
pozitivní — soudě podle kvality prvních her 
(např. MS International Football 2000, který 
jsme dostali těsně před uzávěrkou, je také 
velmi dobrý, na recenzi se samozřejmě můžete 
těšit v příštím čísle) bude muset firma EA dávat 
velký pozor, aby o svůj prim nepřišla (ono 
tempo inovací-u EA:Sports v poslední době 
dosti pokleslo). Trh sportovních her tak zřejmě 
zažije něco, co pamatují jen ti, kdo sportovali 

u klávesnice před rokem 1995 — čerstvý 
konkurenční větříček. 


lukas erben ©idg.cz 
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NBA Inside Drive 2000 
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entokrát se do zdánlivě nerov- 
ného zápasu pustil sám Micro- 
soft, jehož ofenziva na poli 
sportu na PC je v posledním ča- 
se pozoruhodná. Ne snad, že by 
titul NBA Inside Drive 2000 něja- 
kým zásadním způsobem zasáhl do 
zatím neotřesitelného postavení série 
NBA od EA, ale na druhé straně se 
ani nedá říci, že by za svým „velkým 
bratrem“ až tak výrazně zaostával. 


Microsoft není zrovna chudá firma, 
která by si nemohla dovolit zaplatit 


licenci. Také si to dovo- 
lila a zaplatila, takže 
zde nenajdeme Šakala 
O'Myla, Derdídase Sa- 
bonice nebo Dennise 
Rodmuže. Je tu pocho- 
pitelně i všech 29 sportovních hal, ve 
kterých se tahle skvělá show odehrá- 
vá. Všechno to vypadá opravdu hez- 
ky, hra je rychlá, dynamická, někdy 
možná až příliš na úkor hratelnosti. 
Ovládání je, hlavně zpočátku, tuhé. 
K tomu, abyste si opravdu zahráli, ur- 
čitě nebudou stačit čtyři tlačítka na 
ovladači. Hra se dá 
ovšem velmi intuitivně 
ovládat i klávesnicí, tak- 
že pro toho, kdo je 
ochoten si na ní omlátit 
několik důležitých pís- 
men, to zas nebude tak 
velký problém. 


Je čas začít pěkně od 
začátku. Intro hry je 
správně nervní, dyna- 
mické a vzbudí ve vás 
neodbytný pocit, že 
sport na této planetě. 

V úvodním menu si mů- 
žete zvolit tonight's ga- 


me, trénink nebo single game. Vybe- 
rete si svůj tým (některý z těch lep- 
ších, jako je Utah nebo San Antonio, 
abyste nepřišli hned po prvním zápa- 
se o své těžce zkoušené sebevědomí) 
a nějakého srabíka jako soupeře 
(vhodný je třeba Vancouver nebo 
Denver). Kdo chce okamžitě do zá- 
pasu, nic mu nebrání, příznivci statis- 
tik a pitvání různých nastavení se ale 
právě teď mohou dosyta vyřádit. Je 
určitě lepší si pro první zápas zvolit 
obtížnost rookie než all-stars, případ- 
ně zkusit nejprve mód arcade. Pokud 
nemáte moc času, můžete si délku 
čtvrtin stáhnout z klasických 12 mi- 
nut až na 1 minutu. Ale to je trochu 
směšná volba. Skuteční basketbaloví 
fajnšmekři se pochopitelně těchto 
nastavení ani nedotknou, ale zajdou 
si raději na návštěvu do menu Coa- 
ching, kde si vyberou základní sesta- 
vu, určí, v jakém tempu a s jakou 
agresivitou budou jeho hráči přistu- 
povat k zápasu (za ty peníze by měli 
makat naplno, že?), s jakou intenzi- 


Stručně z historie 


Než člověk začne hrát Half-Life nebo 
Kingpin, nemusí vědět všechno o bro- 
kovnicích, granátometech nebo pla- 
menometech, a přece si s chutí zastří- 
lí. Ale když už se máme vrtat v růz- 
ných statistikách stále dokonaleji se 
tvářících basketů, nebude od věci se 
ponořit ještě hlouběji. Basketbal 
vznikl v roce 1881 v USA na vysoké 
škole ve Springfieldu, odkud se rozší- 
řil nejprve do celých Spojených států, 
posléze i na Dálný Východ a do Evro- 
py. V roce 1932 byla založena basket- 
balová federace FIBA, jedním ze za- 
kládajících členů bylo i tehdejší Čes- 
koslovensko. Podle dochovaných pra- 
menů se prý basket v Čechách poprvé 
hrál kolem roku 1887 ve Vysokém 
Mýtě. Na olympijských hrách se před- 
stavil poprvé v roce 1936 a jistě máte 
ještě v čerstvé paměti, že na poslední 
olympiádě mohli poprvé startovat 

i hráči z NBA. Jako je pro hokejisty 
vrcholem NHL, pro košíkáře (nemůžu 
se zbavit dojmu, že v českém překladu 
jde o maníka nakupujícího v hyper- 
marketu, a ne o basketbalistu) je 
Mekkou slavná NBA. Její první ročník 
proběhl v roce 1947 a z vítězství se ra- 
dovala Philadelphie. Ta ještě zopako- 
vala svůj triumf třikrát, naposledy 

v roce 1983, Pokud si budete chtít 

v NBA Inside Drive 2000 zahrát 

s opravdu slavným týmem posledních 
let, zvolte si například Chicago, Utah, 
Seattle nebo Orlando. Pokud byste 
chtěli proniknout ke kořenům NBA 
hlouběji, a zvýšit si tak zážitek z NBA 
ID 2000, mohu doporučit skvělou 
publikaci P. Patery a P. Koláře: NBA 
— Historie a současnost, která se 

na téměř 250 stranách věnuje této 

l e uchvatné hře v podání profíků z NBA. 


tou a v kolika mužích budou doska- 
kovat pod oběma koši a také jak tvr- 
dá a vlezlá bude obrana. V menu 
Playbook máte možnost vybrat si 

z 30 přednastavených herních situa- 
cí, které pak při hře můžete použít. 
Sezóna se dá pochopitelně odehrát 

i běžnou improvizací, ale není to 
ono. 


A jsme tedy u sezóny, což je pocho- 
pitelně stěžejní záležitost každé spor- 
tovní hry. Její „vyšší forma“ je pak ka- 
riéra, ale ta v NBA ID 2000 chybí. 


ZTAYEAW 


Nečeká nás žádné překvapení, téměř 
nic tu nechybí a vůbec nic tu nepřeční- 
vá. Po výběru týmu, se kterým odehra- 
jete 82 zápasů v základní části a pak 
(možná) i celé play-off, přijde ke slovu 


: už výše zmiňovaný výběr v nastave- 
: ních, přičemž většina z nich se pak 


v průběhu sezóny nedá měnit. Pokud 
máte svou oblíbenou kameru — je dob- 
ré nastavit ji jako výchozí. Pohledů je 
zde sedm: kdo má nejraději pohled ze 
základní lajny, má jen jedinou mož- 
nost, zbytek jsou pohledy od postranní 
čáry a izometrické. Krásný je zejména 
High Slash Cam se zrušeným „zo0- 
mem“, ale v tomto pohledu se nedá 
hrát (pokud nemáte monitor přes ce- 
lou stěnu). Nicméně, obrázek je to 
krásný: tribuny se klenou, hráči se ne- 


: klenou, ale zato běhají jak čilé malé 


blešky. V menu 
Trade můžete bez 
jakýchkoli omeze- 
ní trejdovat tam 

a zpátky, vybrat si 
nejkvalitnější hrá- 
če ze všech týmů 
a vybudovat si 
„neporazitelný“ 
tým. Uvozovky 
jsou na místě — 
udělal jsem to, 

a stejně prohrál 

s Vancouverem 

o dvacet bodů. Je- 
diné, co zde chybí, 
je možnost tvorby 
vlastního hráče. 


Jestliže je v NBA Inside Drive 


: 2000 něco opravdu výjimečného, pak 


je to komentování zápasů pány Kevi- 
nem Calabrem a Marguesem Johnso- 
nem. Jejich komentář je vtipný 

i zdravě agresivní, snesitelně i pro 


: středoevropana odkojeného pány 


Holubcem a Polákem. Margues si 


: dokonce ve vypjatých situacích zápa- 


sů prozpěvuje. Zvuky vůbec jsou ve 
hře vynikající, slyšíte skřípání adida- 
sek a pum při skluzu podrážek na 
palubovce, dokonale věrný je i duni- 
vý odraz míče o podlahu i poněkud 
dutý břink při trefení obroučky koše. 
Hudba v menu je příjemná a nevtíra- 
vá, nicméně je zde zatržítko Music 
off. 


Při všech gamesnických ďáblech 
jsem se zařekl, že nebudu porovnávat 
tuto hru se sérií NBA od EA, ale teď 
si to přece jen neodpustím. NBA ID 
2000 je zatím nejlepším basketem na 
PC v letošním roce, ale pokud se 
v EA Sports nezbláznili, jeho vláda 
potrvá zřejmě jen do chvíle, než na 
naše pevné disky a monitory doplach- 
tí NBA 2000. Nakonec, i před rokem 
prošel Microsoft NBA Full Court 
Press za nevelkého zájmu hráčské 
veřejnosti. NBA ID 2000 je dobrou 
volbou pro ty, kteří nechtějí čekat, 
než do našich prodejen dorazí zásil- 
ka od EA. 


Milan Jablonský 
9.0316 


NBA Inside Drive 2000 


Žánr: sport Minimální konfigurace: 
Výrobce: High Voltage P 166, 32 MB RAM, 6x CD, 
Vydavatel: Microsoft HDD 90 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
P 11350, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 325 MB 


Hratelnost : | 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Slušně udělaný basket, který ovšem v hratelnosti 


nedosahuje kvalit loňského NBA od EA Sports. 
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ež se na naše monitory dostane 
jeden z tradičně očekávaných 
vrcholů roku, FIFA 2000, nabízí 
vám EA Sports malou ochut- 
návku: první z dílů série FA Pre- 
mier League Stars, věnovaný (jak už 
sám název napovídá) anglické Premier 
League. V nejbližší době by měly vyjít 
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PL 


: 1 další evropské ligy, hovoří se o italské 
: či francouzské, zcela jistě se připravuje 
: německá bundesliga. Uvidíme, které 

: znich (a jestli vůbec některé) se dosta- 
: nou ik nám, ale mám za to, že anglická © 
: liga bude českému fanouškovi docela 

: stačit. Kupovat si stejnou hru jenom 

: s jinými hráči za plnou cenu se asi těž- 
: ko někomu bude chtít. 


Proti všem fotbalům poslední doby 


| má FA PLS poněkud chudší nabídku. 
: Kdispozici je pouze 20 týmů Premier 
: League a několik zahraničních muž- 


stev, se kterými se můžete střetnout 
v různých pohárech. Vzhledem ke 
struktuře celé hry, která se soustředí na 


: vývoj týmu i jednotlivých hráčů, je urči- 
: tě škoda, že zde chybí týmy první až 

: třetí divize. Bylo by jistě velmi zábavné, 
: pokoušet se například s třetidivizním 


= : FC Rochdale propracovávat nahoru, 


sezónu po sezóně až do Premier Lea- 
gue a do pohárů. FA Premier League 


: Stars je a není fotbalovým simuláto- 

: rem, tak jak je známe. I tady jde přede- 
: vším o branky, body a umístění v tabul- 
: ce, i tady můžete nakupovat a prodávat 
: hráče (i když jen omezeně: můžete si 

: vybrat pouze z hráčů, které vám počí- 


tač momentálně nabízí), ale navíc je ve 


: hře něco, co ji od ostatních fotbálků 


odlišuje. Za vítězství v zápase, ale i za 
počet vstřelených branek a v neposled- 
ní řadě i za férovou hru dostanete po 
každém utkání určitý počet bodů (ne- 
bo, chcete-li, kreditů), se kterými mů- 
žete různě hospodařit. Někomu může 
tento „arkádový styl“ připadnout jako 
skvělý nápad, jiný se chytí za hlavu 

a prohodí něco o tom, že fotbal není 
Člověče, nezlob se. Za sebe mohu říci, 
že jsem k celé záležitosti přistupoval 


1 * s jistým despektem, ale po několika ho- 
$  dinách hraní jsem tento nápad shledal 

: velmi zábavným. Po každém zápase 

: jsem spěchal do menu Star Allocation, 
: abych přidělil svým miláčkům nějakou 
: tu „hvězdičku“ k jednotlivým atribu- 

: tům jejich výkonnosti nebo se zajímal 

: oto, jestli bych si nemohl do týmu po- 


řídit nějakého toho Ronalda. 


NEPPIELO WEDNESDAY MOSSSS LEJCESTER CITY 


Hvězdy (body, kredity) se přidávají 
ke všem činnostem postupně ve třech 


: variacích: bronzové, stříbrné a zlaté. 


Než uděláte z průměrného hráče na- 
dupaného borce, bude to ovšem 
chvilku trvat. Chce to hlavně vyhrá- 
vat, i když omezený přísun kreditů 
dostáváte i za prohrané zápasy. Bě- 
hem sezóny si také můžete zakoupit 
nějakou tu posilu. Záleží jen na vás, 
jestli chcete zlepšovat výkonnost hrá- 


: čů, které v týmu máte, nebo jestli 
: koupíte hotového kvalitního borce. 


Pár kreditů můžete získat například 


: za férovou hru, ale ani to není příliš 
: snadné, protože rozhodčí jsou tu vel- 


mi přísní a za každý druhý skluz se 
vám zažlutí před obličejem (samozřej- 
mě, pokud nejste srabi a nevypnete si 


: fauly v menu). Během sezony nehra- 


jete pouze ligu, ale i jakési evropské 
a světové poháry. Trochu zamrzí, že 


: za vítězství v některém z nich nebo 


v lize dostanete sice krásný pohár, ale 
žádné kredity navíc, jak by se asi slu- 


: šelo. 


FA Premier League Stars není pro 


: hráče, kteří si zakládají na tom, aby 
: v simulaci fotbalu bylo úplně vše jako 


MANCHESTER UNITED IČ 


= 


M 
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ve skutečnosti. Sezóna se hraje po- 
divným způsobem, odehrajete během 
ní několik pohárů, z nichž ten po- 
slední, jakýsi Superpohár, má skuteč- 
ně skvělé „obsazení“. Vyhrát ligu na 
první dva stupně obtížnosti není těž- 
ké — když budete dobře „trénovat“ 

a doplňovat tým, budete úspěšní. 

Při nejvyšší obtížnosti jsou soupeři 
opravdu skvělí, a budete proto rádi za 
každý bodík. Pokud vyhrajete i závě- 
rečný Superpohár, čeká vás na závěr 
utkání s EA Sports mužstvem snů, ve 
kterém proti vám nastoupí v jednom 
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týmu takové hvězdy, jako jsou Banks, 
Beckenbauer, Best, Platini, Pelé či 
Maradona. Pravda, tady bych si už na 
vaše vítězství nevsadil. O tom, že 


: tenhle fotbal od EA nemá zrovna lo- 


giku, svědčí i taková maličkost, jakou 
je výkonnost jednotlivých týmů. 


: Zatímco to v jednom zápase natřete 


Bayernu Mnichov 6:0, vzápětí vás po- 


: trápí japonští amatéři a nasází vám tři 


banány během poločasu. 


Po pár dnech usilovného hraní 
jsem nakonec FA Premier League 
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Stars docela propadl. Je to hodně ná- 
vykový fotbal, který se navíc dobře 
hraje: až po pár zápasech získáte pra- 
XI, je to skutečně paráda. Když máte 
v závěru sezóny „hotový“ tým, je ra- 
dost koukat na krásné kombinační 
akce, které se vám zničehonic začnou 
dařit. Ovládání by mohlo být ještě 
přítulnější, kdyby tu byla možnost na- 
stavit si tlačítka u gamepadu podle 
svého gusta, ale že to nejde, na to už 
jsme si u fotbalů od EA zvykli. Jinak 
člověka rozčílí jenom máloco: třeba 
taková prkotina, že rozhodčí odpís- 
kají konec poločasu klidně i ve chvíli, 
kdy jste dva kroky od prázdné brány 
- a to i když si nastavíte prodlužování 
zápasů. 


Grafická stránka hry je podle oče- 
kávání na slušné úrovni. Upřímně ře- 
čeno, i ve sportovních hrách platí 


WRIGHT 


Hvězda Manchesteru United David Beckham v letošních fotbalech na PC 


Vzali jsme si na mušku superhvězdu 
vítěze letošní Ligy mistrů, Manches- 
teru United, a mrkli se, jak si ho „po- 
važují“ v některých počítačových fot- 
balech letošního roku. Každá z her 
má pochopitelně trochu jiné „nástro- 
je“ pro hodnocení schopností hráčů, 
takže jsme všechny hodnoty převedli 
do vlastní „stupnice“ od 0 do 100 

a z těchto ukazatelů vycházeli. V ta- 
bulce jsou nejdůležitější výsledné po- 
ložky „objektivní“, které značí prů- 
měrnou hodnotu parametrů uvede- 
ných ve hře, a „subjektivní“, které 
vycházejí z mého odhadu kvalit hrá- 
če vdané hře. 


David Beckham 
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Fakta: Vysoké hodnocení v kontrole 
míče (90), rychlosti (85) a přihráv- 
kách (85), o něco horší je střelba 
(70). Nejhorší ukazatele jsou u hla- 
vičkování (55) a bránění (50). 

Ve hře: Při „testu“ jsem s Beckha- 
mem odehrál patnáct utkání. Výraz- 
ně se svou technikou a rychlostí pro- 
sazoval proti slabším soupeřům (pro- 
ti Helsinkám jsem ho cvičně přeřadil 
do útoku a dal dva hezké góly), po- 
kud jsem hrál se silnými soupeři, kte- 
ří měli převahu v poli, nebyl až tolik 
vidět a při bránění se opravdu moc 
nepřetrhl. 

Celkové průměrné hodnocení: 
Objektivní — 72,5 

Subjektivní — 80,0 


UEFA Champions League 


Fakta: Kontrola míče (80), přihrávky 
(75) a rychlost (65) na vysoké úrov- 
ni, střelba a hra hlavou je průměrná 
(50), nejhorší ukazatel pochopitelně 
u bránění (40). 

Ve hře: Zatímco hodnocení Davida 
ve Viva Footbalu je vysoké, při hře 
to není až tak moc znát. Je to prostě 
jen jeden z kvalitních hráčů anglické 
reprezentační zálohy (v této hře ne- 


jsou ligové týmy, testoval jsem na ná- 


rodním týmu Anglie). Při experimen- 
tálním zápase anglického výběru ro- 
ku 1998 proti mistrům světa z roku 
1966 ho Bobby Charlton „vymazal“ 
ze hřiště, 

Celkové průměrné hodnocení: 
Objektivní — 60,0 

Subjektivní — 50,0 


Viva Football 


Fakta: V Actua Socceru si u Beck- 
ama cení ze všeho nejvíce jeho 
schopnost přesně přihrát (95) a vy- 
zdvihují i vynikající kontrolu míče 
(80). Překvapivě stejné a dost vysoké 
jsou hodnoty střelby a hlavičkování 
(75). O něco hůře je na tom s rych- 
ostí (65) a s bráněním (55). 

Ve hře: V „testu“ jsem s Davidem se- 
hrál přes dvacet utkání, abych se ujistil 
o tom, co mi bylo jasné hned. Jeho 
schopnosti se při hře nijak výrazně ne- 
projevují, pouze při zahrávání trest- 
ných a rohových kopů byl o něco „ús- 
pěšnější“ než jeho spoluhráči. Možná 
je to dáno tím, že Actua Soccer není 
tak „technický“ fotbal jako třeba FIFA 
nebo UEFA CHL a tvrdost s důrazem 
tu hrají větší roli. Proto se hraje lépe 
například s Nevillem nebo Scholesem, 
zatímco Beckham je se svou preciz- 
ností pro hru méně užitečný. 

Celkové průměrné hodnocení: 
Objektivní — 74,5 

Subjektivní — 55,0 


Actua Soccer 3 


l 


HE EA, PREMNER LENOVE 


SST. 


Fakta: Vynikající kontrola míče (90), 
přihrávka a střelba (85), podstatně 
slabší je hodnocení dalších tří ukaza- 
telů: rychlosti (55) a především hry 
hlavou (30) a „klasicky“ bránění 
(25). Vycházel jsem z hodnot v přá- 
telských zápasech, neboť v režimu 
sezóny má, jako každý, své schop- 
nosti staženy na minimum, abychom 
se zapotili při jejich vylepšování. 

Ve hře: Ve všech patnácti odehra- 
ných zápasech byl Beckham stěžejní 
„osobností“ Manchesteru United 

a byl prakticky u každé nebezpečněj- 
ší šance. „Nabíhal si“ do volných 
prostorů a velmi úspěšný byl i při 
zakončování (7 branek, z toho dvě 

z pokutových kopů). Žádný gól ne- 
zaznamenal z trestného kopu, ale 

v tomto fotbale nejsou standardky 
až takovou výhodou. 

Celkové průměrné hodnocení: 
Objektivní— 61,5 

Subjektivní — 85,0 


FA Premier League Stars 
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ono všeobecné: hratelnost je na prv- 
ním místě a ostatní jde stranou. Ko- 
mentář ve hře je lehce nad průmě- 
rem, řev anglických rowdies má šťá- 
vu a drive. Větší výhrady bych měl 
pouze k velmi nehezkému menu — 
člověka to až odrazuje od toho, aby 
se „brouzdal“ ve statistikách. Pro ně- 
koho může také být trochu nevýho- 
dou, že je zde vlastně jen jedna ka- 
mera — klasický „televizní“ pohled. 
Můžete si pouze nastavit vzdálenost 
od hrací plochy a úhel (výšku). Žád- 
né jiné podstatnější chyby jsem však 
na FA Premier League Stars nena- 
šel. Kdo bude mít dostatek trpělivos- 
ti, aby překonal první porážky, 

a ovládání se mu dostalo do krve, 
kdo si dokáže takticky a strategicky 
„pohrát“ se získanými kredity, ten se 
bude opravdu královsky bavit. Není 
větší radosti, než si za uškudlené pe- 
níze pořídit do týmu Hierra, Rivalda 
nebo Owena - je to krásný pocit, 
když taková hvězda prvně vyběhne 
ve vašich barvách na zelený trávník. 
Jistě, i v jiných fotbalech se dají ku- 


: Champions League — se 


: čekaly. 


: ka: Bohužel se nám ze hry 
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povat hráči, ale tady vás to opravdu 


„chytne za srdce. 


Dá se říci, že FA Premier League 
Stars je v letošním roce zatím nejlep- 
ším fotbalem, a přitom se s nadějí upí- 
nat k podzimu, kdy ho v bratrovražed- 
ném boji může porazit už asi jenom 
FIFA 2000. Někdo může 
namítnout, že v dané kon- 
kurenci může snadno vy- 
hrát jednooký mezi slepý- 
mi. Je fakt, že letošní na- 
bídka — Actua Soccer 3, 
Viva Football či UEFA 


zrovna moc nepovedla, ale 
to nijak nesnižuje kvalitu 
tohoto fotbalu, který se-vy- 


dal po cestách nevyšlapa- Hratelnost 
ných a přišel s novým ná- Grafika 
padem právě tam, kde se Zvuk 

; nové nápady už dávno ne- — opyjžnost 


Velmi důležitá poznám- 
prvky. 


Několik tipů a triků do hry 


* Před prvním „rozdělováním“ kreditů do vylepšení výkonnosti svých hráčů postupujte systematicky. Do slabších 
borců, které budete chtít časem vytrejdovat (v této hře nelze nakupovat, ale pouze měnit hráče s „doplatkem“), samo- 
zřejmě nic „neinvestujte“ — je třeba se nejdříve rozhodnout, které hráče budete chtít v týmu udržet a kteří půjdou „do 
světa“. Posily nakupujte včas, je dobré mít zhruba po půlce sezóny ustálený kádr a pak už jen zlepšovat výkonnost. 


* Je jasné, že budete chtít všem hráčům zlepšit především kontrolu míče a rychlost, obráncům bránění a útočníkům 
střelbu, ale nezapomínejte i na „výdrž“. Pamatujte, že nemáte vždy na všechny posty kvalitní náhradníky a hráči se 
velmi rychle unavují. Čím dřív budou mít všichni hráči dobrou fyzičku, tím snadněji se vám bude vybírat sestava do 
všechny své schopnosti na maximu (alespoň ty podstatné, jistěže mu nemusíte vylepšovat například hlavičkování). 
Vychytá vám potom nejedno vítězství proti silným soupeřům. Velmi dobrou službu vám také udělá mimořádně kva- 
litní stoper — zametač: musí být především rychlý, ale měl by mít brzy všechny své schopnosti na maximu — pak nemá 


soupeř moc šancí proniknout středem do šestnáctky. 


© Podprůměrného hráče, který má sotva pár „bronzových“ hvězdiček, je lepší vyměnit s doplatkem za nějakou tu 
primadonu. Cena za kvalitního hráče se pohybuje v hodnotách přes 300 kreditů (to není tak moc, při vysoké výhře 
jich můžete za jediný zápas získat téměř 200), zatímco „vylepšování“ hráčů přijde o mnoho dráž. Ovšem i nakoupe- 


ného hráče si budete muset stejně ještě podstatně „vypiplat“, 


© Tak jako ve „skutečném“ fotbale, i v této hře je důležité vstřelit první gól. Soupeř pak pootevře obranu ve snaze 
vyrovnat, a vám se nabízí možnost rychlých protiútoků. Z toho vyplývá, že u útočníků je velmi důležitá rychlost — 

z brejků přes polovinu hřiště padá více než polovina branek. Je třeba se také naučit proměňovat podobné akce: když 
postupujete sami na brankáře, je samozřejmě možné ho prostřelit tvrdou bombou, ale takové zakončení bývá často 


„dlouhý pas“. Stejným tlačítkem se dá také tvrdě po zemi vystřelit z hranice velkého vápna. 


GameStar 10104 


Sympatický pokus o oživení stojatých vod 
mezi fotbalovými hrami některými arkádovými 


: žádným dostupným způsobem nepo- 


dařilo dostat obrázky z akcelerované 
verze, ty které vidíte okolo recenze, 
jsou pouze ze softwarové verze. Ak- 
celerovaná grafika vypadá lépe, počí- 
tejte s tím. 
Milan Jablonský 
90317 


FA Premier League Stars 


Žánr: sport 

Výrobce: EA UK 
Vydavatel: EA Sports 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3Dfx 


Minimální konfigurace: 
Pll 133, 16 MB RAM, 
4x CD, HDD 20 MB 


Optimální konfigurace: 
PlI 300, 64 MB RAM, 
16x CD, HDD 226 MB 


DYEDTURE/ZKPB BPOJEDTUKE/KP5 BPBVEDTUKE/KPB BPDUEDTUKE/KPRB ADUEDTURE KPE ADUERTUKE/ZKPB PDBJERDTURE/KPB  BBUYER 


Tomáš Varoščák 


když už je léto nenávratně za námi a určitě při- 
bude hodin -strávených u počítače; s nadílkou 
nových her to: nevypadá nejrůžověji. Jedinou 
rybkou, která nám uvízla v síti tento měsíc, je 
severský akční titul s rámcovými náznaky RPG. 
Ikdyž jde o vizuálně nepříliš revoluční hru, její 
zábavný potenciál stačí poměrně příjemně za- 
baviti na pár dní. 

Absenci recenzovaných her se vám pokoušíme 
vynahradit v sekci určené připravovaným titu- 
lům. Tentokrát tam naleznete pojednání o dvou 
lákavých RPG. Prvním z nich je originalitou za- 
vánějící Nox od Westwoodu, tím druhým pak 
Revenant, který nezapře podobnost z Diablem. 
Pro fandy kvalitní hry Darkstone jsem připravil 
sérii základních pokynů a rad, s nimiž jim snad 
pomohu vyřešit možné problémy. Tak zatím! 


tomas- varoscak Aidg.cz 


UD | 


Discworld Noir ji 8/9995 % 

System Shock 2 JE 9/9990 % 
Final Fantasy VII jí == 
Fallout 2 JE u 

Ouest for Glory V 2/99|90 % 

Lands.of Lore 111 ii 4/9985 % r 

Dreamlana [igi 4/9985 % 
Blackstone Chronicles jk = 

Baldur's Gate Jů 2/9980 % 

MaM Vll[lů 8/9980 % 
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GameStar 10 90 


ADVENTURE/RPG 


Glans 


a dávných časů vytvořili stařeši- 

nové všech klanů kouzelnou 

korunu. Jejím posláním bylo 

upevnit přátelské vztahy mezi 

jednotlivými klany, a zažehnat 
tak ničivé konflikty. Jenže pak přišel 
démon, nikoho se nezeptal, korunu si 
půjčil a utekl s ní zpátky do své sluje, 
dávno opuštěné pevnosti z dob moc- 
ných králů. Najde se hrdina, který se 
vydá do jámy lvové a vytrhne ze spá- 
rů nelidské bytosti posvátný artefakt? 
Najde. Jaké však bude jeho zklamání, 
když celou svou cestu podstoupí zby- 
tečně! 


Z chladnějších končin severských 
zemí k nám za horkého a herním su- 
chem prokletého léta přichází oprav- 
du netradiční hra. Těžko by se dala 
s něčím novodobým srovnávat a ne- 


lehké by bylo ji narvat 
do některé ze škatulek. 
Snad akční RPG by by- 
lo nejlepší, ale i tahle 
kategorizace napadá na 
obě nohy. Viděn z izo- 
metrického pohledu 
prochází náš hrdina se- 
dmi rozlehlými částmi 
starodávné pevnosti. Ty 
se přitom skládají z ob- 
razovek, jak jsme na to 
byly zvyklí u stařičkých 
her, když si ještě počíta- 
če nebyly schopné na- 
rvat větší prostranství 
do paměti. V téhle době 
však čtverec 6 x 6 kroků se šipkami 
udávajícími možné směry dalšího ubí- 
rání se vypadá opravdu netradičně. 
Ale co, alespoň je to trochu změna. 
Navíc grafika není zas tak špatná 

a hratelnost je dobrá, tak proč nadá- 


: vat na jednoduchost? 


Úkolem odvážlivce vstupujícího 


: do temných kobek čpících démono- 


vým pachem je dostat se až dolů, do 
dračího doupěte, a zakroutit zloděj- 
skému padouchovi krkem. Nástrahy 
a nebezpečí čekající na cestách jsou 
mnohá. Ať již jde 


o NPC postavy chtějící 
po vás splnění úkolu 
výměnou za důležitý 
předmět nebo jen něco 
užitečného, či o různé 
páky, plošiny a hejbla- 
ta otevírající v jisté 
kombinaci dveře opo- 
dál, o ne vždy jedno- 
duché používání před- 
mětů na určená místa 
a v neposlední řadě ta- 
ké o hordy nepřátel čí- 
hajících na vás po jed- 
nom nebo ve skupi- 
nách v nových loka- 
cích — určitě se nejed- 
nou zastavíte na 
pokraji propasti bezna- 


děje a bude stačit malý kousek, 
abyste se do ní propadli. 


Pokud jsem se na počátku zmiňoval 
o jistých náznacích RPG, pak nyní 


© Není důležité, jakou rasu si na 
začátku vyberete, ale spíše jaké at- 
ributy pro ni zvolíte. Dbejte hlavně 
na to, aby síla přesahovala patnáct- 
ku, ale zároveň si zvolte i silnou 
magii. Mana se vám totiž na rozdíl 
od života postupem času sama ob- 
novuje a správně mířeným firebal- 
lem dokážete protivníka zranit či 
zabít dřív, než se k vám dostane 

na dosah. 

* Zásadně nekupujte u obchodníka 
brnění, zbraně a štíty. Zbytečně bys- 
te vyhazovali peníze a za chvíli stej- 
ně najdete lepší. Kupujte spíše lek- 
tvary a svitky kouzel fireball a explo- 
sion. 

© Při prozkoumávání terénu se ne- 
zapomeňte dívat (tedy kurzorem sa- 
mozřejmě) pod mrtvá těla nepřátel 
a rozsekané barely. Sem tam se ně- 
jaká ta dobrota skrývá i pod keři, jež 
je potřeba nejprve zpacifikovat me- 
čem. 

© Při soubojích se nebojte utíkat do 
dalších místností. Potvory půjdou za 
vámi, ale vy budete mít čas se ozdra- 
vit, doplnit manu či vymyslet jinou 
fintu. 

* Neplýtvejte zdravím. Raději si 
schovávejte oživovadla na poslední 
bitvu. Budete potřebovat minimálně 
tři, abyste démona položili na lopat- 


Minimální konfigurace: 
P 120, 16 MB RAM, 4x CD, 


Žánr: akční RPG 
Výrobce: Computer House 
Vydavatel: Strategy First 


zbystřete pozornost. Nerad 
bych, aby mne někdo obvi- 
ňoval z nepravd, a tudíž je 
potřeba říci, že RPG ele- 
ment je zde zredukován na 
takovou míru, že jde pravdě- 
podobně o jistou formu re- 
kordu. Můžete si sice na za- 
čátku vybrat či vygenerovat 
postavu, její atributy jsou 
však v průběhu hry neměn- 
né a ovlivnit se dají pouze 
prsteny, které na své cestě 
nacházíte nebo kupujete od 
obchodníka. Neexistují také 


HDD 200 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


HDD 200 MB 


Průměrná E 


Ač technicky mírně archaický kousek, jedná se 
o dobrou zábavu na pár dní. Škoda, že není hra 


trochu delší. 


Optimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 8x CD, 


žádné zkuše- 
nosti a postupy 
na další úrovně; 
oni totiž neexis- 
tují ani žádné 
úrovně. Jediné, 
co se ještě dá 
během hry 
ovlivnit, je po- 
čet životů a ma- 
ny, a to stejně 
jen jednou či 
dvakrát o jeden 
bod pomocí 
kouzelných lek- 
tvarů. A v ne- 
poslední řadě je 
zde také charakteristika 
zbraní, brnění a štítů. Ta 
ovšem rovněž není z těch 


věci +1, +2, +3,+4a+5. 

A kouzla? Těch máme do 
kupy pět a pouze pár z nich 
se dá kombinací dvou a více 
svitků upravit do silnější po- 
doby. Pokud bych tedy tvr- 
dil, že je zde alespoň kostra 
RPG, stejně bych lhal. Z té 
totiž zbyla jen pánevní kost. 


Tak jak to tedy vlastně 

s těmi Klany je? 
Hra je to dobrá 
a zábavná, byť 
trochu krátká. 
Nejde rozhodně 
o žádný zázrak, 
ale zcela jistě si 
buď sami, nebo 
se třemi dalšími 
kamarády v ko- 
operativním, či 
deathmatcho- 
vém multiplaye- 
ru užijete něja- 
kých těch pár 
dní zábavy. 


Tomáš Varoščák 
90318 


A POČÍTAČOVÉ GRAFIKY 
KTERÁ DALA SVĚTU 


TE TNT/2 


MĚ 6290,- 
7990,- 
t 8490,- 
a čipu RIVA TNT/2, 32 
$ rendering, TV out, ve 
1 až 195/240 Mhz!!! 
. dk; É 
ny 
avage 4PRO, 32 MB 
mdering, TV out, skvělá 
ace, podpora DVD. 
5, =o saá 
MULTIMEDIA U OFI- 
mina UPENÍ! 3D GRAFICKÉ 


OGOVANÉ MODEMY OD 


PENÍ PRO ČR A SR 
nská 8, PRAHA 4 
fax: 02/61710076 
W.cnc.cz 
fernet s 3% slevou!!! 


Ne 


= 


přijme schopné pracovníky 
pro vývoj počítačových her 


LA 
Hledame: 
u 


2 Dřal3 Digrafiky, 
scenáristy, 


bližší informace 
na tel: 02/61223854, 0602/623401 p.Smíšek 
ZIMA SOFTWARE 


Písečná 456/9, Praha 8, 182 00 
e-mail: kazico © czn.cz 


COMPUTERWORLD - JEDINÝ TÝDENÍK V OBLASTI IT 


COMP 
==/ohnson 


ě, kteří si v průběhů 
naší předinvexaové kam- 
paně objednají roční 
předplatné týdeníku 
Compůuterwarld, získají 
kromě pravideélného pří- 
sunu imformací|a bontu- 
savých CD-ROMů navíc 
zdarma: 

Ns + Velký lexikon počíta- 
i | čových zkratek na CD- 
-„ROMu (samostatně 
prodávaný na Invexu 

za 299 Kč) 

* a hlavně budou za- 
řazení do slosování 
o motorový člun! 


! Který : slovník je skutečně „ 
s, a přitom opravdu «rcsuí 
a Velký lexikon sun LA 
„ník počítačových 
gl0 zkratek Jana Čápa 
na CD-ROMu 


- přes 7500 hesel z oblasti IT 
- ekvivalent více než 1700 stran 
tištěného textu 


Na Invexu za 299 Kč - CD-ROM formá zreditní kartv 
po nové ořáraintirele CD ROM formátu kreditní kart) 
(určený pro běžné CD-ROM mechaniky). 


zu a KR a Osis je hlasovou syntézu C5-VOiCE firmy 
FROG 
| systems | 


Bližší informace o předplatném 


normální předplatné CW 599 Kč /728 Sk 
zvýhodněné* předplatné CW 495 Kč /624 Sk 
COMPUTERWORLO + PC WORLD 1410 Kč/1720 Sk 


* Zvýhodněné předplatné je poskytováno studentům, zdravotně postiženým, 
držitelům karet ISIC, 6025, ITIC a školským organizacím a zařízením. Pro zís- 
kání tohoto předplatného je nutné v případě studentů zaslat potvrzení o stu- 
diu v probíhajícím školním roce, v případě zdravotně postižených kopii průka- 
zu TP, ZTP nebo ZTP/T. Školské a zdravotnické organizace a zařízení mohou 
uplatnit nárok na slevu v případě objednávky pro potřeby těchto organizací. 


získáte na adrese: 
ID6 Czech, a. s., oddělení předplatného, Seydlerova 2451, 
155 O0 Praha 5, tel. 02/570 88 151-2, e-mail predplatneidg.cz 


Na shledanou na Invexu: pavilon C, stánek 4 
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XRY SIMULŘTORY SIMULĚTORY SIMULŘTORY SIMULŘTORY SIMULÁTORY SIMULŘTORY SIMULŘTORY SIMULŘTORY SIMULÁTORY SIMULŘTORY 


Lukáš Codr 


Tak jsem si zase jednou pořádně naběhl. Mnou 
ohlašovaný konec půstu ještě nenastal, takže si 
tentokrát představíme jenom jediný titul, který 
má ještě ke všemu k hardcore simulátorům 
daleko. Nedostatek her je už údělem všech 
milovníků simulátorů — vývoj opravdu dobrých 
kousků je nesmírně nákladný, příznivců 
simulací je mnohem méně než fanoušků 
realtimových strategií nebo akčních her, a proto 
se nemůžeme divit, že se investoři na tuto 
nejistou půdu vstoupit bojí. A vzhledem 

k mentalitě počítačového národa nemůžeme 

v blízké budoucnosti čekat radikálnější změnu. 
Přesto, nebo spíš právě proto jsou téměř všech- 
ny připravované tituly opravdovými peckami. Já 
osobně se nejvíce těším na tankový Panzer 
Elite, jehož demo právě okupuje můj harddisk 

a jehož zvuky děsí po nocích sousedy, a na Mic- 
rosoft Flight Simulator 2000, který slibuje posu- 
nout laťku realističnosti opět o něco dál. Uvidí- 
me, zda se mu to povede — konkurenty má více 
než silné. 

lukas codr©idg.cz 


Falcon 4.0 
Fly! 

Heavy Gear II 

Red Baron II 3D 
World War II Fighters 
X-Wing Alliance 
MechWarrior 3 
X-Beyond the Frontier 


Fighter Sguadron 


Jane's F-15 fl 
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SIMULÁTORY 


-Beyond the Frontier 
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ZADAWI r 


idstvo si na Zemi žilo pár tisíc 

let relativně bez problémů. Jak 

však čas ubíhal, začalo být na 

naší planetě poměrně těsno. Li- 

dé tedy provedli jediný logický 
krok — expanzi ke hvězdám. Vyvinuli 
systém mezihvězdných bran a gigan- 
tické terraformovací roboty a dali se 
do kolonizace. Jak už to tak s koloni- 
emi bývá, za nějakou dobu se začaly 
handrkovat s matičkou Zemí, a jak 
už to tak s handrkováním bývá, za 
nějakou dobu přerostlo v otevřený 
ozbrojený konflikt. 


Když se usadil prach z trosek, zů- 
stali pozemšťané bez funkčních bran 
a bez technologie jejich výroby. Kolo- 
nisté dopadli o něco hůře — nezůstali. 
Za pár set dalších let se lidem podaři- 
lo vyvinout prototyp lodi, která nepo- 
třebuje k přesunu brány. Vzhledem 
k tomu, že Lajka již nějaký ten pátek 
nebyla k dispozici, padla role zkušeb- 
ního pilota na vás. První let probíhal 
celkem klidně, tedy alespoň do té 
chvíle, než došlo na testování hyper- 
prostorového pohonu. Najednou jste 
se i s lodí octli neznámo kde a Tiladi- 
anský křižník na vás koukal stejně 
nechápavě jako vy na něj. Je na čase 
hledat cestu zpět. 


Pamatujete si ještě na Privateera? 
X-Btf mi ho připomíná více než co- 
koliv jiného. Létání skrz brány mezi 
fiktivními hvězdnými systémy, obcho- 
dování se vším možným i nemožným, 
boje s piráty a nepřátelskými rasami 
a špičková grafika — tahle charakteris- 
tika vystihuje obě dvě hry. Vše začíná 
celkem netradičně — jakožto testovací 
pilot nejdřív provedete běžný zkušeb- 
ní let s kontrolou funkčnosti všech 
systémů. Po malém nedopatření s hy- 
permotory se náhle ocitnete v úplně 


jiné části vesmíru s nefunkční lodí. 
Nastěstí se poblíž vyskytují Tiladiané, 
jejichž jediným smyslem života je 
zisk. A protože usoudí, že by z vás 
mohl kápnou nějaký ten kredit, tak 
vám nejen opraví a vylepší vaši loď, 
ale půjčí i nějaký ten peníz do za- 
čátku. 


Pod oním začátkem jsem nemyslel 
nic jiného než začátek dlouhé a stras- 
tiplné cesty zpátky na Zemi. Nejprve 
je nutné vydělat obchodováním kre- 
dity, abyste splatili vydřidušskou 
půjčku (přece si nemyslíte, že by vám 
Tiladiané opravili loď zadarmo) a pak 
se můžete pustit do hledání někoho, 
kdo ví alespoň něco o tom, kudy se 
dostanete domů. Vesmír, do kterého 
vás porucha „vyplivnula“, je rozděle- 
ný na sektory pospojované bránami. 
Už při přiblížení k první z nich je 
vám jasné, že jde o lidský výtvor 
(alespoň jedna dobrá zpráva), ale o li- 
dech samotných a potažmo o Zemi 
skoro nikdo nic neví (naoplátku 
zpráva špatná). V jednu chvíli vás bu- 
dou díky zmínce o Zemi dokonce po- 
važovat za příslušníka jisté nábožen- 
ské sekty. 


Když už byla řeč o sektorech, 
pojďme si je detailněji přiblížit. Sek- 
torů je celkem 54 a odehrává se 
v nich veškeré obchodní a vojenské 
dění. V takovém typickém sektoru 
naleznete jednak obchodní stanici ra- 
sy kontrolující systém, jednak několik 
továren a farem, sem tam asteroid, 
obří bitevníky nebo transportéry, 
spoustu malých obchodních lodí, pár 
pirátů, nějakého toho zlého Xenona 
a brány. Většinu času strávíte poleto- 
váním se zbožím od jedné továrny ke 
druhé a sem tam si prožijete horkou 
chvilku při setkání s nepřátelskými 


plavidly. V jednotlivých sektorech 
jsou vidět i planety, ale ty mají spíš 
dekorativní úlohu, protože se na nich 
nedá přistávat (ne že by mi to vadilo). 


Jak už to tak u vesmírných ob- 
chodních simulátorů bývá, máte ve 
svém jednání absolutní volnost. 
Chcete jenom tak cestovat a kochat 
se pohledem na mlhoviny? Můžete. 
Chcete obchodovat až do úplného 
zemdlení? Můžete. Chcete vlastnit 
továrny a flotilu lodí? Chcete přepa- 
dávat pocestné? Chcete působit ja- 
ko policejní složka? To všechno 
v X-Btf můžete a je jen na vás, jaký 
osud si zvolíte. Speciálně za možnost 
nákupu továren jsem autorům vděč- 
ný, ale na druhou stranu mě rozladil 
fakt, že osobně nemohu pilotovat ji- 
nou loď než tu původní, i když jich 
vlastním několik. 


Už zpočátku mě překvapila úžasná 
rozmanitost hry. Vzhledem k tomu, 
že se setkáte postupně se šesti rasami, 
nebude o překvapení nouze. Každá 
Z ras má svoji osobitou architekturu 


: vesmírných stanic a továren i svůj 


vlastní systém průmyslu. Rozdíl v de- 
signu orbitálních stanic třeba tako- 
vých Argonů a Boronů je více než 
propastný — koneckonců, přesvědčte 
se na obrázcích sami. Jediné, co mají 


er.zip, který faleznete na našem CD a zko- 
pírujte nový soubor 00014.dat * S i 


jednotlivé rasy společné, jsou energe- 
tické a zbraňové systémy a základní 
hierarchie sektorů. Prefabrikovaná 
nuda z Frontiera se tedy (díkybohu) 
nekoná. 


Jak se již pomalu stává u tohoto 
druhu her standardem, celý vesmír si 
žije svým vlastním životem a vy jste 
mu naprosto ukradení. Obchodní 
spokojeně obchodují, ty pirátské spo- 
kojeně pašují kontraband, Xenonské 
lodě spokojeně číhají na kořist a vo- 
jenská plavidla spokojeně ničí Xeno- 
ny. Množství okolních lodí je ohro- 
mující, neustále se okolo vás něco dě- 
je a často se stane, že vletíte do bitev- 
ní vřavy, kde létají lasery na všechny 
strany, a vy dostanete ránu určenou 
někomu úplně jinému. 


Nejsilnější stránkou X-Bff je roz- 
hodně grafika. Několikrát jsem jenom 
tak létal napříč sektory a obdivoval 
překrásně vyvedené modely lodí, ves- 
mírné stanice a nádherné mlhoviny. 
Samostatnou kapitolou je přistávání 
na stanicích. Nejprve požádáte o po- 
volení, pak se zeleně rozblikají navá- 
děcí světla, otevřou se dveře doku 
a vy pomalu vletíte dovnitř majestát- 
ního komplexu. Hra světla a stínu je 
dovedena téměř k dokonalosti, v ně- 


kterých sektorech jsou 
hvězdy vydávající různě 
zabarvené světlo a po- 
dle barvy světla a vaší 
polohy vůči němu se 
vám zbarvují přístroje 

v lodi. Fantazie. Grafic- 
ký engine vyžaduje i po- 
měrně rychlý počítač. 
Na mém Celeronu 500 
s ATI Rage Fury šlapala 
hra naprosto bez pro- 
blémů, ale podle kom- 
plexnosti grafiky bych 
odhadoval, že majitelé 
slabých strojů budou 
mít problémy. Nicméně, 
za zážitek s fantastickou grafikou 

v X-Btf případný upgrade stojí. 


Zvuky jsou, podobně jako grafika, 
na vynikající úrovni, neodpustím si 
však jedno malé rýpnutí. Autoři v zá- 
jmu co nejlepšího dojmu ze hry po- 
přeli fyzikální zákony a po vzoru Jir- 
ky Lucasů s jeho Hvězdnými válkami 
dali zvuku možnost šířit se vesmírem. 
Na druhou stranu, v některých chví- 
lích fyzika stranou asi jít musí — zkou- 
šel jsem vypnout zvuk, ale průlet oko- 
lo bitevní lodi vypadal bez rachotu je- 
jích motorů divně. Celou atmosféru 
dokresluje příjemná nevtíravá hudba, 
která se mění podle toho, v jakém 
sektoru se zrovna nacházíte a zda 
jsou poblíž nepřátelé. Jakožto velký 
fanda Frontiera jsem na internetu na- 
šel soubor, který přidává do X-Bff 
jako přistávací muziku obligátní 
Straussův valčík Na krásném modrém 
Dunaji. Příslušný soubor by se měl 
povalovat i na našem CD. S tímto 
drobným vylepšením je požitek z letu 
opravdu maximální. 


Samotný letový model radši rozpi- 
tvávat příliš nebudu. Ovládání je typu 
privateerovského (tzn. nižší rychlosti 
a zjednodušený let), orgie s aktuálním 
a nastaveným směrem letu z Frontie- 


ra tady nečekejte. Ale znovu opakuji, 
není to vůbec na škodu — daný model 
plně vyhovuje nátuře hry. X-Bff si 

v žádném případě nehraje na Frontie- 
ra, a tak není absolutní realističnost 
na místě. 


Zatím hýřím superlativy, ale X-Btf 
má i svoje zápory. Tím hlavním a nej- 
Systém bran je totiž naprosto ne- 
vhodný pro dlouhé přesuny (kdo si 
proletí cestu z Cloudbase SW na 
Chin Family, bude vědět, o čem mlu- 
vím). Možnost zrychlení času je velmi 
omezená a někdy mám ten pocit, že 
autoři úmyslně protahují herní čas 
půlhodinovými cestami z jednoho 
konce vesmíru na druhý. Problema- 
tické je i ukládání pozic, které je řeše- 
no v podobě jakéhosi pojištění, které 
si lze zakoupit jenom na určitých 
místech. V kombinaci se zdlouhavým 
cestováním se skutečně jedná o smrtí- 
cí koktejl pro slabé povahy. 


Celkový dojem ze hry mám poně- 
kud rozporuplný. Neustále jsem totiž 
balancoval mezi absolutním vtažením 
do děje a naprostou nudou. Je tedy 
velmi pravděpodobné, že se mezi vá- 
mi najdou tací, kteří budou X-Bff 
naprosto uchváceni, ale zároveň se 
zde objeví i skupinka, která se po půl 
hodině hraní bude nudit. Rozhodnutí 
tedy nechám na vás a na vaší povaze, 
ale jestli se vám líbil Privateer, bude 
se vám líbit i X-Bff. 

Lukáš Codr 
90319 


X-Beyond the Frontier 


Minimální konfigurace: 
P 100, 16 MB RAM, 6x CD, 
HDD 300 MB, 3D karta 


Žánr: vesmítný simulátor 
Výrobce: Egosoft 
Vydavatel: THO 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 

3D akcelerace: ano 


Hratelnost | 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Velmi dobrý vesmírný obchodní simulátor 
s vynikající grafikou. 
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Optimální konfigurace: 
PI, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 300 MB, 3D karta 


TIPY a TRIKY 


Trance uo 


CIVILISATION II: 

TEST OF TIME 

Délka souboru: 6 Kb 

Název souboru: civ2trn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: umožní používat cheat menu 
bez efektu na vaše skóre 

Instrukce: Spusťte hru a trainer a pak 
F10 na zaktivování. 


DUNGEON KEEPER 2 

Délka souboru: 87 Kb 

Název souboru: rzrdk2ct.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nekonečné prachy, mana, 
přeskakuje levely atd. 

Instrukce: Jestliže nehrajete na plnou 
obrazovku, tak se do ní přepněte, 

a klávesy F9-F12 povedou ke kýže- 
ným výsledkům... 


HIDDEN 8 DANGEROUS (V. 1.1) 

Délka souboru: 13 Kb 

Název souboru: clshd11t.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nekonečně munice, nezhebne- 
te od explozí a nemůžou vás zastřelit 
Instrukce: Spusťte trainer spolu se 
hrou. 


MAYDAY 

Délka souboru: 12 Kb 

Název souboru: dvnmdtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: prachů co hrdlo ráčí a staví 
jednotky super rychle 

Instrukce: Klasika, jako u většiny, pro- 
stě spustťte hru, dejte Alt+Tab a roz- 
jeďte trainer. 


SHADOW MAN 

Délka souboru: 6 Kb 

Název souboru: dvnmdtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nekonečné životy, spousta 
munice atd. 

Instrukce: Rozbalte trainer v adre- 
sáři se hrou, spusťte ho spolu 

sní. 
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Chea o 


Tipy a Triky 


Zatmění... zatmění a plánovaný konec 
světa vyšly naprázdno. V Praze to 
všechno vypadalo spíše jako Konec 
Světa Beta 3, protože se ke všemu při- 
dala bouřka. Každopádně zážitek to byl 
a kdo ví- třeba se Falloutu naživo pře- 
ce jenom dočkáme, Silvestr je za chví- 
li... Každopádně tipy-triky-cheaty jsou 
tu, takže pokud jste opravdu v koncích, 
čtěte směle dál. 


Dungeon Keeper 2 

Jestli si chcete prohlédnout všechny 

mapy, které se nacházejí v adresáři 
„DK2DIRYDATANEDITORMMAPS“, 

řiďte se následujícím postupem: Spusťte 
hru s parametrem -level(název levelu), 
např. dk2.exe -level level10, jména kampa- 
ní jsou od „levell“ až do „level20“, kromě 
těchto výjimek: 


i nout se zpátky a masakrovat je postupně, 
' jak procházejí dveřmi. 


| 2. Zapamatujte si, že magie se sama po ča- 
. se doplňuje, takže čas od času (než se pus- 


| títe do dalších místností) se zastavte a po- 


- v levelu 6 je „level6a“ nebo „level6b“ 


- vlevelu 11 je „levell1a“, „level11b“ nebo © 
„levell1c“ 


| čkejte, až ji budete mít na maximum. 


© 3. Vaše zdraví je mnohem více důležité, 


| než velká zásoba kouzel. Nápoje obnovu- 


- v levelu 15 je „level15a“ nebo „level15b“ 


| jící zdraví najdete jen sporadicky, takže 


| oto víc po nich jděte. Pomohou v pozděj- 


= tajné levely jsou pojmenovány „secretl“ 
až „secret5“ 


Glans 
1. Když vcházíte do místnosti naplněné 
hordami nepřátel, je mnohem lepší stáh- 


: show me the money 
i now the rain has gone 


- dá peníze 


— ukáže mapu 


. ších velkých bojích. 


| 4. Váš inventorář je limitovaný. Proto si 
| na určitých místech odkládejte méně po- 
. třebné věci a nějak si je označte, abyste 

' se k nim později mohli vrátit. 


Hidden 8 DANGEFOUS m 
1. Skvělá postava je Anthony Swit- 
cher: když mu dáte sniperku, sejme 
většinu nepřátel, ještě než ho zahléd- 
nou. Jeho kvality oceníte zejména 

v nočních misích. 


2. Nechejte počítač mířit u těch, 
kteří mají vysoký skill na střelbu. 
Platí to hlavně pro Robina „Hood“ 
Smedleyho nebo pro Tonyho 
Atkinse. 


3. Stejně tak nechejte počítač házet 
granáty. Použijte mapu, vojáka po- 


i POLARIS REBELLION 
: Kódy levelů: 


BRAVEHEART : feel the power = skill všech ; 
Ve 3D pohledu stiskněte Del a zadávejte : monster na 10 : FIRST 
následující kódy: i this is my church - dá všechny i WARPDRIVE 
sesguipidilian - AI cheaty aktivovány ; místnosti i GRAVITY 
bannockburn — všichni nepřátelé mrtví ; fit the best — dá všechny : ICEWORLD 
the five hundred | — všichni vaši mrtví míst. a pasti LASERBEAM 
dresden - zapálí všechny baráky | i believe its magic — dá všechnu VOLCANO 
steve reeves — všichni mrtví magii LAVADOME 
bucks fizz - všichni zdrhají : do not fear the reaper - vyhraje level | * THUNDER 
bastille day - všechny zdi zbořeny | i METEORS 
haemorrhage - vypne krev i MORTYR DEMO ; STARSHIP 
killcam - zabije kameramana © | Stiskněte „-— “ na zobrazení konzole a pak: i WASTELAND 
lockup - a překvápko i aim on - zaměřování © | SANDSTORM 
zapnuto i CARAVAN 
DUNGEON KEEPER 2 : aim off — zaměřován : REBIRTH 
Během hry stiskněte Ctrl+Alt+C. : vypnuto i OASIS 
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učte o používání granátů a zvolte cíl. Je to 
lepší, než to vše dělat jenom od oka. 


Warhammer 40.000: Rites 0f War == 
1. Říká se to lehce, ale za každou cenu 
udržujte co nejvíce svých lidí naživu, v dal- 
ších misích byste se zelenáči neměli šanci. 


2. Pozorně se dívejte na speciální schop- 
nosti těch kterých jednotek. Ty s „armor- 
piercingem“ používejte proti nepřátelským 
obrněncům, „Scatter Lasers“ jsou nejlepší 
proti pěchotě. 


3. Svým nejlepším lidem dávejte nejlepší 
výzbroj. Dostaví se lepší „výsledky“ než př 
rozmělňování vaší síly mezi průměrné jed- 
notky. 


4. Vědění je síla. Takže se hned bezhlavě 


mejte nepřátelské pozice. To vám helfne, 
abyste nevlezli nepříteli rovnou do 
rány. 


Dive! 

1. Abyste získali maximum bodů 
v módu Sky Slalom, počkejte, až 
váš parašutista spadne tak do 

2 000 feetů. Poté co otevřete pa- 
dák, můžete v klidu prolétnout 
zbývajícími bránami na spodku 
(huh, jak jinak říct konci u simu- 
lace parašutisty) závodu. 


2. Chcete-li se trefit v Accuracy 
módu, miřte nejdříve na cíl (pře- 
kvapivě) a padák otevřete tak 

v 1500 feetech. Pak lítejte doko- 


lečka po kružnici se středem v cíli, při 
finálním sestupu by se parašutista měl 
trefit na správné místo. 


Star Wars: Episode | Racer 
Premiéra Epizody I se blíží, mezitím 
jistě paříte i tuto ultra-rychlou (ehm... 
myslím rychlostí pohybu vašeho vozít- 
ka) závodní hru. Vhod vám jistě přijde 
následující tip na zvýšení vašeho 
skromného majetku: Dohromady stisk- 
něte Ctrl+F4+4, odměnou za tuto tro- 
chu krkolomnou kombinaci bude 

1 000 kreditů, které přibudou na va- 
šem kontě. Jde opakovat pětkrát. 


: Star Trek: Birth of the FEdErati0n == 


Microproste se opět vytáhlo, výsledkem je 
tato fajn strategie. Svůj život v ní učiníte 
jednodušším, když spustíte hru s para- 
metrem „-Mudd“, takže například „CX 
BOTHTREKYX.EXE — Mudd“ bez uvozo- 
vek. Dejte si pozor na velké písmeno M na 
začátku, musí tam být. Poté můžete prová- 
dět pomocí fuknčních kláves toto: 

F9 — přidá 100 % výzkumu 

F 10— 10 000 kreditů 


( F11 - zobrazí mapu 

| Následujícími parametry si můžete pro- 

| hlédnout každé video ve hře, kromě první- 
© ho, které jede hned samo. 


BONES - Aliance hotová 
| GORN - hra prohraná 
| KIRK - planeta zničena 
| PICARD - galaxie dobyta 
nepouštějte do útoku, ale nejdřív prozkou- © 


TIPY 4 TRIKY 


Tab ompeasoco YANOT 


TOTAL ANIHILATION: 

KINGDOMS 

Délka souboru: 13 Kb 

Název souboru: cistaktr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: zpřístupní cheat-kódy 
Instrukce: Spusťte trainer a stiskněte 
F3, pak můžete zadávat kódy, které 
najdete v dolním pruhu. 


DRAKAN: 

ORDER OF THE FLAME 

Délka souboru: 83 Kb 

Název souboru: rzrdktrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: tento trainer přidá nekoneč- 
nou výdrž věcí, když máte něčeho více 
než jedno, můžete to používat neko- 
nečně, stejně tak neomezeně života 
Instrukce: Opět postup spustit hru — 
Alt-Tab — spustit trainer. 


GLANS 

Délka souboru: 12 Kb 

Název souboru: clscItrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: názorně uvidíte po spuštění, 
kdo to přesto chce vědět: jednoduše 
maximální nabouchanost, jak to ostat- 
ně u trainerů bývá 

Instrukce: Už se opakuji: hra — Alt- 
-Tab — trainer. 


LEGO RACER 

Délka souboru: 9 Kb 

Název souboru: dr-legor.zip 

Typ programu: savegame 

Funkce: zpřístupní všechny tratě, auta 
a lego 

Instrukce: Rozpakujte sejvy do adresá- 
ře se hrou (soubor LEGORac1 bude 

v adresáři /save/0). 


GameStar GD 


path — ukáže trasu pohybu nepřátel 
energize — plná energie 

invade — dá 99 lodí 

fortune — plus 10 000 dolarů 

kill — všechny zabije 

gimme — maximálně nabouchaná loď 


DRAKAN 

Cheaty fungují na demoverzi, stiskněte klá- 
vesu přiřazenou mluvení, napište kód 

a odešlete pomocí Enter: 

Sanctuary — nesmrtelnost 

Smeghead — doplní zdraví na maximum 
debug on — aktivuje debug-mód 

debug off — vypne debug-mód 


HIDDEN 4 DANGEROUS (V. 1.1) 
Cheaty pro verzi 1.1 se aktivují napsáním 


i „iamcheater“, což by vám měl potvrdit zvuk, 

: když to nebude ani opakovaně fungovat, zkus- 
: te „iwillcheat“: guickload — nahraje uloženou 

i pozici, nohits — „božský“ mód, nesmrtelnost, ©; 
i goodhealth — 100% zdraví, open all door— ote- 
i vře všechny dveře, all items — zpřístupní všech- : 
: ny věci, kill the mall — zabije všechny nácky, 

i show the end — ukáže outro, game done — do- 

: končí misi, game fail — dokončí misi, ale tím 

: nechtěným způsobem..., resurrect — oživí čle- 

i ny týmu, funny head — velké hlavy, enemyf — 

: zobrazí nepřátele před vámi, player coords — 

: zobrazí vaši pozici, laracroft — legrácka. 


: TOTAL ANIHILATION: KINGDOMS 

i Podle níže uvedeného popisu spusťte trainer 
: a pak pomocí Enter zadávejte následující: 

: +LOS - výhled 


+F2MENU- zobrazí menu 


| +ATM - doplní manu 


+SELECTUNITS — označí vybrané jednotky 
+BIGBROTHER - pohyb mezi jednotkami 

+RADAR - zobrazí nepřátelské jednotky na 
malé mapě 


+NOWISEE — zobrazí mapu 
3 +OUIT- návrat do Windows 


+VIDMODE - změna rozlišení 
+DOUBLESHOT - zbraně jsou 2x účinnější 


+HALFESHOT - poloviční účinnost zbraní 


+PAGE x — mluvení k dalšímu hráči 


i BATTLEZONE: THE RED ODYSSEY 

: Při hraní stiskněte Shift+Alt, a následuje to, 
i co čekáte, kódy: tebuffy — God mód, tedea- 

i ditene — konečná munice, tedontdie — ukáže 
: celou mapu, tenerd - satelit i bez věže. 
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Shogo: MAD - 1. část 


hogo není těžká hra. 
Opravdu věřte mi, 
není. Čas od času 
vás sice někdo může 
dostat, ale skutečně záse- 
kových míst není mnoho. 
Pokud se vám ale přece jen 
podařilo zakysnout, přiná- 
šíme vám v tomto a dalším 
čísle kompletní návod. 


The Ambush 

Co říci k nejjednodušší 

a nejkratší misi hry? Snad 
jen, že stačí jít přímo za no- 
sem (prostředkem údolí), 

a až dostanete těch pár 
soupeřů, kteří vám brání 

V cestě, nezapomeňte se- 
brat jejich zbraně. Na kon- 
ci údolí na vás čeká loď — 
jakmile přistane, vstupte 
dovnitř. Jediné, na co byste 
měli pamatovat, je časový 
limit 30 vteřin, na který vás 
upozorní pilot lodi, která 
vás vyzvedne. 


Calm before the 
Storm 

Jste zpět ve své kabině na 
orbitě. Pozor, v této úrovni 
nesmíte nikoho zabít ani 
zranit, jinak ji musíte hrát 
celou znovu! Seberte 

z nočního stolku své I.D., 
kabinu opusťte a dejte se 


doprava chodbou. Poslední 
dveře v chodbě napravo 
jsou označeny Cdr. I. Dy- 
son a zdají se být zamčené. 
Pokud do nich ale párkrát 
vystřelíte a vrazíte, otevřou 
se. Uvnitř najdete malý klí- 
ček — vraťte se s ním do své 
kajuty a otevřete truhlu 


vedle své postele, najdete 
vníštít. 


Znovu vyjděte z pokoje 
a dejte se vpravo. Po chvíli 
uvidíte schodiště — můžete 
po něm vylézt a dojít k „Re- 
gional Diagnostics“, kde se 
dozvíte pár detailů o hře, 
a následně se po schodech 
vrátit zpět. Od schodů po- 
kračujte dál, až narazíte na 
zeď, pak zabočte vlevo 
a projděte okolo lidí v ter- 
minálu a pokračujte dolů 
po rampě. Nyní vidíte mod- 
ré silové pole, pokud jste 
ale vzali I.D., budete moci 
projít. Pokračujte stále dál, 
dokud neuvidíte dva stráž- 
né, postupujte až ke kolejiš- 
ti podzemky. Hotovo. 


Mission Briefing 
Ani zde nesmíte nikoho za- 
bít. Začínáte naproti další- 
mu silovému poli, nedaleko 
kterého stojí stráže. Než 
půjdete dál, podívejte se za 
krabice poblíž — měla by 
tam být pistole. Nyní po- 
kračujte k silovému poli 

a stiskněte knoflík nalevo 
(prostě se k němu přibliž- 
te). Kráčejte pořád dál 
(chodba vás povede), až 
dojdete ke dvěma chláp- 
kům, kteří se baví o poško- 
zené podlaze — zde odbočte 


: doprava, nahoru po scho- 

: dech a do dveří. Za dveřmi 
: se dejte ihned doprava do 

: úzké chodbičky, vzápětí 

: byste měli spatřit Admirála 
: stojícího přede dvěma 

: ozbrojenci. Přistupte k ně- 

: mu a nechejte ho, ať se vy- 
: kecá. 


Až Admirál skončí, otoč- 
te se a dejte se vpravo. Po- 
kračujte stále chodbou, až 
uvidíte napravo otevřené 
dveře — vejděte do nich. 
Jakmile jste uvnitř, můžete 
si vybrat svého „mecha“. 
Máte na výběr různé mode- 
ly lišící se rychlostí, výzbro- 


jí a brněním, takže volte 
moudře. Kathryn vám po- 
radí, jak si robota zvolit 

a jak do něj nastoupit. 


The Storm 

První opravdová mise. Vy- 
dejte se stále kupředu ka- 
ňonem a likvidujte protiv- 
níky (už mají celkem účin- 
né zbraně, takže doporuču- 
jeme střílet z velké dálky 
laserem). Po chvíli dojdete 
ke vchodu do podzemí — 
tudy se dostanete do města. 
Ještě než zahučíte pod zem, 
ale rozstřílejte náklaďáky 
nalevo od vchodu (nesmíte 


: stát příliš blízko) a posbí- 
: rejte energii a pár dalších 


drobností. 


V podzemí nejprve zli- 
kvidujte jednoho nepřítele, 
seberte mu raketomet, poté 
se dostanete do místnosti, 


: ve které je nádrž s vodou. 

: Skočte do vody, doplavte 

: ktlačítku na dně (svítí žlu- 
: tě), tím se vám otevřou 

: dveře do vedlejší nádrže — 


proplavte jimi a vyskočte 


: z nádrže ven. Pokračujte 

: doleva, vyjeďte výtahem 

: a dejte se úzkou chodbič- 

: kou až na konec, kde je na 
: zemi tlačítko — tím otevřete 
: cestu zbytku své jednotky. 
: Vraťte se zpátky do míst- 


nosti, kde jste vyskočili 

z nádrže, a dejte se tento- 
krát na druhou stranu. Zli- 
kvidujte Samanthu a po- 
kračujte — nyní máte dvě 
možnosti, buď jít vlevo 

a trochu si zastřílet, nebo 
rovnou zahnout doprava 

a jít k východu z podzemí. 


Cestou k východu můžete 
napravo zlikvidovat pár ná- 
klaďáků a sebrat nějaké 
drobnosti. 


Jakmile opět vylezete na 


: povrch, uvidíte před sebou 


přistávat loď — vysadí tři 
nepřátelské roboty, ty zli- 
kvidujte a pokračujte dál. 
Za ohybem kaňonu uvidíte 


: tanky bránící průchod 


k dalšímu kaňonu. Zničte 


: je (zdálky) a vstupte. 


Approach 
Další kratičká a přímočará 


| záležitost. Prostě běžte 


údolím a likvidujte všechny 


: nepřátele. Po chvíli se do- 

: stanete k podzemnímu prů- 
: chodu vedoucímu k obran- 
: né zdi. První nepřítel, kte- 

: rého potkáte za průcho- 

: dem, u sebe má ostřelovací 

: dělo (ekvivalent ostřelovací 
- pušky, ovšem s trochu větší 
: ráží). Zničte jej a dělo si 

: vezměte — ještě než jej ale 

: použijete k likvidaci MCA 

: na zdi, otočte se a zlikvi- 

: dujte nepřítele, který se ob- 
: jeví za vámi. 


Nyní si pomocí ostřelo- 


: vačky poraďte s obranou 

: na zdi a s tanky pod ní, po- 
: té kráčejte stále dál, až se 

: dostanete ke vchodu do 
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podzemí, který vede do 
města Avernus. Za bránou 
jsou dva náklaďáky — ty 
zdálky zničte a vejděte. 


City of Ghosts 
Při pochůzkách pozor na 
auta — pokud na nějaké 


hupsnete, exploduje a ubu- 
dou vám štíty i energie. Je 
vcelku jedno, kudy nyní 
půjdete, po likvidaci nepřá- 
tel ale musíte skončit v pro- 
tilehlém rohu prvního blo- 
ku města. Odtud byste měli 
vidět tunel (jsou tam nějaké 
tanky). Vstupte dovnitř 

a dejte se prvním výcho- 
dem napravo. Tady zničte 
pár tanků a opět směřujte 
do protilehlého rohu. Jsou 
tu dva roboti, které musíte 
zničit, a jedny dveře, které 
se při vašem příchodu za- 
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vřou. Přistupte k nim — 

a Kathryn vám poradí jak 
dál. Rozstřílejte cisterny 
stojící poblíž (pokud jste 
tak již neučinili dříve) 

a vlezte do díry ve zdi. 


stupujte stále dál a likviduj- 
te nepřátelské MCA. Na 
jednom místě uvidíte na- 


pokud chcete štít, skrčte se 
a dojděte si pro něj. Poté 
pokračujte chodbou dál, až 


dojdete k výtahu. Vyjeďte 
nahoru, zlikvidujte pár ne- 
přátel a na konci místnosti 
aktivujte spínač na zemi. 
Seskočte dolů a pokračujte 
doprava směrem k muzeu 
(Musem of Warfare), které 
je na konci ulice. Jděte dál 


ulicí a likvidujte vojáky 
(jsou malí, ale vcelku ne- 
příjemní). Až oblast vyčistí- 
te, musíte nalézt tunel (je 
těžké přehlédnout velkou 
díru vedoucí do země s ce- 
dulí „Madison Tunnel“). 


Jděte tunelem stále dál až 
potkáte vcelku zvláštní 
MCA. Tunel je nyní zavalen 
a vy musíte zpátky (pozor, 
u východu z tunelu čekají 
nepřátelé). Vraťte se zpátky 
k průchodu, kterým jste při- 
šli do tohoto sektoru, ale 


nevracejte se — místo toho 
se dejte na druhou stranu, 
zničte dvě MCA (vypadají 
jako pavouci) a dejte se 
k zavřenému vchodu do 


: podzemních garáží, který je : 
: přímo před vámi. 

Nyní vlezte do stoky, po- : 

: High and Low 

- Nyní musíte vypnout rušič- 
: ku, která vám brání v ko- 
pravo dva snížené vchody- : 


munikaci s Kathryn. Dejte 


: se doprava (jinam to nejde) 
: a pokračujte stále dál, až se 
: dostanete na prostranství, 


kde je pár vojáků. Zbavte 
se jich a pokračujte k zavře- 
né mříži. Tlačítkem na zemi 
ji otevřete. Nyní bude nutné 
nastavit proudění vzduchu 
v šachtách tak, aby vás vy- 
nesl, či zbrzdil — podle po- 
třeby. Dokud vše nenastaví- 
te, procházejte šachtami 
opatrně! První šachtou pro- 
jděte rovně, pak prolezte 

i druhou, a dostanete se do 
místnosti s pilířem upro- 
střed. Tady se dejte vlevo, 
kráčejte po ochozech, až 
přijdete do velké místnosti, 
ve které je několik nepřátel. 
Napravo od vchodu je na 
zdi tlačítko (červená šipka), 
to aktivujte. 


Nyní se vraťte do míst- 
nosti s pilířem a dejte se 
vlevo. Pokračujte stále dál, 
až dojdete do místnosti se 
spoustou malých topných 
těles vedoucích od stropu — 
pozor, držte se od nich dál. 
Sjeďte výtahem do spodní- 
ho patra, rozstřílejte oba 
ovládací panely — topná tě- 
lesa by se měla zvednout. 
Vyjeďte nahoru a pokračuj- 
te dál, až uvidíte nápis 
„Shaft A“. Zde doporučuji 
uložit hru. Skočte dolů do 
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šachty — proud vzduchu by 
vás měl zpomalit. Jakmile 
se přiblížíte dnu šachty, 
měli byste vidět plošinku, 
na které stojí nepřátelský 
MCA. Nejdříve jej zničte 
(budete stále padat a klesat 
šachtou) a pak snažte do- 
stat ke stěně nad plošinku 
— při pádu se stále držte 

u stěny, dokud nedopadne- 
te na místo určení. Prolezte 
chodbou do další šachty 

a skočte — proud vzduchu 
vás vynese nahoru, kde se 
musíte dostat na ochoz. 
Dejte se chodbou do další 
místnosti, jděte ke dveřím 
se zeleným světlem a zapar- 
kujte svůj MCA. 


Tady první část našeho 
návodu končí, hra se ale 
teprve rozbíhá — nyní se 
poprvé dostanete do druhé- 
ho režimu, tedy klasické 
first person 3D akce (nejste 
už v mechovi). Zbytek ná- 
vodu naleznete v příštím 
GameStaru. 

Lukáš Erben 
90321 


Použité zdroje: 


Planetshogo Walkthrus 
www.planetshogo.com 


charakteristika hry 


popis 


základní ovládání 


návody 
tipy a triky 
cheaty 


ENCYKLOPEDIE PC HER 


12 dílů za rok x 120 stran = 720 her 


1 díl encyklopedie 147 Kč 


komfortní šanon 
3 díly + šanon 


80 Kč 
480 Kč 


20% sleva při objednání 3+šanon do 31.10.1999 


X 


carta 


Objednávky a dotazy: 
ProDATA Praha s.r.o., Pod Juliskou 5, 160 64 Praha 6 
Tel.: 20 40 51 96, 24 32 44 82, E-mail: gcarta©prodata.cz 
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Darkstone 


Úvodem 


Ukládání 
pozic 


Nová hra 


Město 


Kovář 


Obecné rady 

Úvodem si řekněme něco o výběru povolání. 
Pohlaví a jméno je věcí každého z vás, ale u po- 
volání byste přece jen měli dbát na nějaké ty roz- 
díly mezi vašimi dvěma postavami. Není sice za- 
kázáno mít dva bojovníky, ale hra by potom vy- 
padala příliš jednotvárně. I když se zdá, že kou- 
zelníci nemohou svými magickými kejklemi oča- 
rovávat ostatní spřátelené postavy (což je jev 
nevídaný), jejich útočná kouzla, obzvlášť v po- 
kročilých fázích hry, dokáží snadno a s přehle- 
dem vyřešit nejednu problematickou situaci. 


Další všeobecná rada se týká ukládání po- 
zic. Jak jistě záhy zjistíte, hra skrývá pod klá- 
vesou „O“ tzv. guicksave funkci. Využívejte ji 
hojně a nezapomínejte ukládat pozice hlavně 
před přechody do dalších pater či nových kra- 
jů. Nejednou se vám stane, že po vstupu do 
nové lokace nastane bitka s opodál stojícími 
monstry a slabší z vašich postav v ní najde 
svou smrt. A je přece zbytečné kvůli zbrklosti 
procházet znovu část předchozího patra. 
Ukládat pozice jde také během rozhovorů, 
ještě než kliknete na „EXIT“. Tuto funkci ob- 
zvlášť oceníte při setkání s Draakem a jeho 
pomocníky. 


A ještě jedna maličkost. Pokud začínáte no- 
vou hru s již vytrénovanými a vybavenými po- 
stavami, pozor na svou zbroj. Zpočátku totiž, 
i když zvolíte vyšší obtížnost, nenajdete tak 
dobré věci jako na konci předchozího dobro- 
družství. Doporučuji tedy bedlivě hlídat stav 
své výzbroje. 


Jednotlivé části hry 

Město budiž vaším azylem před nástrahami 
zvráceného světa. Je tu několik užitečných 
míst, která byste měli často navštěvovat. 


U tohohle chlapíka prodávejte své trofeje 
z cest po dungeonech. Platí slušně (tedy 
v rámci pravidel obchodu), a většinu peněz 
získáte právě tím, že mu prodáte nalezené 
předměty. Před prodejem, který by samozřej- 
mě měla sjednávat osoba se skillem Trade, 
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Banka 


Mastičkář 


Učitel 


Úschovna 


všechny předměty opravte, co nejvíce to pů- 
jde. Cena předmětů se tak zvýší několikaná- 
sobně. Nezapomeňte kouzelné předměty iden- 
tifikovat buď sami, nebo požádejte madamme 
Irmu. Byla by škoda dostat 1 peníz za předmět 
se stotisícovou hodnotou. 


U kováře lze samozřejmě také nakupovat. 
I když se vám může zdát zbytečné vyhazovat 
peníze, je dobré mít pořádnou zbroj. Nesyslete 
tedy, a pokud vám kovář nabídne nějaký kva- 
litní kousek, kupte jej. Můžete si zde nechat 
také opravit své nádobíčko (to pouze v přípa- 
dě, že s ním chcete vydržet dlouho) a vylepšit 
vlastnosti té které části výzbroje. Tento nepří- 
liš laciný trik však nedoporučuji. 


Bankéř je užitečný hned dvakrát. Nejenže 
úspory v jeho trezoru vám nepřekážejí po kap- 
sách, ale navíc můžete s veškerým jměním 
v bance nakupovat, jako byste měli peníze 
u sebe. Něco jako s kreditní kartou. 


U obchodníka s magií taktéž utratíte nema- 
lou sumu peněz. Je důležité, abyste při každém 
výletu z města měli u sebe v opasku několik 
lahviček se zdravím (bojovníci a zloději) a pár 
s manou (kouzelníci a kněží). Kupujte zde ta- 
ké prsteny a amulety, ale doporučuji utrácet 
jen za opravdu vyvedené kousky. Rozhodně 
nenechávejte v regálech hnít šperky zvyšující 
všechny vaše atributy najednou. Pokud uvidíte 
knihu s neznámým kouzlem a máte peněz na- 
zbyt, rozhodně ji kupte. Kdoví, kdy byste ji až 
našli. 


Učitel je osoba, jejíž služby využijete vždy 
jednou za čas. Učí různým dovednostem a po 
pár levelech je i vylepšuje. Doporučuji přede- 
vším skilly Trade, Repair a Identify. Hodit se 
může i Concentration. 


Před opuštěním města si ještě můžete odlo- 
žit některé nepotřebné věci na jakémkoli vol- 
ném plácku. Doporučuji na zemi nechat pře- 
devším knihy, které ještě nemůžete přečíst, 

a použité předměty, jež nezmizely (Celestial 
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OF MARGHOR 


Souboje 


Předměty 


Plošinky 


Kouzla 


sword, Celestial symbol, Magnifying glass, Ho- 
ly bow). 


Jakmile jednou vylezete z města, připravte 
se na to, že na každém kroku vás bude někdo 
otravovat. V soubojích byste vždy měli ovlá- 
dat silnějšího jedince a chránit s ním toho 
slabšího. Ten vám pak bude (pokud počítač 
uzná za vhodné) krýt záda. Výjimkou by snad 
mohl být hon za zkušenostmi, v tom případě 
doporučuji nechat silnější postavu čekat na 
určeném místě a s kouzly Thunder či Fireball 
vyrazit kupředu. V dungeonech zase velmi 
často platí jiné pravidlo. Nechcete-li, aby vás 
obklíčila přesila, stoupněte si přede dveře 
a nechávejte protivníky přistupovat po jed- 
nom. Pozor ale na špatný výhled a na nepřá- 
tele útočící na dálku. S nimi je zase dobré 
ustoupit o krok do strany, aby na vás nevidě- 
li, a jakmile vstoupí do dveří, sekat je hlava 
nehlava. 

Pozor si v soubojích dávejte hlavně na své- 
ho kolegu. Pokud jím je kouzelník a právě se 
oživoval, identifikoval, nebo má navolenou ji- 
nou činnost než útočné kouzlení, přiběhne 
vám v souboji na pomoc se zbraní v ruce. 

V takovém případě VELICE často přijde o ži- 
vot. Dávejte si tedy při návratech z města po- 
Zor na svou druhou postavu. 


Po dungeonech se válí kvanta různých 
předmětů. Ať už vypadávají z protivníků či 
z truhel, nemusí být na první pohled vidět. 
Větší věci, jako brnění či zbraně, asi zahlédne- 
te, ale prsteny či amulety se projevují přede- 
vším ostrým cinknutím. V tomto případě do- 
poručuji maximální přiblížení a prohledání 
okolí. Nakonec zjistíte, že s trochou snahy 
najdete i jehlu v kupce sena. 


Malou nepříjemnost pro slabší postavy 
představují plošinky a jezírka s kyselinou. Ra- 
ději kolem nich moc nešaškujte, neboť počíta- 
čem vedená postava na ně může (a také to vět- 
šinou udělá) vlézt. S jezírky to ještě není tak 
zlé, ale plošinky v mnoha případech explodují, 
a takováhle smrt je vždycky trochu zbytečná. 


Čarování je neodmyslitelnou součástí hry. 
Tedy pokud ve vaší dvojici máte nějakého má- 
ga. V tomto případě se asi nejvíce skamarádíte 
s kouzlem Magic Door, což je obdoba Town 
Portalu z Diabla. Tohle kouzlo je prostě ne- 
docenitelné, a věřím, že ho budete používat 
dost často. Z dalších kouzel je zcela jistě uži- 


Svitky 


Truhla 
a bible 


Kouzlo 
a oltáře 


Snake 
Temple 


Užitečná 
víla 


Lhář 
Langolin 


tečné ozdravování, oživení, vyhánění jedu 

z těla, Teleportation či Telekinesis. Z katego- 
rie útočných pak nad ostatními vyčnívají zpo- 
čátku Magic Missile a Sparks, v pokročilých 
stadiích pak Fireball a Thunder. Absolutně 

k ničemu je například kouzlo Light. 


Svitky představují kouzla na jedno použití. 
Ty pak mohou používat i bojovníci či zloději 
bez omezení. Absolutní nezbytností je svitek 
s kouzlem Resurrection. I když si možná mys- 
líte, že nenecháte svou postavu zemřít, hra vás 
rychle vyvede z omylu. Smrt zde číhá vyslove- 
ně na každém kroku. 


Rady pro některé z auestů 
Na ostrově, k jehož zpřístupnění potřebujete 
dát dřevorubci rybu a dovést jej k rozbitému 
mostíku, se nachází truhla. V ní dřímá prázd- 
ná bible, kterou dejte bohu Erasovi a pak 
starci, jemuž jste vrátili zrak, ale ne víru. Tato 
truhla se nachází uprostřed minového pole, 
které se dá projít podle instrukcí. Ty lze po- 
mocí lupy vyluštit z tabulky stojící opodál. 
My chytřejší ale použijeme kouzlo Telekine- 
sis na truhlu a poté i na knihu z truhly vy- 
hřezlou. 


Laxn Or ŠERKIST 


Kouzlo Telekinesis neváhejte použít i na 
kříže stojící na oltářích v jednom z dungeonů 
(vzhledem ke generování dungeonů na ně ne- 
musíte narazit). Stačí se postavit a oddálit po- 
hled tak, abyste (třebas i přes stěnu) viděli kří- 
že, a můžete se vykašlat na šaškování s vysou- 
vajícími se bodáky. 


V Snake Temple, kde si zajisté všimnete 
krystalu „utíkajícího“ před vámi mezi dvěma 
podstavci, zabodněte do prázdného podstav- 
ce Celestial Dagger, a krystal se přestane hý- 
bat, načež ho můžete sebrat. Celestial Dagger 
dostanete od stařenky prorokující konec svě- 
ta, pokud nejprve rozbijete všechna ještěří 
vejce. 


Pokud potkáte malou vílu u jednorožce 
a ona vám skočí do kapsy, používejte je na 
mříže, za nimiž ji nepřístupná páka. Víla vám 
je otevře. 


Pozor na Langolina tvrdícího, že pomůže 
zachránit muže nebohé vesničanky. Nejenže 
je to lhář a hned jak mu vyhovíte, vás bude 
chtít zabít, ale problém je spíše v tom, že po- 
kud mu dáte Crystal of Wisdom, už jej nena- 
jdete. A to je, vzhledem k tomu, že tenhle 
krystal potřebujete k získání jiného krystalu, 
trochu nepříjemná chybka ve hře. 

Tomáš Varoščák 
90322 


1099 GameStar [CEY 


NÁVODY 


Dungeon Keeper 2 - 1. část 


ungeon Keeper 2 překvapil snad všechny tím, že nepři- 
nesl jen novou grafiku, ale i spoustu novinek a vylepšení. 
No — a někoho možná překvapil i obtížností, tak jsme 
vám přinesli návod, abychom vás z toho šoku dostali. 


Rady stavitelské 

Stavění, stavění, stavění, to je to, oč tu běží. 
Platí tu jediná rada: stavte s rozvahou. Míst- 
nosti, které využívají stejné zrůdy, stavte blíz- 
ko sebe nebo rovnou v sobě — překvapí vás, 
jak se tím zvýší efektivita vaší (jejich) práce. 


Stavění 


Strategie 


Zvolte si jednu centrální místnost (máte-li 
dost místa) a postavte kolem ní „satelity“ — 
místnosti další (obr. 1.). Místnost uprostřed 
může být třeba nocležna a okolo můžete roz- 
trousit tréninkovou 
halu, výkrmnu, po- 
kladnici, později 
i arénu nebo hernu 
— tím zajistíte, že se 
bude většina zrůd 
pohybovat v tomto 
areálu a nebude se 
zdržovat dlouhými 
procházkami za 
potravou či zába- 
vou. 


Máte-li dost mís- 
AV ta (ideální v My Pet 
VE: Dungeon), můžete 
Více místností uplatnit další trik — více místností v jedné. Vy- 
„vjedné hlubte třeba halu 7x7 (i víc), po obvodu (JEN 
po obvodu) z ní udělejte nocležnu, prostřední 
3x3 čtverečky změňte v roztomilou kuřecí far- 
mu a ze zbytku udělejte pokladnici. Když k to- 
mu postavíte ve vedlejší místnosti tělocvičnu, 
; máte vystaráno. Další možností kombinace 
Tovární místností je třeba „tovární komplex“ — zase 
komplex velká místnost, po obvodu Workshop (snažte 
-© se mít stěnu opevněnou a celistvou — jen s jed- 
ním východem) a uprostřed výkrmnu, noclež- 
nu a pidipokladnu. Když sem naházíte všech- 
ny trolly, co máte, a ještě je tu zamknete na se- 
dm západů (stačí ale na jeden), budou praco- 
vat jak diví. Klidně postavte hned vedle kniho- 
vnu a dveře dejte až za ni — kouzelníci budou 
chodit pro jídlo a vyspat se k trollům a budou 
také spokojeni. Další multifunkční místností je 


Totální vězení „totální vězení“ (obr. 2.) — po obvodu mučír- 
na, uprostřed (minimálně 3x3, lépe 4x hodně) 
vězení, ve vedlejší místnosti hřbitov. I když je 
mučírna jen po obvodu, na přilákání dominy 
a konvertování vězňů stačí. 

Rozmístění Ačkoli v minulém díle hrálo velký vliv roz- 


místění pokojů (knihovna vedle tělocvičny 
pracovala kvůli hluku pomaleji), tady už to 
tak neplatí — stavte tedy co chcete, kde chcete. 
Některé místnosti musí mít velikost alespoň 
3x3, aby fungovaly (aréna, vězení, kasino, 
apod.), ale jsou i takové (nocležna, pokladni- 
ce), které fungují iv provedení o jednom čtve- 
rečku. Není tedy od věci rozestavit na více 
místech menší pokladnice, aby to zrůdy ode- 
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Mana 


Boj « mana 


Obrana 


Guard Room 


všad měly blízko. Při stavění doupěte dejte 
pozor — některé obludy okupují více políček, 
a do doupat o jednom čtverečku se tedy neve- 
jdou. 


Rady kouzelné 

Mana - největší novinka v herním koncep- 
tu. Čísílko u many se znamínkem plus zname- 
ná, jak rychle vám mana přibývá, a je to vlast- 
ně počet vámi ovládaných políček (čtverečků). 
Maximum many je 200 000, což není tak moc, 
jak by se mohlo zdát — každopádně když této 
hodnoty dosáhnete, další mana se ztrácí, což 
je škoda. Tak vykouzlete nového impa, vyča- 
rujte si něco peněz, prostě něco dělejte (ale 
nechoďte pod 100 000 — pro případ nepřátel- 
ské invaze). Pokud se vám naopak many ne- 
dostává, můžete se zbavit pár impů — prostě je 
hoďte do portálu. Tohle mimochodem platí 
o všech zrůdách — pokud vám nějaká nevyho- 
vuje, pryč s ní. 


Dojde-li k boji, mana se šikne — tak kouzle- 
te, ale s rozvahou. Určitě si šetřete něco pro 
léčení — ztráta kouzelníka na desáté úrovni 
docela zamrzí. 


Rady obranné 

Obrana je víc než útok, bohužel většinu mi- 
sí vyhrajete až s ofenzivou. Přesto obranu ne- 
podceňujte — je důležité, aby vaše mrchy byly 
v klidu, než dojde k finální bitce. Pochopitelně 
se snažte mít co nejméně východů na volné 
prostranství a v ideálním případě je všechny 
přehraďte bytelnými dveřmi a obkličte pastmi. 
Některé pasti můžete i vtipně ovládat — pokud 
třeba do dlouhé chodby proti skále umístíte 


valivou kouli, můžete po spuštění měnit její 
směr „fackováním“ (tedy pravým tlačítkem 
myši), a mnohonásobně tak zvýšit její efektivi- 
tu (jednou jsem tak pobil jednou pastí asi pa- 
desát nepřátel, he he). Guard Room je také 
dobrá věcička — postavte ho na hranici otevře- 
ného a uzavřeného prostoru, prskněte tam dva 
tři elfy, hned vedle postavte pididoupě a pidijí- 
delnu, a je to. Občas můžete nějakého hlídače 
poslat na chvíli do tělocvičny, prospěje to jeho 
hladině cholesterolu. 


Pasti jsou skvělá věc, tak je používejte. Po- 
stavíte-li navíc tovární halu dle instrukcí v od- 


Skála 


Načasování 
útoku 


Vtělování 


Klávesové 
zkratky rulez 


Zkouška 


Monstra 


stavci o stavění, půjde tvorba pastí i dveří jako 
po másle. Na rozdíl od minulého dílu je 

i zpevněná zeď probouratelná — nezničitelná je 
jen skála. Skála je tedy ideální ochrana vitál- 
ních místností, neb skrz ni nikdo neprojde. 
Není od věci si na začátku mise prohlédnout 
mapu a při stavění se skálou počítat. Mimo- 
chodem, stejně fungují i diamantové doly. 


Rady útočné 
Jednou budete muset zavelet: „Hrr na ně,“ 
tak se na to pořádně připravte. Máte-li dost 


času, vytrénujte všechny postavy v tělocvičně 
na maximum (na čtyřku) a hodně jich nahá- 
zejte do arény. Až budou fit, vrhněte se do to- 
ho. Ideální je bojovat na svém území (lépe se 
kouzlí), tak tam zkuste padouchy nalákat. Pří- 
šery nikdy nebojují tak kvalitně, jako vy, když 
se do nich vtělíte, navíc ostatní v okolí jsou 
vahou — přece jen nemáte moc veliký přehled 
a nemůžete ovládat ostatní. Jste-li už vtělení, 
seznamte se s klávesou „7“, která slouží ke 
sdružování potvor (skvělá věc), tak se vtělte 
třeba do kouzelníka a vezměte s sebou pár el- 
fů a ranařů (popis oblud je na našem cédéčku, 
tak si ho nezapomeňte projít). 


Rady ovládací 

Ovládací panel není úplně marné vypínat — 
zvláště hrajete-li v nižším rozlišení. Naučte se 
klávesové zkratky pro jednotlivé místnosti, 
pro rychlý přesun můžete i kliknout pravým 
tlačítkem na ikonu ve výrobně místností. Při 
boji se přepněte na panel oblud a kliknutím na 
ikonu si zobrazte, které bojují a které se flákají 
— odtud je můžete i brát a házet do boje, což je 
věc skvělá a strategické myšlení pěstující. 


Rady všeobecné 

Všechny popsané tipy a triky si můžete nej- 
prve vyzkoušet v My Pet Dungeon - ten je na 
to jako dělaný (chyba — on JE na to dělaný). 
Ovšem pozor — v kampani (i v multiplayeru) 
bude všechno trochu jinak, tak abyste nebyli 
překvapení, až vám najednou dojdou peníze, 
prostor, nebo obojí. 


Pracující monstra na vyšších úrovních pra- 
cují rychleji. Máte-li třeba dost kouzelníků, 
hoďte půlku z nich do tělocvičny a trochu je 
tam pérujte — jednak se vám pak ztracený čas 
vrátí ve vyšší produktivitě práce, jednak máte 
připravené schopné zabijáky pro případ nena- 
dálého nepřátelského útoku. 


NÁVODY 


Podklad 


Čas 


Aréna 


Krmení 


Zdroj zlata 


GameStar CD 


Pokračování 


Na našem CD najdete dajší doplňky k tomuto návo- 
du - seznam všech mongfer, kouzel a místností, po- 


chopitelně s brutálníny komentářem. Aby toho ne- 


Narazíte-li na velký poklad daleko od do- 
mova a máte málo času, zkuste toto: vyhlubte 
hned vedle pokladu malou pokladnici (třeba 
3x3 čtverce) a nechejte impy všechno zlato 
dávat tam — uvidíte, jak rychle jim to bez běhá- 
ní do doupěte půjde. No — a aby zlato nepadlo 
do rukou hodným lotrům, přeneste ho „ručně“ 
(tedy kurzorem), do své pevnosti. Až bude zla- 
to vytěžené, pokladnici zrušte. Pokud na po- 
klad není místo, můžete přenášet přímo impí- 
ky — chyťte je, až poběží domů, a praštěte s ni- 
mi do pokladnice — budou mít radost. 


Jste-li opravdu v časovém presu a potře- 
bujete něco rychle postavit, chopte se vlast- 
noručně jednoho impa — budete makat (ku- 
tat, obsazovat, bořit) mnohem rychleji, než on, 
a i ostatní impové v okolí zvýší tempo. 


Vynikající věcí je aréna (Combat Pit) — há- 
zejte tam zrůdy co nejčastěji, máte-li dost ma- 
ny, doléčujte je během boje. Pokud vaše oblu- 
da podlehne, objeví se nad jámou a imp ji od- 
táhne do doupěte — také mu můžete ušetřit ce- 
stu a k bezvědomé zrůdě ho donést. Pozor na 
upíra — je-li na první úrovni, je pro něj prohra 
v aréně osudná, tak na něj dávejte pozor a ob- 
čas ho nadopujte nebo včas vytáhněte — boha- 
tě se vám to vyplatí. 


Zrůdy můžete krmit i ručně — hoďte na ně 
kuře. Stejným způsobem můžete udržovat na 
živu vězně (i mučené). 


Když vám dojdou zdroje zlata, je zle. Oka- 
mžitě zaútočte, protože bez peněz jste vyříze- 
ní, a i když máte kouzlo na peníze a spoustu 
many, dlouhodobě je situace neudržitelná, neb 
peníze ubývají rychleji, než přibývá mana na 
jejich kouzlení. 


Prolétněte naše cédéčko a najdete tam pár 
doplňků k tomuhle návodu (viz rámeček), ne- 
zapomeňte si také sehnat příští GameStar, kde 
bude návod na jednotlivé mise. Nandejte to 
padouchům a neberte tu hru moc vážně — ně- 
kdy je dobré být i hodný. 


Viktor Bocan 
90323 
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NÁVODY 


Street Wars: Constructor Underworl 


- 1. část 


treet Wars jsou opravdu zvláštní hra — najdete tu gang- 
stery, kněze, strašidla — prostě mix těch nejneuvěřitel- 
nějších postaviček. A protože to není hra zcela jedno- 
duchá, připravili jsme pro vás v tomto a následujícím 


Mise 1 
- Mise 2 


Mise 3 


Mise 4 


Mise 5 


Mise 6 


Mise 7 


Mise 8 


Mise 9 


Postavte Soup Kitchen hned vedle vašeho 
HO. Začněte v něm vyrábět stavbaře. 


Postavte Cement Yard a Gadget Factory. 
Kupte vedlejší pozemek a v cementárně vyrob- 
te 10 jednotek cementu. 


Vyrobte Owen (troubu) v Gadget Factory 
a nainstalujte ji do Soup Kitchen. Poté vylep- 
šete Soup Kitchen na Dinner. Až se vám vy- 
robí stavbař, přesměrujte výrobu ze stavbařů 
na vydělávání peněz. Nakonec vyrobeného 
stavbaře v Headguarters předělejte na opra- 
váře. 


Postavte Drinking Den a další Soup Kit- 
chen.V jedné z nich nechte množit stavbaře 
a v druhé nájemníka první kategorie. V Gad- 
get Factory vyrobte dva stromy a vysaďte je 
v Dinneru. 


Ze třech stavbařů vyrobte v Headguarters 
gangstera. Toho pošlete, aby postřílel všech- 
no, co se hýbe, na území druhého gangu. 


S gangsterem rozstřílejte Headguarters 
a budovy gangu z minulé mise.V Dinneru zač- 
něte množit nájemníky druhé kategorie. Po- 
stavte Hospital a pošlete tam své stavbaře, aby 
nabrali nové síly. 


Se svými stavbaři a opravářem obsaďte jed- 
nu z budov druhého gangu, ihned ji opravte 
a prodejte. 

V okolí vašich Headguarters se vyskytují 
postavičky s názvem Client. Ty svým gangste- 
rem zastřelte a jejich těla odneste do jednoho 
ze svých podniků. Aby klient vůbec navštěvo- 
val vaše podniky, musíte je mít vylepšené ales- 
poň na druhou úroveň. 


Postavte Cemetery a doneste před jeho 
vchod pomocí svého gangstera barel. Barel se 
vyskytuje na půdě vašich Headguarters. Poté 
si uložte pozici a zkuste zabít gangstera z dru- 
hého gangu. Pokud se to podaří, odneste jeho 
mrtvolu na hřbitov. Tento postup opakujte ješ- 
tě u dvou stavbařů. 


Postavte Brick Yard a oba typy podniků 
druhé kategorie (Peep Show a Ouack). Bu- 
dete na ně potřebovat cihly z Brick Yardu. 

V Gadget Factory vyrobte další Oven a Still. 
Troubu zase nainstalujte do Soup Kitchen 

a vylepšete ji. Destilátor nainstalujte do 
Drinking Den a vylepšete jej. Podnik pak víc 
vydělává (začnou jej navštěvovat klienti, vý- 
dělky opět vzrostou) a v nabídce výroby se 
objeví nájemník druhé kategorie. Až bude- 
te mít tak devět dělníků, udělejte ze dvou 

z nich v Headguarters nájemníky první kate- 
gorie a jednoho opraváře (do každého bloku 
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čísle návod, s jehož pomocí ji snad zdoláte. Prvních deset misí 
je velmi jednoduchých a naučí vás hru plně ovládat. V těch ná- 


úkoly. 


Mise 10 


Mise 11 


Mise 12 


Mise 13 


Mise 14 


24 voe 


stačí jen jeden opravář; nájemníci po čase 
zvadnou a musí je nahradit nový nájemník). 
Pokud budete mít málo peněz, obsaďte něja- 
ké budovy druhého gangu, ty opravte a vzá- 
pětí je prodejte. Na policejní stanici si za- 
plaťte policejní ochranu, vezměte dva pra- 
porky (Police Beacon) a rozmístěte každý 

v jednom z vašich bloků. Nakonec s gangste- 
rem doneste 10 000 dolarů do Headguarters 
druhého gangu. 


Převezměte Pool Hall (kulečníková herna) 
od druhého gangu (radši dvě herny, protože 
pro ukončení mise musíte mít dvě herny, a vy- 
hodit zbytečně 10 000 dolarů za stavbu dru- 
hé...). Pak v jedné ze dvou kulečníkových he- 
ren vyberte akci „zdemolovat nepřátelskou 
budovu“. Poté vyberte druhou misi a nájemní- 
ka druhého gangu chvilku pozdržte ve sklepě 
herny. 


Jelikož začínáte v novém městě, postavte 
si Cement Yard, Brick Yard a Gadget Facto- 
ry, aby bylo z čeho vyrábět. Potom postavte 
dvakrát Drinking Den a Soup Kitchen. Vy- 
lepšete jen jeden ze dvou podniků, abyste 
měli jen jednu restauraci a destilárnu. Zač- 
něte množit nájemníky druhé kategorie a 
stavbaře. Až budete mít dva nájemníky dru- 
hé kategorie, postavte Ouacks Office a Peep 
Show. Nakonec se rozhlédněte po městě 
a přemluvte přibližně čtyři klienty, že vaše 
podniky jsou nejlepší. 


Ve vaší nejlépe prosperující čtvrti zřiďte 
policejní ochranu (stačí zatím jeden policis- 
ta). Vylepšete zbylé podniky a vyrobte tak šest 
dělníků, dva opraváře a jednoho gangstera 
(není nutný, ale hodí se). Potom už začněte 
vydělávat peníze a policii plaťte o 10 % více. 
ny polévek v okolí budov gangstera z jihozá- 
padu. Nejlépe tím způsobem, aby po výbuchu 
poškodily co nejvíce budov v okolí. Vývařov- 
ny neobsazujte nájemníky. Nechte je chátrat, 
po čase vybouchnou a za každou škodu způ- 
sobenou vašemu oponentovi dostanete 2 000 
dolarů (přijdete si na pěkný balík). Pokud ne- 
chcete utrácet, obsaďte vývařovny gangstera, 
protože cokoliv stavíte na cizím pozemku, vás 
stojí dvojnásobek. 


Obětujte čtyři dělníky. Nechte je stát na 
pozemku pohřební služby (zdržuje se tam 
chlápek s kloboukem a kufříkem - jejich 
šéf). Až mrtvoly dělníků odcestují do nebe, 
přiběhne pár policistů, a ti zatknou jejich 
šéfa. 


V Headguarters vyrobte dva další gangstery, 
abyste měli tři. Dělníků minimálně šest. Poté 
už jenom obsaďte čtyři budovy jihozápadního 


z gangu a prodejte je. Samozřejmě, až budete 
obsazovat budovy, vrhnou se na vás všichni 
opraváři, dělníci a gangsteři. Stačí použít vaše 
gangstery, ti je nejdřív všechny pozabíjejí nebo 
je prostě vyženou z pozemku, který zrovna ob- 
sazujete. 


Zkonfiskujte majetek jihozápadního gangu. 
To proto, abyste měli peníze do dalšího města. 
Nakonec zničte i jejich Headguarters. Dopo- 
ručuji si před akcí vycvičit gangstery, aby moh- 
li vlastnit a používat pistole. 


Hlavní budovy 


© HEADOUARTERS 

Nestojí nic, nedá se postavit a nesmíte je 
ztratit, jinak jste 
prohráli. Překvapivě 
se dá vylepšit, a to 
dvakrát. 


Až budete mít 
200 000 dolarů, mů- 
žete budovu začít 
poprvé vylepšovat 
© a budete na to potřebovat 50 000 dolarů plus 
10 traverz. 


A až budete mít 300 000 dolarů, můžete si 
ji vylepšit po druhé, a to za 100 000 dolarů 
plus 10 traverz. Po každém vylepšení budete 
moc mít více materiálu ve skladu, vetší dosah 
území a lepší gangstery (budou začínat s lepší 
zbraní). 


POLICE STATION 

Policejní stanice slouží jako dočasná 
věznice, pokud nemáte svoji vlastní. Na- 
leznete zde i barevné praporky, ty můžete 
kdykoliv a kýmkoliv ze svých pracovníků 
přemístit tam, kde zrovna máte problémy, 
a vaši gangsteři už na to nestačí. Jediný 
způsob, jak odtud zachránit vaše poskoky, 
spočívá v postavení Old Church, kde si 
najmete pánbíčkáře, který je z vězení vy- 
svobodí. 


Továrny 


CEMENT WORKS 

budova hned po Headguarters. Vyrábí 
se zde cement, který je potřebný pro 
stavbu všech budov. Stojí 7 500 dolarů, 
nedá se vylepšit a rychle chátrá. Avšak 
má jednu nevýhodu, když prohrajete 
misi, připravují se zde pro vás betonové 
fusekle. 


-| BRICK YARD 
Cihelna stojí 10 000 dolarů a 10 jednotek 


STEEL FACTORY 

Ocelárna stojí 15 000 dolarů, 10 
jednotek cementu a 10 cihel. Vyrábějí 
se v ní traverzy nutné pro stavbu nej- 
lepších obytných a záškodnických 
budov. 


NÁVODY 


GADGET FACTORY 
-© Továrna na součástky a doplňky domácnos- 
tí. Stojí 7 500 dolarů a 10 jednotek cementu. 
-— Vyrábějí se v ní trezory, telefony, pasti na švá- 
by, alarmy, psí budky, pancéřové dveře, tajné 
únikové východy atd. 


Příslušenství 


HOSPITAL 

Nemocnice je velice důležitá budova, 
můžete zde kdykoliv a zadarmo kohoko- 
liv vyléčit. Posílejte sem zraněné gangste- 
ry po přestřelkách nebo poraněné stav- 
baře po okupačních misích do cizích bu- 
dov. Stojí 10 000 dolarů a 10 jednotek 
cementu a nezapomeňte zde postavit hlí- 
dací psí boudu s dobrmanem, aby se ve 
vaší nemocnici nemohli léčit postřelení 
členové jiného gangu. 


CEMETERY 

Hřbitov stojí 5 000 dolarů, 10 jednotek ce- 
mentu a 10 cihel. Slouží jako sklad mrtvol 
gangsterů, stavbařů, nájemníků a opravářů. 
Jakmile někoho zabijete, vezměte jeho mrtvo- 
lu na hřbitov a tam ho pořádně pohřběte. Je to 
lepší, protože policisté neumístí praporek na 
místo nálezu a nevyšlou tam policistu, který se 
nedá podplatit, což je problém hlavně u misí, 
kde jde o čas. 


PRISON 

Vězení stojí 10 000 dolarů plus 10 
jednotek od každého materiálu a bude- 
te jej potřebovat ve všech misích. Když 
zatknou někoho z vašich gangsterů ne- 
bo záškodníků, sedí v base mnohem 
kratší dobu, než by strávil ve věznici 
na policejní stanici. Naopak gangsteři 
a záškodníci z jiného gangu si tu odse- 
dí mnohem delší dovolenou. 


Záškodnictví 


POOL HALL 

Kulečníková herna stojí 10 000 dola- 
rů, 10 jednotek cementu a 10 cihel. Pool 
Hall neboli Snork Bar má ve výkladní 
skříni vystaven zbytek z Papá Ducka. 
Můžete si zde najmout partu chuligánů, 
kteří mohou buď zapálit a zdemolovat 
budovu jiného gangu nebo si vypůjčit 
protihráčova nájemníka. Toho ve sklepě 
© Snork Baru naučí slušnému vychování. Ná- 
: jemník pak nemůže platit za pronájem nebo 
vyrábět pro jiný gang. 


OLD CHURCH 
Starý kostel stojí 10 000 dolarů a 10 jed- 
notek cementu. Zdržuje se zde jistý pánbíč- 
kář, který může vysvobodit vaše lidi z věze- 
ní a Snork Baru, nebo zcizit ve jménu opra- 
vy kostela 20 jednotek jakéhokoliv materiá- 
lu a předat ho do vašich zásob. Stává se, že 
mu většinou nikdo nechce přispět na opra- 
vu, tak si vezme správce továrny do kostela. 
Tam ho sváže do zvonu a začne bimbat. 
Pokračování příště 
Lukáš Švec 
90324 


10199 GameStar 


HARDWARE 


přímně — od jisté doby jsem : 


k výrobkům, jako jsou 

3D brýle a levné „domácí“ 
virtuální helmy, velmi 
skeptický. Kdysi silně pro- 
pagovaná VFX-1 byla — 
mírně řečeno — absolutní 
krám a nejinak tomu bylo 
i s ostatními zařízeními po- 
dobného typu, jejichž cena 
se nepohybovala ve statisí- 
cích či milionech Kč. Pro- 
blém spočíval v mizerných 


displejích, ještě horší optice © 


a úplně nejhorší kompatibi- 
litě a podpoře. Jenže vývoj 
jde dál, a tak jsme se dosta- 
li od sice sofistikovaných, 
leč nepoužitelných VR sad, 
k mnohem prozaičtějším, 


vie 


3D brýlím. 


Ani s těmi to ale není 
jednoduché, většina jich je 
totiž odkázána na fungová- 
ní s určitou grafickou kar- 
tou — či v lepším případě 
* s jistou skupinou grafic- 
kých karet jedné značky. 


Skutečné 3D 


3D karta se již stala samozřejmostí. 


Ale „trojrozměrné“ obrázky si stále době jako dyk do strany 


pouštíme na více či méně placatém 


monitoru — o skutečném třetím r02- ,3vým okem. Pokud 


měru si můžete nechat jen zdát. Te- 


dy — pokud si nepořídíte některé ze 


3D brýlí, jichž se v posledním roce | 


ale není tak jednoduché, jak tvrdí 


: Upgrade grafické karty tak 
: může snadno znamenat ví- 
: ce či méně bolestivý konec 
: vašich hrátek se 3D brýlemi : 
: (bolestivost jest přímo 


úměrná ceně brýlí). Ale ješ- 


: tě než zabředneme do de- 
: tailů brýlí ELSA 3D Reve- 
: lator, které jsme měli mož- 
: nost otestovat, bylo by asi 
: vhodné si vysvětlit, jak ta- 
: kové správné 3D brýle fun- 
: gují — je to velmi zajímavé 


a poučné. 


Je to 
podvod 
Ano, jako 
všechno v mo- 
derním světě, 
jsou i 3D brýle 
podvod. Tedy 
nikoliv pod- 
vod na zákaz- 
níkovi, ale 
podvod na va- 
šem zraku. 
Ostatně on ta- 
kový monitor 
je také jen 
obyčejný pod- 


: spočívá v tom, že každým 


: umožňuje plnohodnotné 


: chou zkoušku - dejte si 


: vzdálenosti cca 30 cm), ny- 
: ní zavřete levé oko a sle- 

: dujte polohu palce, násled- 
: ně levé oko otevřete a sou- 
: časně zavřete oko pravé — 

: palec se znatelně „posunul“ : 
: do strany. Princip funkce 

: 3D brýlí tedy spočívá 

: vtom, že každému oku do- 
: kážou ukázat herní scénu 

: z odlišného úhlu (obr. V) 

: a vytvořit téměř dokonalou 
: iluzi prostoru. Brýle samot- 


: né ale nic nezobrazují — 
K 


| Podvod v praxi 


: že jedna ze základních 

: funkcí 3D grafiky — Z-buť- 
: fer, který se používá při 

: vykreslování 3D scény. 
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: Z-buffer obsahuje informa- 
: ce o vzdálenosti každého 

: předmětu vůči pozorovateli 
: — tedy vám. Právě díky ně- 

: mu může ovladač brýlí ve 

: spolupráci s ovladačem 

: karty vytvořit místo obrazu 
: jednoho obrazy dva — jeden 
: „normální“ a jeden, ve kte- 


rém jsou předměty posunu- 
ty do strany s ohledem na 
svou polohu vůči vám, po- 


„posunut“ palec. Tak je vy- 
tvořen „pohled“ levým 


byste následně použili ke 


: zobrazení VR helmu, která 
: má dva nezávislé displeje, 


je vše jasné. Jak ale dostat 


AE: ně „DU „ ! dvarozdílné obrázky každý 
vyrojilo až překvapivě mnoho. Nic nné 


do správného oka při po- 
užití klasického monitoru? 


: Podvodem. Monitor střída- 


reklamní letáky. 


fuk (viz článek o monito- 
rech v tomto čísle), stejně 
jako film, nebo... nebo tře- 
ba 3D brýle. Schopnost 
trojrozměrného vidění totiž 


okem vidíme okolní svět 

z odlišného úhlu — a už ona 
nepatrná vzdálenost očí 
(průměrně nějakých 6,2 cm) 
prostorové vidění, kterým 
dokážeme jasně odlišit, 
který že objekt je blíže 

a který dál. Ostatně sami si 
můžete provést jednodu- 


před oči zvednutý palec (ve 


Za všechno vlastně mů- 


: vě zobrazuje pohled pro le- 


vé a pro pravé oko (obr. 
IV) a brýle se starají o to, 


: aby v okamžiku, kdy je 

: zobrazen pohled oka levé- 
: ho, bylo pravé sklo zatem- 
: něno, a naopak. Celý pro- 
: ces se opakuje 100—140krát 
: za vteřinu (tedy 50—70krát 
: je zobrazen obraz pro oko 
: pravé, a 50—-70krát obraz 

: pro oko levé), což stačí 

: k vytvoření plynulého troj- 
: rozměrného obrazu. 


: V podání ELSY 


Jak bylo uvedeno na za- 


: čátku, i 3D brýle mají pro- 
: zatím mnohá omezení. 

: 3D Revelator firmy ELSA 

: je na tom ale zdaleka nejlé- 


vsvz 


: kromě poměrně široké šká- 
: ly karet ELSA jej můžete 
: teoreticky používat s kte- 


roukoliv TNT/TNT2 kar- 


: tou (výrobce ale zaručuje 

: odzkoušenou funkčnost 

: jen s TNT kartami Creative 
: a Diamond). 3D Revelator 

: totiž pracuje nejen s ovla- 

: dači ELSA, ale i s nejnověj- 
: ší verzí upravených refe- 

: renčních Detonator ovlada- 
: o zobrazení se stará váš sta- : 
: rý dobrý monitor, jediný 

: úkol brýlí totiž není zobra- 
: zovat, ale skrývat. 


čů firmy nVidia. Pravdou 


: ovšem je, že nejlepších vý- 
: sledků dosáhnete s kartami 
: ELSA — konkrétně s Erazo- 
: rem II či Erazorem III. 


Instalace je opravdu jed- 


: noduchá. Na rozdíl od 

: konkurenčních brýlí ASUS 
: postavených na podobném 
: principu se totiž brýle EL- 

: SA nepřipojují na speciální 
: port, ale pomocí redukce 

' jsou vyvedeny přímo z ko- 
: nektoru pro monitor — lze 

: je tedy připojit na jakouko- 
: liv grafickou kartu (fungují 
: ovšem jen s TNT čipsety). 

: Po připojení stačí již jen 

: nainstalovat ovladač brýlí 


Vás- 


ce než 140 Hz ne- 
umožňuje. Neza- 
pomeňte, že pro 
nastavení tak vy- 
soké obnovovací 
frekvence musíte 
mít ve Windows 
zvolený správný 
typ svého monito- 
ru, pokud máte 
nastavený typ jiný 
(horší), nemusí 
vám Windows tak 
vysokou frekvenci 
dovolit, pokud 
máte nastavený 
lepší typ, můžete 
svůj monitor zni- 


: vyvolávané klávesou „, 
: Vlastní funkčnost je ale věc 


s většinou her brýle chodily 
a bylo možné používat i me- 


: nu pro vyladění 5D obrazu. 
: Samozřejmě, že jsme se ale 


setkali i s neúspěchy — Un- 


: real nechodil pod 


Direct3D vůbec, u jedné hry 
nebylo možné použít menu 


k 


jedna a použitelnost či 
vhodnost je věc druhá. Díky 
možnosti vyvolat si menu 
pro nastavení 3D zobrazení 


: jsou brýle ELSA mnohem 


přizpůsobivější — v každé 
hře si můžete zvolit, jaká 
má být hloubka prostoru, 


čit! celou scénu můžete posou- 
vat blíže či dále od sebe, vy- 
a restartovat počítač. Po Před použitím brýlí mu- Utopen : jmout ze 3D zobrazení nej- 


restartu vám do „advan- 
ced“ části ovládacího pa- 
nelu obrazovky přibude 
nová záložka „ELSA ste- 
reo“ (obr. I), ve které si 
můžete nastavit některé 
parametry brýlí (například 
vzdálenost vašich očí a ně- 
která nastavení týkající se 
3D zobrazení). Mnohem 
komfortnější a lepší nasta- 
vení lze ale provádět přímo 
ve hrách stiskem klávesy 
„*“ v numerickém bloku 
(obr. III). 


NÁS 


: síte ale nejprve navolit vy- 
: sokou obnovovací frekven- 


ci monitoru — pravděpo- 


: dobně v některém nižším 
: rozlišení (640 x 480 či 800 x 


x 600). Manuál doporučuje 
frekvence 100 — 140 Hz, 


: ovšem 120 Hz je dle mého 


názoru minimum, a pokud 


: to váš monitor zvládne, do- 


poručuji raději 140. Nevím, 
zda by brýle pracovaly 


: is vyšší frekvencí — karta 
: Erazor III (obr. II), se kte- 
: rou jsme brýle testovali, ví- 


v prostoru 
Nyní vám už nic nebrání 


: vodzkoušení brýlí s libovol- 


nou hrou běžící v rozhraní 
Direct3D. Rozhraní 


: OpenGL zatím podporová- 
: no není, takže pokud si 
: chcete s brýlemi zahrát hry 


jako Ouake II, Sin či King- 


: pin, budete muset použít 


OpenGL Wrapper firmy 


: Sci-Tech. Brýle jsme od- 

: zkoušeli na mnoha hrách 
: různých žánrů a výsledek 
: byl milým překvapením — 


Monitory: 


bližší či nejvzdálenější části 
: scény a podobně. Nastavení 


pro danou hru si můžete na- 
víc kdykoliv uložit — tak je 


: možné si brýle přizpůsobit 


nejen různým závodním 
hrám, ale i mnoha 3D ak- 


: Cim. 


Hraní v brýlích lze těžko 
popsat. Je to ale podobné 


: jako s force feedbackovým 


volantem — rozhodně není 
lehčí, ale je zajímavější. Ku- 
příkladu je o něco těžší za- 


HARDWARE = 


Ů 14" Proview, 1024*768, digitální 3.800,- 
: (00 a-posadíme 15* Proview 1564A, 1280*1024, digitální 4.500,- 
A BT j P 15“ MAG XJ530, 1280*1024, digitální, TCO 95, ergo frekvence 6.400,- 
NĚMÉ - poradíme 17" Proview 1765A, 1280*1024, digitální, TCO 95 7.500,- 

17" MAG XJ717, 1600*1280, digitální, TCO 95, ergo frekvence 11.000,- 


Nové počítače Pentium 233, Podzimní sleva na Příslušenství: 


32 MB RAM, 4.3 GB harddisk, multimediální sestavu, o o o 
(kompletní počítač vč. klávesnice a ideální pro domácí použití, Široký výběr reproduktorových soustav k PC od 270,- 


myši, bez monitoru) 


s dostatečným prostorem 


již od R Televizní karta Askey, teletext, české stereo, dálkové IR ovládání 2.200,- 
| rozSirovaní. ' : : : Ý 

Ro budoučhřozšiřová Televizní karta Aver, teletext, české stereo, dálkové IR ovládání 2.800,- 

Výkon poroste spolu Stejná karta navic umí i rádio a videokonferencing 3.700,- 


s Vašimi požadavky. Barevná kamera CCD na USB, s mikrofonem, např. pro videokonference — 2.350,- 
56.0 PCI faxmodem, voice, homologovaný, K56flex i V.90 protokoly 1.600,- 


Intel Pentium II Celeron 400 MHz, Infračervený port na COM port počítače 850,- 


JI Intel chipset motherboard, 


| 50x speed ATAPI CD-ROM FIC 1.450,- 
32 MB RAM, 4.3 GB harddisk, CD-R médium Philips, 80 min/ 700 MB, modré 40,- 
zvuková karta, 40x CD-ROM Myš PS/2 (+ redukce na COM) se dvěma scroll kolečkama 330,- 

-| mechanika, 4 MB AGP VGA karta, SB Live value 1.900, 
fl esp Barevná inkoustová tiskárna HP 420 2.650,- 

oppy, 0, CD Vypalovačka/přepisovačka HP 6x/2x/2x, IDE 5.400,- 


© Second Wave Arts - www.secondwave.cz - www.idn.cz, tel.: 0603 45 78 68 


Prodejna: Rokycanova 6, 


A nakonec kontakty, web, mail, n 


——ml |3,.900!! 


VGA karta AGP, Intel 740, 8MB 1.300,- 

-=O VGA karta AGP, Riva TNT 2, 16 MB, TV-out 3.850,- 
„Z ISF VGA karta AGP, Riva TNT 2, 32 MB 5.700,- 
- == VGA karta AGP, Riva TNT 2 Ultra, 32 MB 8.500,- 
VGA karta AGP, VooDoo 3 2000, 16 MB 3.600,- 


Vyžádejte si 
130 00 PRAHA 3, Tel.+fax: 227 11 679, mobil: 


VGA karta AGP, VooDoo 3 3000, 16 MB, TV-out 


počítačové viry pro Vaše tchyně na požádání po osobní domluvě 


naší kompletní nabídku zboží a služeb! 


0602/250 553-4 


4.800,- 


HARDWARE 


ELSA ERAZOR II Properties 


Adapie | 


Genea | Monitor 


W Stereo Diver Enabled 
Stereo Width: 20 Stereo Width Calculator 
( Appkcstan Setings = 


(3DMark39 (Dermo Mode) 
Colin McRae 
Daik Project 


Forsaken first demo 


Rename Enty | Delete Enty Í 
W Stereo Enabled 


| OtherStereo width: [0 


měřovat, takže na death- 
match rovnou zapomeňte, 
zpočátku navíc máte ten- 
denci zaostřovat zrak na 
blízké a vzdálené věci, což 
může trochu mást. Po chví- 
li ovšem trojrozměrné 
zobrazení zvládnete a krá- 
lovsky se bavíte — obraz má 
hloubku, nepřátelské střely 
se k vám blíží nepříjemně 


rychle, zkrátka zážitek je to : 


báječný. Za nějakých pat- 
náct, dvacet minut to ale 
pomalu přijde. 


Háčky 

Jako mnoho jiných i tato 
technologie má pár háčků. 
Tím asi nejnepříjemnějším 
jste vy sami — tedy vaše oči. 
Frekvencím pod 75 Hz 
jsem již dávno odvykl, a tak 
jsa konfrontován s 60 Hz, 
které „poskytují“ 3D brýle, 
rozhodl se můj zrak bránit 
— zkrátka mne začaly bolet 
oči. Problém navíc není ani 
tak v samotných 60 Hz — to 
je sice frekvence nízká, ale 
nikoliv fatální. Vtip je 
v tom, že na rozdíl od 60 
Hz na monitoru či 50 Hz 
u televize 60 „snímků“, kte- 
ré poskytují brýle, mnohem 
více bliká. Zatímco u moni- 
toru a televize vyrovnává 
nízkou obrazovou frekven- 
ci dosvit luminoforů (čím 
delší, tím je obraz stálejší, 
ovšem při pohybu rozmaza- 


Pettormance 
Colu Management | G Setinge | (G 30 Seating | EA Stereo 


SeupDetauts | 
| 


ný), brýle prostě 50 až 
70krát za vteřinu pře- 
pnou z jednoho oka 
na druhé. Skla se sice 
pravda nezatmívají 
zcela (odhadem jen 

z nějakých 80 %), ale 
i tak je to pro oči vel- 
ká zátěž. Jen částeč- 
né zatmívání navíc 
způsobuje, že zejmé- 
na světlé objekty ve 
hře vytvářejí „duchy“ 
- protože jsou jasné, 
vidíte je i okem, které 
zrovna hledí přes za- 
temněné sklo. Pokud 
by si brýle dokázaly poradit 
s frekvencí okolo 200 Hz, 
bylo by asi vše OK, jenže 
monitor, který zvládne 200 
Hz (byť i v základním rozli- 


: šení), si může dovolit jen 


málokdo. Ostatně i tak jsou 
nároky na monitor vysoké. 


: Aby totiž bylo možné 


zobrazit oněch 100, raději 
ale 120 či 140 obrázků za 
vteřinu, musí váš monitor 
zvládat obnovovací frek- 
venci právě 100 až 140 Hz 


: v rozlišení, které chcete po- 


užívat. Osobně doporučuji 


: spíše 120 a více Hz — to 

: znamená vlastnit přinej- 
: menším 17" monitor střední : 
: třídy. 


3D Revelator jsou proza- 


: tím asi nejlepší 3D brýle — 
: jsou lehké, 

: vcelku pěk- 

: né, snadno se 
: instalují, mají 
: nejlepší ovla- 
: dače, fun- 

: gují s mno- 

: ha kartami 

| a s většinou 

: Direct3D her. 
: Trojrozměrný 
: dojem je té- 

: měř dokonalý 
: a možnost 

: nastavit si 

: zobrazení in- 
: dividuálně 

: vkaždé hře je 


Testované hry 
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: závodní, napří- 
: klad Need for 
: Speed 4, kde 


: trona. Pokud si 

: tedy čas od času 
: chcete zahrát ně- 
: jakou tu závodní 


: trojrozměrně, 
: jsou brýle 3D Re- 


: vou volbou — 


Název 


naprosto báječ- 
ná. 3D zobraze- 
ní je ideální ze- 
jména pro hry 


vás doslova vás 


: vtáhne do hry, 
: vcelku příjemné je i v ně- 


kterých nenáročných 3D 
akcích či 3D strategiích. 
Nelze je ale použít ve větši- 
ně simulátorů (ty obvykle 
nepoužívají Z-buffer). Při 
tom všem je cena brýlí vel- 
mi příjemná a navíc máte 
na výběr mezi kabelovou 

a bezdrátovou verzí. Bohu- 
žel, vzhledem k technic- 
kým omezením, ale nejsou 
příliš vhodné pro dlouho- 
dobé hraní, což je veliká 
škoda. Hrozně 
rád bych si zno- 
vu zahrál System 
Shock 2 s brýle- 
mi, ale mám do- 
jem, že už v Hyd- 
roponics bych 
byl slepý jak pa- 


ELSA 3D Revelator 


hru skutečně 


velator tou pra- 


zejména pokud máte pocit, 
že vaše oči hodně vydrží. 
Krom toho jsou 3D brýle 
perfektní hračkou na párty, 
či pro předvádění v her- 
nách. 


Do 3D Revelatoru jsem 


: se zamiloval, sám to ale 


se 3D brýlemi nebudu pře- 
hánět, mohl bych pak totiž 
potřebovat brýle skutečné. 
Lukáš Erben 
90325 


Velmi kvalitní 3D brýle 


Plus: funguje s TNT čipsety a s vět- 
šinou D3D her. Výborné ovladače 
a možnosti nastavení. 

Minus: nelze používat dlouhodobě 


ProCA, s. r. 0. 
Tel.: 02/672 83 111 
www.proca.cz, www.elsa.de 


Cena: 

ELSA 3D Revelator Infra 

— 3 490 Kč bez DPH (179 DM) 
ELSA 3D Revelator 

- cca 2500 Kč bez DPH (129 DM) 
ELSA Erazor III (TNT, 32 MB) 

— 8990 Kč bez DPH 


Funguje 


Funguje 


Brýle jsme odzkoušeli s několika hrami různého typu, v této tabulce se 
dozvíte, jak jsme dopadli. Pokud 3D zobrazení fungovalo, ale nebylo 
možné používat menu pro jeho nastavení, hodnotili jsme „funguje s obtí- 
žemi“. Hodnocení vhodnosti od 1 do 5 je jako ve škole — 1 je nejlepší. 


Nefunguje © Vhodnost 


s obtížemi 


Forsaken 

Need for Speed 4 
Descent 3 

Speed Busters 
Breakneck 

Unreal * 

SW: Rogue Sguadron 
Half-Life (D3D) 
Shogo 

Thief 

Aliens vs. Predator 

* podle testů na internetu Unreal funguje, nám se však nepodařilo jej s 
mi zprovoznit. 


NEJLEPŠÍ AKČNÍ HRA VE 


V VELITELEM NEJLÉPE v: VYBAVENÉ (ODBOJOVÉ SKUPINY VŠECH DOB A POMOCÍ NEJLEPŠÍ u 
B: nat JTE PROTI CELOSVĚTOVÉ NADVLÁDĚ VŠEMOCNÉ 
CÁM AGRESIVNÍCH BOJOVÝCH POMOCNÍKŮ! ! * 


ZAČÍNÁ! 


; hd PAP) 
(HRU S DOKONALOU GRAFIKOU A DOMYBORÍCÍIM 


= s KÉ SI PE! SPEKTNĚ 5 CVIČÍTE POSTŘEH A TAKTICKÉ MYŠLENÍ. 


: * 
S BOHATÝMI MOŽNOSTMI NASTAVE ÝM 2 OVACÍM ALGORITMEM DOKÁŽE PLNĚ využÍT 


© NEPOZNÁ POCIT USPO 
© NEZAŽIJE STRHUJÍCÍ AKCI 
© NEBUDE SE MOCI ZÚČASTNIT SOE. 


HRAJ HYPERCORE A VYHRAJ 40.000,- KČ 


TEN, KDO DO 10.2. ZO000 DOKONČÍ HRU S NEJLEPŠÍM SKORE, VYHRAJE PC SESTAVU ZA 40.000 Kč. 
DRUHÝ NEJLEPŠÍ VYHRAJE SKVĚLOU GRAF. KARTU A TŘETÍ OD NÁS DOSTANE BALÍK VŠECH NAŠICH HER 
(MUTARIUM, SIGNUS, POLDA 1A POLDA 2). 4. Až 20. VYHRAJE TRIČKO S BAREVNÝM EMBLÉMEM HC. 
DALŠÍ INFORMACE NAJDETE NA PŘILOŽENÉM LETÁKU V BALENÍ HC. 


HYPERCORE PŘICHÁZÍ K VÁM 3XxGD ROM oD 15.9. 1999 
u KAŽDÉHO DOBRÉHO PRODEJCE SOFTWARU. = 3xCGD ROM 
OBJEDNÁTE-LI SI HYPERCORE Do 31.12. 1999 PŘÍMO 
NA ADRESE ZIMA SOFTWARE, OBDRŽÍTE KE HŘE ZDARMA 299,- Kč 
TRIČKO S EMBLÉMEM HC. (POŠTOVNÉ A BALNÉ SE NEÚČTUJE) 


PoD TURNOVSKOU TRATÍ 18, PRAHA 9 HLOUBĚTÍN, 198 00 
WWW..ZIMA-SOFTWARE.CZ, E-MAIL:ZIMASOFTÝCZN.CZ 


HARDWARE 


Monitory 17" - 19" 


onitor je pochopitelně po- 
měrně velkou investicí a je 
vcelku normální, že zatím- 
co počítač (přinejmenším 
„obsah“ počítače) obnovu- 
jeme v průměru jednou za 
dva roky, monitor zůstává 
stále stejný. V době poměr- : 
ně nedávné ale i ceny mo- © 


* 3 i : ovládání (máte výhled na 

Je to zajímavé, ale zatímco do mo- větší část mapy) u 3D her 

. š = A : zas mnohem ostřejší a de- 
vých grafických karet, harddisků | tallnější obraz, Ve'Win- 
a zvukovek investujeme neustále,  dows je pak 1 024 x 768 

koupě nového monitoru bývá odklá- PO"Šrně pohodlné rozli- 


: šení, použitelné ve všech 
dána někdy téměř donekonečna. | aplikacích - tedy i pro ta- 


: bulky Excelu či práci 


nitorů konečně poklesly 
a kvalitní 17" obrazovka 
dnes není o mnoho dražší 


než špičkový 3D akcelerá- 


tor- a věřte, že koupit si 
TNT2 či Voodo03 pokud 
máte 15" či dokonce 14" 
monitor jsou skoro vyho- 
zené peníze. Pokud tedy 
uvažujete o koupi nového 
monitoru, ale nevíte, do 


čeho investovat či jak vybí- 


rat, čtěte dál, věříme, že 


vám pomůžeme. 


Typ obrazovky 
Rozteč bodů 
Viditelná úhlopříčka 
Úhel vychylování paprsku 
Max. horizontální frekvence 
Max. vertikální frekvence 
Max. frekvence bodu 
Max. rozlišení 
Max. ergonomické rozlišení 
Konektory 
Emisní certifikáty 
Hodnocení 
Obraz (55 %) 
Konektivita (3 %) 
Ostatní (2 %) 
Záruky (15 %) 
Cena (25 %) 
Body celkem 
Záruka 
Cena vč. DPH 
Firma 


Poznámka 
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Sedmnáct a výš 


Ale co, vždyť jde jen o zrak. : s grafikou. Provozovat ta- 


: kové rozlišení na 15" mo- 
: nitoru je velmi nepohodl- 
: né- znaky jsou doslova ti- 
: těrné, u mnoha monitorů 
: klesne obnovovací frek- 

: vence na 60 Hz a vaše oči 
: se té rasovině brzy začnou 
: vzpouzet. Právě proto je 

: dnes za „standard“ pova- 

: žován monitor sedmnácti- 
: palcový — ostatně i cena 

: nejlevnějších sedmnáctek 


Podle průzkumů u nás 


: v současné době jedno- 

: značně převládají monito- 
: ry s 15" úhlopříčkou. Ty 

: jsou obvykle postačující, 


pokud hodláte provozovat 


: účetnictví či psát ve Wor- 

: du- zejména pokud počí- 
: tač používáte spíše příleži- 
: tostně. Jestliže ale u počí- 


: tače trávíte hodně času, 


hrajete intenzivně hry, 


: programujete či pracujete 


s Excelem, bude vám 15" 


: monitor velmi brzy těsný. 
: Rozumné rozlišení pro 


práci s patnáctkou je 800 x 


: x 600 bodů při 75 či 85 
: Hz. U her se ale za sou- 


časný standard považuje 


: spíše 1024 x 768 bodů — 
: u her strategických to 
: umožňuje větší komfort 


: klesla na úroveň cen pat- 


2 
ee 


MC 


Diamondtron Delta 
0,25 mm 0,26 mm 
16,14 16,06" 
90" 90,5 
96 kHz 96 kHz 
150 Hz 150 Hz 
135 MHz 135 MHz 
1 600 x 1 200 1 600 x 1 200 
1 600 x 1 200 1600 x 1200 
VGA VGA 
MPR-II + TCO'95 MPR-II + TCO'99 
117,8 97,7 

60,0 60,0 

85,0 60,0 
100,0 100,0 

619 679 

98,8 88,7 
36 měs. 36 měs. 
14 456 Kč 13 176 Kč 
Actebis Computer, Praha media T, Plzeň 


Tel.: 02/33 09 06 11 
Fax: 02/33 09 06 59 
www.actebis-sro.cz 


Vynikající kvalitu obrazu má u tohoto modelu 
na svědomí použití moderní obrazovky typu Di- 
amondtron s malou rozteči jednotlivých bodů. 
Obrazovka zároveň nabízí i největší viditelnou 
úhlopřičku ve své kategorii a přitom vše za veli- 
ce zajimavou cenu. Ovládání obrazovkového 
menu zajišťuje opět pouze jediný prvek a mezi 
položkami lze nalézt i korekce pro konvergenci, 
linearitu a moaré vždy v obou osách a dále na- 
stavení čistoty obrazu. Čelní panel pak nabízí 
samostatné tlačitko pro aktivaci funkce „Auto". 


Tel.: 019/53 73 5 
Fax: 019/53 73 5 
www.mediat.cz 


Opět výborná kvalita obrazi 


sické obrazovky je doprovázena celkem přízni- 
vou cenou. Monitor přitom samozřejmě splňuje 


i nejnáročnější předpis pro 


Obrazovkové menu je u tohoto monitoru ovlá- 
dáno prostřednictvím jediného kombinovaného 


Delta 

0,26 mm 
15,79? 

90" 

88 kHz 

150 Hz 

130 MHz 
1.600 x 1 200 
1280 x 1024 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


88,7 
60,0 
85,0 
100,0 
80,0 
873 
36 měs. 
11.183 Kč 


Actebis Computer, Praha 
8 Tel.: 02/33 09 06 11 
8 Fax: 02/33 09 06 59 
www.actebis-sro.cz 


u byť při použití kla- 


emisní limity TCO'99. 
i možnosti pro potlačení 
moarč. 


prvku, a lze v něm kromě běžných veličin nalézt 
i korekce vertikální linearity, moaré v obou 


osách a čistoty obrazu. Na 


čelním panelu ne- 


chybi ani tlačítko „Auto“ pro samočinné nasta- 
Veni výchozí polohy a velikosti obrazu. 


Výrazně nižší cenu doprovází u tohoto mode- 
lu zářoveň velmi dobrá kvalita obrazu. Obra- 
zovkové menu nabízí v tomto případě pouze 
volby pro standardní veličiny, ovšem zahrnuje 


160 Hz 

135 MHz 

1600 x 1 200 
1280x 1024 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


90,0 

60,0 

85,0 
100,0 

734 

86,4 
36 měs. 
12 188 Kč 
COMFOR PC MAIL, Brno 
Tel.: 05/41 32 1205 
Fax: 05/41 24 83 90 
www.pcmail.cz 


Opět výborná kvalita obrazu spolu se stále 
ještě zajímavou cenou jsou základní charakte 
ristiky tohoto monitoru. Ovládání obrazovko- 
vého menu zajišťuje jediný prvek, pomocí něj: 
lze kromě základních parametrů obrazu akti- 
vovat i funkce pro potlačení moaré. 


Typy zobrazovací masky 


náctek před nějakými tře- 
mi či čtyřmi lety. U většiny 
17" monitorů je navíc 
možné pracovat dočasně 

i v rozlišeních vyšších 
(pokud to potřebujete): 

1 152 x 864 či 1 280 x 

x 1 024 bodů. 


Zde vidíte nákresy masky typu Delta, Trinitron a Croma 
Clear včetně srovnání jejich výhod a nevýhod. Maska Cro- 
ma Clear do značné míry spojuje výhody Delty a Trinitro- 
nu. Za současnou špičku je ale obecně považován FD Tri- 
nitron a Diamontron NF, což jsou masky funkčně víceměně 
shodné s klasickým Trinitronem. 


Přerostlé 
sedmnáctky 

: © Kromě monitorů sedm- 

: náctipalcových budeme 

: tentokráte zmiňovat i po- 
měrně mladou „mezitřídu“, 
která vyplňuje celkem vel- 
ký cenový rozdíl mezi 17" 


tipalcové monitory jsou 
vlastně velmi kvalitní 17" 


telné i pro domácí použití. 


rů je 1280 x 1 024 bodů. 
S kvalitní devatenáctkou 
ale můžete dočasně praco- 
vati při 1600x 1200— 

: což je mimochodem sou- 

: časné maximum podporo- 

: vané některými 3D hrami 
(některé končí u 1024x 


to trápit — hry by vám 

v 1600 x 1 200 stejně ne- 
chodily plynule. Osobně 
považuji devatenáctku za 
ideální monitor, pokud si 


většího už je pro hraní her 
téměř nepohodlné. 


Při výběru monitoru ale 


: a 21" monitory. Devatenác- 


(tedy co se parametrů týče) 
s větší obrazovkou. Cenově 
jsou ovšem ještě stále přija- 


Obvyklé (doporučené) pra- 
covní rozlišení 19" monito- 


x 768), ovšem pokud nemá- 
te PIII a TNT2, nemusí vás 


: likost a cena. Důležité je 


zvolit i ten správný typ ob- 


: razové masky (tedy systém, 


jakým je postavena a fun- 
guje obrazovka) a vybrat 


: monitor s vysokými obno- 
: vovacími frekvencemi. 


V konečné fázi výběru je 
ideální mít možnost si mo- 
nitor otestovat pomocí spe- 
ciálního programu. 


: Delta 


Maska typu Delta je do- 
dnes nejrozšířenější — zejmé- 
na díky nízkým výrobním 
(a tudíž i pořizovacím) ná- 
kladům. U monitoru s mas- 
kou Delta jsou jednotlivé 
barevné body (RGB - červe- 
ná, zelená, modrá) uspořá- 


: dány do trojúhelníku a mají 


tvar kruhových otvorů. To 


: má mnoho výhod — počínaje 
jej můžete dovolit — cokoliv : 


poměrně dobrou pevností 


: masky přes nízkou nároč- 
: nost výroby až po lepší 


vlastnosti při vykreslování 


: některých druhů grafiky. Ale 


není podstatná jen jeho ve- 


* 4 
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Delta 

0,28 mm 
15,98" 

90" 

70 kHz 

130 Hz 

100 MHz 
1280 x 1024 
1024x 768 
VGA 

MPR-II + TCO'92 


ZK9 

60,0 

85,0 
100,0 

96,8 

85,5 
36 měs. 
9 250 Kč 
Actebis Computer, Praha 
Tel.: 02/33 09 06 11 
Fax: 02/33 09 06 59 
www.actebis-sro.cz 


Jedna z nejnižších cen v kategorii je v tomto 
případě vykoupena pouze dobrou kvalitou 
obrazu. Zachována však je dnes již prakticky 
standardní tříletá záruční doba, Obrazovkové 
menu nabizi běžné korekční parametry, 
ovšem ovládání se pyšní jediný ovládacím 
prvkem. 


Delta 

0,26 mm 
15,75" 

90* 

86 kHz 

120 Hz 

135 MHz 
1600 x 1 200 
1280x 1024 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


86,6 

60,0 

60,0 
100,0 

764 

84,7 
36 měs. 
11712 Kč 
media T, Plzeň 
Tel.: 019/53 73 58 
Fax: 019/53 73 58 
www.mediat.cz 


V tomto případě tvoří monitor cenový střed 
startovního pole, který charakterizuje i velmi 
dobrá kvalita obrazu. Naopak jako jediný 

v této skupině vybaven i plnou podporu zvu- 
ku v podobě stereo reproduktorů a míkrofo- 
nu. Regulace hlasitosti zvuku je řešena klasic- 
kým analogovým způsobem na čelním panelu, 
kde jsou umistěny i konektory pro sluchátka 

a externí mikrofon. Obrazovkové menu pak 
nabízí pouze základní korekční veličiny. 


Delta 

0,28 mm 
16,06" 

90* 

69 kHz 

160 Hz 

85 MHz 
1280x 1024 
1024x 768 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


789 

60,0 

60,0 

66,7 
100,0 

81,4 
24 měs. 
8 950 Kč 
Computer City, Praha 
Tel.: 02/65 18 244 
Fax: 02/ 65 18 308 
www.ccity.cz 


Celkem dob rou kvalitu obrazu a bezkonku- 
renčně nejnižší cenu doprovází u tohoto mo- 
nitoru pouze dvouletá záruční doba. Avšak 

i v tomto připadě jsou splněny přísné emisní 
limity normy TCO'95. Obrazovkové menu na- 
bízi jen základní korekční veličiny pro tuto ka- 
tegorii. 


Delta 

0,27 mm 
16,30" 

90" 

70 kHz 

120 Hz 

100 MHz 
1280 x 1024 
1024x 768 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


789 

60,0 

85,0 

66,7 

853 

78,2 
24 měs. 
10 492 Kč 
ELAP, Praha 
Tel.: 02/727 63 647 
Fax: 02/76 96 21 
www.elap.cz 


Monitor nabizejicí stejně jako předchozí mo- 
del dobrou kvalitu obrazu však doprovází 
pouze dvouletá záruční doba. Zároveň ale ta- 
ké obrazovka disponuje největší hodnotu vidi- 
telné úhlopříčky ve své třídě. Řízení paramet- 
rů je zprostředkováno formou běžného obra- 
zovkového menu. 


i některé nevýhody. Monito- 


HARDWARE 


(1m EJ 


HARDWARE 


l 


ry s obra- 
zovkou 
Delta mají 
obvykle ví- 
ce či méně 
vypouklé 
stínítko 

(i když exi- 
stují i vý- 
jimky) 

a neposkytují obvykle tak 
dobrý kontrast a jas. 


Trinitron 

Maska typu Trinitron se 
narozdíl od Delty neskládá 
z kulatých bodů, ale z ma- 
lých obdél- 
níčků. Už 
při letmém 
pohledu 
na detail 
obrazovky 
jsou tedy 
jasné ně- 


dy a nevý- 


: hody. Trinitronová maska 
: (a všechny její varianty, te- 
: dy FD Trinitron, Dia- 

: mondtron, Diamondtron 

: NF) je mnohem „děravěj- 
: ší“ a obraz je díky tomu 

: mnohem jasnější a kon- 

: trastnější, s lepším podá- 

: ním barev. Na druhou 

: stranu je ale trinitronová 

: mřížka velmi jemná - a te- 


dy poměrně náročná na 
výrobu. Aby se nezhrouti- 


: la, je navíc vyztužena dvě- 
: ma vodorovnými linkami, 

: které rozdělují trinitrono- 

: vou obrazovku na třetiny — 
: což někomu může vadit. 

: Trinitronové obrazovky 

: jsou navíc ploché buď ve 


svislé ose (Trinitron, Dia- 


: mondtron), či zcela (FD 

: Trinitron, Diamondtron 

: NF) — to opět zlepšuje 

: optické vlastnosti, protože 
které výho- : 


plochá obrazovka odráží 
méně okolního světla. 


Á 


* 


GameStar 


' Deltou a Trinitronem je ob- 


: Otvory v masce jsou oválné 
: — obraz je tedy o něco kon- 


: maska nepotřebuje zpevňo- 


: typu Delta. 


Croma Clear 


Jakýmsi hybridem mezi 


razovka Croma Clear. 


trastnější než u Delty, ale 


vací linky. Celkově je ale 
Croma Clear bližší masce 


nový paprsek znovu „na- 


: bije“. Doba, po kterou 

: ovšem body září, není ne- 

: omezená a světlo, které lu- 
: minofor vydává s přibýva- 

: jícím časem pozbývá na in- 
: tenzitě — čím dříve je tedy 

: bod znovu nabit, tím stá- 

: lejší světlo vydává a tím 


: obraz na monitoru. Obno- 


: vovací frekvence udává, 


: Obnovovací 
: frekvence 


Vedle typu obrazovky 
jsou velmi důležité i obno- 


: vovací frekvence, které 


monitor zvládne. Jak asi 
víte, obraz na monitoru či 
televizi je vytvářen svaz- 
kem elektronových paprs- 
ků, který přebíhá po stínít- 
ku a „rozžíná“ barevné bo- 
dy v masce obrazovky (tzv. 


: luminofory) — body pak zá- : 
: ří zbytkovou energií až do 


okamžiku, kdy je elektro- 


V. 
Gamesta, 


kolikrát za vteřinu je lu- 


: minofor nabit. Za mini- 
: mální ergonomickou hod- 


notu je považováno 75 Hz 


: (tedy 75 obnovovacích 

: cyklů za vteřinu), dnes se 

: ale častěji mluví o 85 Hz 

: v obvyklém pracovním 

: rozlišení. Sedmnáctipalco- 
: vý monitor by tedy měl 

: zvládat minimálně 85 Hz 


v rozlišení 1 024 x 768, 
devatenáctipalcový pak 


: 85 Hz při rozlišení 1 280 x 
x 1 024. 


4 


Gamest3, 


Typ obrazovky Delta Delta Delta Delta 
Rozteč bodů 0,26 mm 0,25 mm 0,27 mm 0,26 mm 
Viditelná úhlopříčka 16,06" 15,91" 16,06" „1598" 
Úhel vychylování paprsku 90* 90* 100* 100* 
Max. horizontální frekvence 96 kHz 97 kHz 70 kHz 69 kHz 
Max. vertikální frekvence 160 Hz 160 Hz 180 Hz 130 Hz 
Max. frekvence bodu 205 MHz 161 MHz 108 MHz 110 MHz 
Max. rozlišení 1600 x 1 200 1 600 x 1 280 1280 x 1024 1280x 1024 
Max. ergonomické rozlišení 1.600 x 1200 1600 x 1200 1024x 768 1024x 768 VST: 
Konektory VGA, BNC VGA VGA VGA, USB hub volitelný 
Emisní certifikáty MPR-II + TCO'95 MPR-II + TCO'95 MPR-II + TCO'95 MPR-II + TCO'99 
Hodnocení 
Obraz (60 %) 95,6 941 789 79,4 
Konektivita (3 %) 70,0 60,0 60,0 70,0 
Ostatní (2 %) 91,5 90,0 92,5 91,5 
Záruky (15 %) 100,0 100,0 100,0 100,0 
Cena (20 %) 83,7 83,7 100,0 96,6 
Body celkem 924 91,2 85,8 853 
Záruka 36 měs. 36 měs. 36 měs. 36 měs. 
Cena vč. DPH 18 290 Kč 18 288 Kč 15311 Kč 15 848 Kč 
Firma LIBRA Electronics, České Budějovice CONOUEST, Praha ELAP, Praha, 
Tel.: 038/77 43 201 Tel.: 02/67 1931 00 Tel.: 02/727 63 647 
Fax: 038/77 43 204 Fax: 02/67 19 31 01 Fax: 02/769621 
www.libra.cz www.conguest.cz www.elap.cz 
Poznámka kanc mydtěluké sa dbal ©; dobiku cerne udr po voředtnům © plena fenol a m o dno a 


této kategorie mezi náročnější modely. Ko- 
rekční veličiny jsou vyvolávány kombinaci tla- 
čitek na výklopném čelním panelu a obrazov- 
kového menu. Z ne zcela běžných parametrů 
lze pomoci příslušných funkcí potlačit moaré 
v'obou osách, jako součást dodávky je i zde 


libraci barev monitoru, 


k dispozici programové vybavení pro kalibrací 


barev. 
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případě. Obraz nabizi výbornou ostrost, danou 
malou rozteči bodů i při použiti běžné obra- 
zovky typu Delta. Obrazovkové menu nabízí 
sice jen základní korekční parametry, ale sou- 
části dodávky je programové vybavení pro ka- 


nost potlačení moaré. 


hranici pro levnější kategorii. Konstrukční ře- 
šení využivá hodnoty vychylování elektrono- 
vého paprsku 100 * a tím i zkrácenou staveb- 
ni hloubku. V obrazovkovém menu nechybí 
tentokráte funkce „Zoom", dále ojedinělá 
možnost korekce rohů obrazu a rovněž mož- 


stavebné hloubku zajišťuje úhel vychylování 
paprsku 100 *. Jako'volitelné přislušenství je 
k dispozici interní USB hub. V rámci emisních 
certifikátů splňuje zařízení nejpřísnější normu 
TCO'99. Položky v obrazovkovém menu nabí- 
zejí i pro tuto třídu méně obvyklou korekci 
moaré. 


Certifikáty 

Další povinnou výbavou 
dobrého monitoru jsou nej- 
různější certifikáty, které 
potvrzují, že monitor má 
snížené emise škodlivých 
záření nebo že zvládá ergo- 
nomické obnovovací frek- 
vence. Mezi nejrozšířenější 
certifikáty patří MPR-II, 
TCO"92, TCO?95 a TCO"99 
(řazeno chronologicky). 
Novější certifikát obsahuje 
vždy vše, co bylo již v certi- 
fikátu předchozím. MPR-II 
a TCO"92 určují zejména 
snížené emise škodlivých 


záření (tzv. Low Radiation), 


certifikáty TCO"95 a "99 
pak přidávají požadavky na 
ergonomii — zejména obno- 
vovací frekvence. Kvalitní 
monitory zpravidla nesou 
označení TCO"95. 


Raději testujte 
Pokud jste zvolili nějaký 


konkrétní model monitoru, 
není zrovna ideální běžet 
do nejbližšího obchodu, 
popadnout monitor, zapla- 
tit a zmizet. Monitory se to- 
tiž velmi výrazně liší kus od 
kusu, a zejména u těch lev- 
nějších jsou to rozdíly vel- 
ké. Ideální je monitor si 
nejprve vyzkoušet — připojit 
k počítači a pomocí některé 
testovací utilitky (jsou vol- 
ně dostupné na internetu 
a jednu jsme se svolením 
společnosti iiama umístili 

: Ina naše CD) si monitor 
proklepnout. Jak, to se do- 
zvíte na následujících řád- 
cích. 


Než začnete 
Zvolte obvyklé pracovní 

rozlišení (1 024 x 768 pro 

17" monitor a 1 280 x 

x 1 024 pro 19" monitor). 

Nastavte obraz na monito- 

ru cca 2-3 mm od okraje 


NEC MultiSync 
A700+ — 


u. + 
GameStar 


Delta Delta 
0,28 mm 0,28 mm 
15,59" 15,91" 
90" 90" 
82 kHz 70 kHz 
120 Hz 120 Hz 
150 MHz 100 MHz 
1280 x 1 024 1280 x 1024 
1280 x 1024 1024x 768 
VGA, USB hub volitelný VGA 
MPR-II + TCO'99 MPR-II + TCO'95 
84,8 775 
70,0 60,0 
94,0 90,0 
100,0 100,0 
77,6 93,1 
852 83,1 
36 měs. 36 měs. 
19 740 Kč 16 446 Kč 


HAYWARD, Praha 
Tel.: 02/22 83 25 11 
Fax: 02/22 83 25 24 
www.hayward.cz 


Monitor s velmi dobrou kvalitou obrazu, ovšem 
S poměrně vysokými pořizovacími náklady, nabí- 
zi jako doplňková vybavení buď modul pro pod- 
poru zvuku, nebo s USB hubem. Zároveň splňuje 
nejpřísnější normu TC0'99. Vzhledem k maximál- 
ní horizontální frekvenci je nejvyšší podporované 
rozlišení 1280 x 1024 bodů. Obrazovkové menu, 
řízené jediným ovládacím prvkem, nabízi kromě 
základních korekčních veličin i možnost potlače- 
ní moaré. Užitečným je rovněž samostatné tla- 
čitko „Auto", které nastaví polohu a velikost ob- 
razu dle svědomí monitoru do optimální podoby. 


KONSIGNA, Praha 
Tel.: 02/67 99 31 11 
Fax: 02/71 91 30 05 
www.konsigna.cz 


Monitor se spíše dobrou kvalitou obrazu, kte- 
rou vyvažuje o něco nižší cena. Ovládání pa- 
rametrů je opět zajištěno obrazovkovým me- 
nu a klasickým NEC uspořádáním ovládacích 
tlačítek, 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


Buďte VE spojení 


a zůstaňte 
nezávisli 


Communicator 
NOKIA 9110 


Spojení 
je zajištěno pomocí telefo- 
nu, faxu a prostřednictvím 
elektronické pošty. 


Nezávislost 

je dána především možností výběru 
vhodnějšího způsobu komunikace (fax, 
SMS, e-mail) nebo schopností blokovat 
nechtěné telefonní hovory. Dále máte vždy 
po ruce databázi kontaktů, plánovací kalen- 
dář a řadu dalších aplikací (budík, přepočty 
kurzů, hypertermindl, ...). 


Dopřejte si 
to nejlepsi 


18,1“ LCD displej NOKIA 800Xa 


komfort — polohovatelnost a úspora místa 

zvuk 

žádné negativní vlivy na zdraví 

nízká spotřeba energie 

vysoký kontrast 

široký úhel pozorování 

rychlá odezva v pohyblivých 
scénách 


£ A eno; monitory tříletá 
záruka, první rok výměnou 
u zákazníka 


A * 


„45094 


plus 


Křenová 670, 602 00 Brno, tel.: (05) 43 42 3411 
fax: (05) 43 25 79 52, e-mail: infoOagoro.cz, www.agora.cz 


HARDWARE 


obrazovky — 
v základním 
nastavení je 
obvykle ob- 
raz menší 

a neprojeví 
se všechny 
vady moni- 
toru. 


Geometrie 
Geometrie (obr. I) vám 
ukáže, zda je obrazovka 
bezchybně vyrobena a zda 
nedochází (zejména v ro- 
zích) k nějakým tvarovým 


deformacím obrazu. Při tes- : 
: ukazuje, nakolik čitelně 
: dokáže monitor zobrazit 
: jemné znaky (jde zejména 


tu geometrie si také všim- 
něte, zda svislé (ale i vodo- 
rovné) čáry 


: otevřete ve Windows okno 
: (třeba disku). 


| Barevná 
jednotnost 


Testem barevné jednot- 


: nosti (obr. II) si ověříte, zda 
: jsou jednotlivé barvy zobra- : 
: zeny stejnoměrně po celé 
: ploše stínítka. Důležitá je 
: zejména bílá, při které jsou 


všechny barevné složky 


: rozsvíceny na maximum. 


: Ostrost 


Ostrost (obr. III) je důle- 
žitá zejména v rozích — 


Typ obrazovky 
Rozteč bodů 
Viditelná úhlopříčka 
Úhel vychylování paprsku 
Max. horizontální frekvence 
Max. vertikální frekvence 
Max. frekvence bodu 
Max. rozlišení 
Max. ergonomické rozlišení 
Konektory 
Emisní certifikáty 
Hodnocení 
Obraz (65 %) 
Konektivita (3 %) 
Ostatní (2 %) 
Záruky (15 %) 
Cena (15 %) 
Body celkem 
Záruka 
Cena vč. DPH 
Firma 


Poznámka 


| 96 | GameStar 10199 


nevytvářejí O písmo). 
stíny (tzv. 
duchy).To © Konmvergence 


je dobře vi- 
dět, i pokud 
si na Čer- 
ném či bí- 
lém pozadí 


Asi nejdůležitější je test 
konvergence (obr. IV), kte- 
: rý vám ukáže, nakolik jsou 
: navzájem vůči sobě posu- 
: nuty jednotlivé barevné 


y 


GameStar 


ony“ 


složky (červená-zelená- 


: -modrá). Ideální je, pokud 


nejsou posunuty vůbec, 
u většiny monitorů se ale 


: na některém místě obra- 
: zovky drobná chyba kon- 


vergence vyskytne. 


: Moaré 


Moaré vzniká zejména 
ve vyšších rozlišeních na 
monitorech s obrazovkou 
Delta při vykreslování jem- 
ných vzorů a projevuje se 
duhovými kresbami, které 
jsou někdy poměrně zře- 
telné. Většina monitorů 
umožňuje potlačení tohoto 
efektu (to je ale různě 
účinné). Vzhledem k to- 
mu, že nejčastěji se obje- 
vuje v rozlišeních vyšších 
než 1 024 x 768, nebude 
asi většinu majitelů 17" 
monitorů trápit. Moaré ale 
není žádná neobvyklá zá- 
vada — většina monitorů 
jím trpí. 


Při jednotlivých testech 


: nezapomínejte, že zejména 


kvalitní monitory umožňují 
velmi detailní nastavení 
geometrie obrazu, konver- 


: gence či potlačení moaré. 


| Tak který? 


Ve spolupráci 
s TestCentrem IDG jsme 
pro vás připravili přehled 


: těch nejzajímavějších 17" 


a 19" monitorů — najdete 


Vivo 


: údaje a hodnocení monito- 


rů založené na kvalitě ob- 
razu, záruce, příslušenství 


: a dalších parametrech. 
: Monitory jsme rozdělili 
: celkem do tří kategorií — 


: sedmnáctipalcové do 

: 15000 Kč s DPH, sedm- 

: náctipalcové do 20 000 Kč 
: s DPH a devatenáctipalco- 
: vé do 30 000 Kč s DPH. 


Doufáme, že si mezi nimi 


: dokážete vybrat podle 


svých preferencí či finanč- 


Diamondtron NF 
0,25 mm 

18,03" 

90" 

115kHz 

160 Hz 

230 MHz 

1800 x 1 440 
1800 x 1440 
VGA, BNC 
MPR-II + TCO'99 © 


108,1 

70,0 

60,0 
100,0 

58,8 

974 
36 měs. 
29 157 Kč 
Logic CS Distribution, Praha 
Tel.: 02/83 84 12 15 
Fax: 02/83 84 30 55 
www.iiyama.de 


Vynikající kvalita obrazu je dána mimo jiní 
použitou plochou obrazovkou Diamondtron. 
Bezkonkurenční frekvenční parametry pak za- 
ručuji i vysoké dostupné rozlišení, a to stále 

V ergonomické oblasti frekvence obrazu. 
Ovládání monitoru přes obrazovkové menu 
však nabizi pouze základní parametry geo- 
metrie a redukci moaré. Obrazovka splňuje 
nejpřísnější normu TCO'99 a vzhledem k para- 
metrům je příznivá i pořizovací cena. 


1 600 x 1 200 
1600 x 1 200 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


757 
60,0 
85,0 
100,0 
100,0 - 
82,7 
36 měs. 
17 157 Kč 


Actebis Computer, Praha 


Tel.: 02/33 09 06 


Fax: 02/33 09 06 59 
www.actebis-sro.cz 


Monitor klasických technických parametrů 

s běžnou obrazovkou Delta je obzvláště zají- 
mávý diky své prodejní ceně, která je-nejnižší 
v kategorii. Obrazovkové menu nabízí v tomto 


případě pouze standardní 
obrazu. 


Delta 

0,26 mm 
18,03" 

90 

95 kHz 

160 Hz 

135 MHz 
1600 x 1 200 
1600 x 1 200 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


76,1 

60,0 

60,0 

100,0 

96,5 

819 
36 měs. 

17 788 Kč 
LOPO, Praha 
n 


www.lopo.cz 


funkce pro korekce 


Tel.: 02/33 35 30 35 
Fax: 02/33 35 30 35 


Monitor s velmi dobrou kvalitou obrazu nabízí 
uživateli standardní frekvenční parametry 

i hodnoty rozlišení. Zaměření na méně nároč- 
né uživatele potvrzuje i jedna z nejdostupněj- 
ších cen v tomto testu. Obrazovkové menu 
zahrnuje kromě běžných parametrů i nástroje 
pro potlačení moaré a funkci „Zoom“. 


Delta. 

0,26 mm 
18,03" 

90" 

96 kHz 

150 Hz 

135 MHz 
1600 x 1200 
1600 x 1 200 
VGA 

MPR-II + TCO'95 


76,5 
60,0 
85,0 
100,0 
85,4 
81,0 
36 měs. 
20 079 Kč 
Actebis Computer, Praha 
02/33 09 0611 
Fax: 02/33 09 06 59 
www.actebis-sro.cz 


Druhý z monitorů Targa nabizi do jistě míry 
obdobné technické parametry jako předchozí 
účastník, ovšem možnostmi ovládání v menu, 
zahrnující i funkce pro potlačení moaré a na- 
stavením konvergence, se snaží oslovit nároč- 
nější uživatele. O něco lepší hodnocení si 

u tohoto modelu zaslouží i kvalita obrazu, 
přesto zůstává cenově dostupným. 


ních možností ten pravý. 
Monitory jsme hodnotili 
vždy jen v rámci dané ka- 
tegorie — vyšší bodový zisk 
levného 17" monitoru tedy 
automaticky neznamená, 
že je kvalitnější než moni- 
tor vyšší kategorie s nižším 
hodnocením. 


Jen pro úplnost dodává- 
me, že vítězi jednotlivých 
kategorií se stali: 


17" do 
15 000 Kč 

TARGA TM4296-1, kte- 
rá nabízí za opravdu přízni- 
vou cenu obrazovku typu 
Diamondtron s výbornou 
kvalitou obrazu a vysokými 
obnovovacími frekvencemi, 
to vše při tříleté záruce. 


17" do 

20 000 Kč 
Samsung Sync Master 

700p plus s výborným ob- 


NOKIA 446Xs 


razem, vysokými frekven- 
cemi a tříletou zárukou. Za 
své peníze navíc dostanete 
monitor relativně renomo- 
vané značky. 


19" do 
30 000 Kč 

S přehledem a na celé 
čáře zvítězil monitor iiama 
Vision Master 450 Pro. 
Jeho cena se sice hranici 
30 000 Kč nepříjemě blíží, 
za své peníze ale dostane- 
te monitor kvalitativně 
o třídu vyšší (obdobné kon- 
kurenční modely se prodá- 
vají za 35 000-40 000 Kč). 
Je nám docela líto že jsme 
nemohli do dražší katego- 
rie 17" monitorů zařadit 
obdobný model od stejné 
firmy. 


Lukáš Erben 

Testy: Stanislav Borecký 
TestCentrum IDG 

9 0326 


DTK DA-995LAT 


Cho 

Delta Delta 
0,25 mm 0,25 mm 
17,80" 18,03" 

100" 90" 
96 kHz 95 kHz 

150 Hz 180 Hz 

160 MHz 200 MHz 
1600 x 1 200 1600 x 1 280 
1600 x 1 200 1600 x 1 200 
VGA, USB hub VGA 
MPR-II + TCO'95 MPR-II + TCO'95 

714 779 

110,0 60,0 

100,0 85,0 

100,0 66,7 

58,8 85,3 

794 769 
36 měs. 24 měs. 
29 180 Kč 20 110 Kč 
AgtA, Brno ELAP, Praha 


Tel.: 05/41 51 51 12 
Fax: 05/41 22 31 35 
WWWw.aaa.cz 


Varianta monitoru Nokia pro kancelářské nasa- 
zení nabízí standardní typ obrazovky a běžné 
frekvenční parametry. Tomu odpovidají i dosa- 
hované parametry rozlišení. Vychylování pa- 
prsku v úhlu 100 * zajišťuje kratší stavební 
hloubku. Ze speciálních funkci nabízí pouze 
možnost potlačení moaré a opět funkci „Auto“ 
Monitor je však vybaven integrovaným USB 
hubem. Tato forma komunikace je také využí- 
Vvána dodávaným programovým vybavením 

k plnohodnotnému řízení přímo z počitače. 


Tel.: 02/727 63 647 
Fax: 02/76 96 21 
www.elap.cz 


Monitor s opět pouze dobrou kvalitou obrazu 
a jemnou rozteči bodů se tentokráte pyšní již 
o něco lepšími frekvenčními parametry, če- 
muž odpovídá i vyšší dostupné maximální 
rozlišení. V nabídkách obrazovkového menu je 
možné ze speciálních funkcí využívat i korek- 
ce moaré a zaostření obrazu. Celkem dostup- 
ná pořizovací cena je však částečně vykoupe- 
na pouze dvouletou záruční dobou. 


AW 


M 
ka“ Zn9P 
o a 
o?: 
W 
: alistar 
V/A mnutar systems 


: AllStar prodejna: 
Sumavská 19, 120 00 Praha 2 - Vinohrady, otevřeno od 10 do 18 
Tel: 02 - 2425 5505, 08, Fax: 2425 7357, Email: Info Aallstar.cz 


Přestavíme Vaše PC z čehokoli 
na Pentium 266MMX 
na Pentium 300MMX 
na Intel Pentium II Celeron 366MMX 
na Intel Pentium II Celeron 400MMX 
na Intel Pentium II Klamath 350MMX 
na Intěl Pentium II 450MMX 
na Intel Pentium III 500MMX 24.589,- 
na Intel Pentium III550MMX 29.999,- 


Získáte výkonný počítač osazený motherboardem, procesorem, čhladičem, včetně intalace:á'nové záruky 


vysoký výkon 
za málo peněz 

a s" 
karta zdar“ 14.753,- 


á zvukové 


Navrhneme a.postavíme vám levnou. počítáčovou:sít pro vaše "pařby" 


6 CENOVÝ TIP © : 
CD ROM'40x. Toshiba 1599,- 2the Riva TNT 


Siemens,15"color digital repas. 2999,- 16MB 


FaxModem 56K int.Genius 1399,- 
FaxModem Microcom 56K-ext. 3480,- 
surenčenm "2.490,-, 


3Com Palm V 14999,- 
SoundBlaster 128 PCI 999,- Riva TNT2, 16MB 
4xAGP | 2.999, 


SoundBlaster Live 256 1999,- 

Scanner Mustek9600DPI color 2049,- 
Riva TNT2, 32MB M64 
4xAGP- — 3.190,-, 


Repro Genius 36W stereo; akt. 329;- 
Barevná tiskárna HP610C 3523,- 
Laserová tiskárna Minolta 6L. 6999,- 
NET karta Planet Combo 499,- 
Sound 16, Stereo 3D-sound 399,- 
HD 10,2GB; UltraATA66 4999,- 
HD 9,1GB Ouántum KA 7200ot. 4999,- všechny uvedené ceny jsou bez DPH 


Počítačové sestavy od 8.499,- 
za Pentium 266MMX, 2,1GB, 16MB, FD, VGA, Sound 16 


ASUS nVidia 3800 
TNT 2, 32MB Ultra 


„9999,- 35 brýle 


CD R a CD RW media 
Philips, Kodak, TDK 
Samsung, Verbatim 


Megadata, Ricoh... 
za super ceny a 
„od 35, 


VALO 
A 3999,- S76 2000 


49399,- srB 3000 


Kvalitní digitální 
barevný monitor 
Siemens 15" 


40 vbrýšnzávald « VO 


Nejlepší'vypálovačka 


To nejlepší pro opravdové hráče 


SOUTĚŽ 


1. Nová specializace ve hře je: 


a | ostřelovač 
|b| útočník 


velitel 


a 


2. Jedna mise v Rogue Spear se 
odehrává ve jednom městě na 
našem území. Je to: 


a | Praha 


b| budova opery v Plzni 


c|Brno 


hře se jmenuje: 
a|SPG-1 


3. Jedna z ostřelovacích pušek ve 


Soutěž s firmou JRC o pět originálek RS: Rogue Spear 


b|PSG-1 
PPG-1 


o 


4. Jak je pro vás důležité, aby plná 
hra byla přeložená do češtiny? 
rozhodně dávám vždy přednost 
originálu 

anglická verze je přece jen lepší 
je mi to vcelku jedno 

česká verze je přece jen lepší 
česká verze je rozhodně mno- 
hem lepší 


hot) 


o|le]|e][s] 


bd 


Jaké plné hře dáváte přednost? 
starší, ale dobré hře (klasika) 
b|novější, ale nemusí být výborná 


pw 


E | GameStar 10 | 99 


6. Jak byste ohodnotili následují- 
cí hry na CD (školní známko- 


vání)? 
Shogo 
Spec Ops 
Edna 
Fish Fillets 
Incubation 
Conguest of the New World 
Kings Ouest VI 
Jagged Alliance 
Wipeout 
Spellcross 
Fallout 


Správné odpovědi zaškrtněte, vystřihněte či okopírujte, nalepte na korespondenční lístek a odešlete do 10. 10. 1999 na adre- 
su redakce (GameStar, IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, 150 00 Praha 5). Výherci budou zveřejněni v čísle 12/99. 


Soutez s firmou JRG 0 “ originálek hry 


k Tom Clancy 


Doufáme, že nejen my v redakci jsme velcí fandové Rainbow Six, takže 
snad oceníte kromě recenze na její skvělé pokračování též soutěž o pět 
originálek. Trojici nezáludných otázek ke hře jsme pro tentokrát doplnili 
třemi anketními otázkami, podle kterých se budeme zamýšlet nad obsa- 
hem našich CD, takže je nepodceňujte. 
Soutěžní kupón vystřihněte nebo okopírujte, nalepte na korespondenční 
lístek, nezapomeňte vyplnit zpáteční adresu a zašlete na adresu redakce 
(GameStar, IDG Czech, a. s., Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5. Vý- 
herce zveřejníme v čísle 12/99. 


Soutěž z čísla 8: 


Správné odpovědi: 


le 


2 


3 


První verze Microsoft Flight Si- 
mulatoru vznikla v roce 1982. 
Autorem první verze FS byla fir- 
ma Bruce Artwick, BAP. 

V původní verzi FS byla čtyři le- 
tadla. 


Výherci: 


1. 


cena (Aircraft Factory, FS Flight 
Bag, FS Flight Deck) 

Koenig Vladimír, Moravská Tře- 
bová 


. cena (Pacific Theatre) 


Matěj Pařízek, Praha 5 


. cena (Instant Airplane Maker) 


Juraj Ďurišin, Bratislava 


. cena (Action Scenery) 


Jaroslav Meissel, Valašské Mezi- 
říčí 


© Jednorázové platby, 
trvalé příkazy 


ZDARMA 


© Vedení účtu, 
zasílání výpisů, 
vydání platební 
karty, trvalé 

příkazy 


PLATEBNÍ KARTA 


© VISA ELECTRON - Výběr 
z bankomatů, platby 
v obchodech 


ES osu son.. 
Gleatran 


ká By VISA 
ELECTRONIC UBE ONLY ELECTRONIC USE ONLY prů 
Electron 


SPOŘITELNÍ VKLAD 
©» Úrokové zvýhodnění 
při výborných studijních 
výsledcích 


SLOSOVÁNÍ 0 250 000 Kč 


© Vždy 17. 11. získá 10 
majitelů účtů 250 000 Kč 
na nadstandardní formy 
studia 


© Poukázka 
na občerstvení 
u MeDonald's * 


ČESKÁ SPOŘITELNA a.s. 
Banka pro život. 


zelená linka: 0800 129 129 
2 internet: www.csas.cz 


* Platí při založení účtu od 1.9. do 30.9.1999 


dile. za předložené škalní 


ET 05 S vysvědčení 


bez DPH 


Počítače 


i 


pentium“/// 


Poncl Yakumo ý 33333,- 
Pra Diabla bez DPH 
Joysticky 


Apple iMac 
A E 
3 Joystick W | 
Jaystick Top Gun Platiniurm O ah ty 


F16 FLCS 


< 900,- COMPUTER CITY 
bez DPH 1 168, 
bez DPH 


-—„ 


5 ý 
Valant + pedály ACT LABS 


Tiskárny 


= FS 
» 690,- 
bez DPH 
l i 8 6 m, 
Tiskárna EPSON Tiskárna Hewlett Packard x 


| © Stylus Color 300 Desk let 610 


, liší 


bez DPH 
á 


Tiskárna Hewlett Packard 
Desklet 420 


Pře 
(553 
bez DPH 
=- > 


11 P 
Zvuková karta : + 
Sound Blaster LIVE 1, úy 4 
= Pe 
12 


CD-RW mechanika BTC 
BCE GEIE P/8x rychlostní 


Zvuková karta 


ESS 1938 5alo 


Z. s 


Zvuková karta 


819, 


bez DPH hol 


druhů zboží 


o Sound Blaster 64 -= 
jí 
6 o Za tento kupón dostanete v ComputerCity příští GameStar se 40% slevou. 
O 
9 "A «A Dovoz zboží během 24 hod., jednotná cena 180 Kč po celém území ČR. 
z © ý 
o © y b « Doprava reklamovaného zboží za cenu 180 Kč po celém území ČR. 


©9 «f| možnost platby kreditními kartami 


Výběr ze 4484 


1 | Počítač Yakumo Pro Diablo 
Ideální počítač,pro zábavu, výuku, domácí i profesionální 
využití. Koupí získáváte velmi rychlý a spolehlivý počítač, 
který využívá nejnovější technologie dneška 
provedení minitower © Intel Pent'im III Procesor 450 
Mhz © 64 MB SDRAM © fická karta VOODOO 3 
© CD-ROM mechanika 40x © zvuková karta Aureal 3D 
PCI e HDD GB Fujitsu Ultra ATA © Windows 98 CZ 
© myš Genius Easy © podložka © klávesnice PS/2 
Cena bez DPH / s DPH: 33 333,- | 40666,- 


©  AppleiMac 
Kombinace vzrušujícího světa internetu s jednoduchostí 
počítačů Macintosh 

procesor 333 MHz © 32 MB SDRAM e arafický akcelerátor 
ATI RAGE PRO TURBO pro urychlení 2D a 3D grafiky © 
HDD 6 GB JDE © CD-ROM 24x © dva vestavěné 
stereofonní reproduktory © dva konektory pro připojení 
sluchátek na čelním pane vestavěný mikrofon e-interní 
56 Kbps modem © USB klávesnice a myš © 15" monitor © 
Mac OS8.5 

Cena bez DPH / s DPH: 


3, Jaystick F16 FLCS 

vítěz testu v Levelu číslo 9! e dvoupolohová spoušť 

© šest tlačítek (jedno dvoupolohové) tyři softwarově 
progřamovatelná tlačítka © neomezené přogramování 
e autentický vojenský design © možnost volby 
digital/analog © přesně vyvážená spodní část 

Cena bez DPH/sDPH: 43900,- 5978,- 


4 | Jaystick Tap Bun Platiniurnm 
dvoupolohová spoušť © čtyři programovatelná tlačítka + 
kolečko © autentický vojenský design © přešshě vyvážená 
spodní část © drivery pro Windows 95 /98 © kompatabilní 
pod systémy DOS a Windows © kompatibilní s Elite 
Rudder a Attack Throttle 
Cena bez DPH / s DPH: 


32 990,- 48 788,- 


Y 168,- o 


5 o Valant + pedály ACT LABS 
Luxusní volant pro všechny typy závodních her s šesti 
tlačítky přímo na volantu.K dodání ve třech variantách 
Pro PC bez Force Feedbacku 
Cena bez DPH / s DPH: 
Pro PC s Force FeedBacke 
Cena bez DPH / s DPH: 
Pro PlayStation 

Cena bez DPH / s DPH: 


2 861,- 34960,- 


5 164,- 6 300,- 


2 861,- 3490- 
6 Tiskárna Hewlett Packard DI 610 


Nejlevnější barevná tiskárna se dvěmi cartridgemi 
Cena bez DPH /s DPH: 3490,- 4 58,- 


7 Tiskárna Hewlett Packard DJ 420 
barevná inkoustová tiskárna formátu A4 úrčena pro 
nou práci v domácnostech a malých kancelářích 
Výsledný černobílý tisk je ostrý a čistý, powviožení barevné 
tiskc zety možnositisku barevných obrázků. Rozměry 
vhodná do malých prostor. 
Cena bez DPH/sDPH: 2690,- 3 PB88,- 


8 © Tiskárna EPSON Stylus Čalaor 300 
Nejlevnější barevná inkoustová tiskárna v Čechách! 
Vhodná pro domácí a n: ročný kan řský tisk v 3 
barvách. Snadná instal Mimořádně úsporný provoz 
díky novým ovladačům 
Cena bez DPH /s DPH:  BAA868,- 3499,- 


A Zvuková karta Sound Blaster 64 
Wavetable syntéza (tabulka nástrójů) pro čisté a realistické 
přehrávání hudebních nástrojů. 64 hlasá polýfonie, 3D zvuk 
a CD kvalita je již samozřejmostí | 
Cena bez DPH / s DPH: A819,- ato | 


IO Zvuková karta FPS ESS 1938 Solo 
Naučte váš počítač mluvit, zpívat a hrát! Stačí jen ' 
nainstalovat zvukovou kartu. Např. tuto velmi levnou - PCI 
zvukovou kartu, 32. Bitová, full duěplex, PnP, software 
Cena bez PH / s DPH: 4049,- 499,- 


IH Zvuková karta 
Sound Blaster LIVE 
Karta ověnčená snad všemi oceněními. Od INVEX Tipu 
přes CHIP TIP až po TEST GUT. Nyní v Computer City za 
akční cenu. PCI, Wave-table syntéza, 3D zvuk, efektové 
nástroje, Hollywood-Ouality. 
Cena bez DPH / s DPH: 


1 676,- » 045,- 

12 CD-RW mechanika BTC 

CD mechánika, která umí na CD nejen zapisovat, alé i 
přepisovat! Dokážete si tak na CD medium uložit svoje data 
(1 CD = 650 MB), které lze libovolněkrát přepsat. V ceně je 
bohatý software pro možnost vytváření kopií datových i 
hudebních CD. Navíc si můžete nahrát vlastní CD, které 
bude mixem vašich oblíbených hudebních CD! Mechařiika 
nyní za akční cenu. 

Cena bez DPH /= DPH: — 


7 369,- 8390,- 


Změna cen a sortimentu vyhrazena. 
Použité fotografie jsou ilustrační. 


WWW. CCITY.CZ 


Praha - Shopping Park; tel.: 02/651 8228 
Brna - Shopping Park; tel.: 05/43 25 04 49 


